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最 远 有 关 世 嘉 被 任天堂 所 收购 、 撤 出 乾 戏 主机 业务 等 消 
息 在 游戏 界 以 致 财经 界 都 引起 了 一 阵 妈 动 。 


著 手 富有 关 的 报导 时 才 发 涡 确 实 有 些 难 度 。 困 准 不 在 於 
作为 一 本 世嘉 DC 杂 读 去 报导 有 关 世 嘉 的 负面 新 闻 而 感到 为 允 ， 而 
是 正 因 为 Gameplayers DC 是 一 本 DC 专 书 ' 我 们 更 需要 认真 寻找 一 
个 更 加 鱼 责 任 汞 且 适 当 的 立场 和 角度 。 


没有 任何 可 确 消 息 '， 大 谈 收 购 ' 事件 真相 ， 只 是 穿 浆 附会 。 DC 
主机 前 景 不 明 ' 便 把 它 冠 以 未 目 主 机 , 之 名 ， 那 是 不 负责 任 。 我 
们 相信 “， 其 实 只 需要 把 握 零 碎 的 事实 ， 再 作出 恰当 的 称 排 和 整理 ， 
人 灾 已 足以 嬉 大 家 看 到 事情 最 真实 的 图 画 。 





TEXT: 寒 武 各 


另 一 件 令 人 衣 虹 的 消息 ， 是 有 关 世 嘉 为 Gameboy Advance 开 发 矿 
肯 的 传 关 。 姑 且 不 葵 消 息 的 真 假 ， 重 要 的 是 传 半 本身 暴露 了 世嘉 同 
时 作为 主机 硬件 及 软件 开发 商 所 产生 的 矛盾 。 


作为 一 间 主 机 生产 商 ， 世嘉 要 保 访 自 己 的 主机 实 无 可 厚 非 ， 但 作为 
一 闫 软件 开发 商 ， 多 平台 的 开发 策略 才 是 大 驳 所 趋 。 怎样 舒 解 其 中 
的 矛盾 成 为 了 世嘉 现时 最 迫切 解决 的 问题 。 


和 维 然 ， 我 们 相信 不 同 主机 之 问 将 会 在 可 见 的 未 来 以 某 种 形式 联 豆 起 
来 ， 上 平台 与 平台 之 间隔 壁 将 不 再 存在 」 。 至 少 ， 欠 木 裕 又 或 者 中 
裕 司 的 游戏 作品 同时 在 DC、PS2、Xbox、Gamecube 上 出 现 可 能 
未 必 如 我 们 原先 所 想像 般 不 可 思 闹 。 
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DREAMCAST 曾 被 美国 《数码 时 代 》 玩 或 1999 年 度 的 
rMachine of the year， 更 被 认 竹 是 世 喜 游 戏 机 事业 的 了" 择 
救 者 ，。 一 年 之 后 的 今日 它 人 部 被 认 往 是 使 世嘉 不 能 有 离 赤字 轩 境 
的 最 大 障 硬 。 问 题 似 乎 都 在 於 ， DREAMCAST 究 竟 是 和 页 是 我 ? 
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1999 年 《时 代 杂 读 》 姊 妹 杂 读 《 数 码 时 代 》 过 样 写 道 : “世嘉 在 次 世代 和 壕 戏 机 市 场 中 有 著 最 佳 的 优 邹 : DC 是 第 一 部 次 世代 和 游戏 机 “， 上 比 其 
他 次 世代 和 游 戏 机 早 了 一 整 年 推出 市 面 .… 首 两 个 星期 便 售 出 了 50 草 部， 吸引 了 所 有 传媒 的 注意 力 ， 更 挽救 了 世嘉 整 间 公司 .. 


可 惜 ，DC 的 推出 站 未 能 为 世嘉 带 来 经管 上 的 突破 、 


4 年 闻 损 1400 


1400 估 是 对 於 很 多 人 来 调 是 一 个 颇 为 允 以 想像 的 数字 。 可 以 过 样 想 ， 它 和 绝 是 现时 世嘉 德 资产 的 4 成 左右 * 
恩 七 年 度 世嘉 全 年 厦 损 433 优 目 圆 ， 九 八 年 万 损 330 估 圆 元 ， 九 九 年 再 鲁 429 估 上 日圆， 二 雯 零 零 年 单 在 头 上 半年 已 经 访 损 282 估 日 圆 ， 成 为 
全 日 本 遍 鲁 情况 最 已 重 的 上 市 公司 。 
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一 -ee 1/ 
世嘉 被 收购 机 会 微 

面 对 极 端 的 经营 困 9 境 ， 业 界 一 直 有 传言 指 世 嘉 可 能 
被 将 有 生 对 手 所 收 风 。 

12 月 27 目 和 经 狗 时 左右 性 任天堂 打算 以 20 俺 美元 收 风 
世嘉 ， 任 天 党 发言 人 即 目 便 作 出 回 认 ， 指 报导 ! 完全 汽 有 
根据 ， 其 后 更 发 表 公 表 抗 人 信件， 要 求 纪 移 时 堪 方 面 立 
即 作 出 道 交 ， 半 公开 有 关 的 消息 来 源 

事 守 上， 外 春 一 般 羽 为 世嘉 被 收 风 的 可 能 性 不 大 。 棱 
准 普 责 一 名 分 析 员 表示 : 上任 天 党 收购 世 熹 100% 汽 有 可 能 ， 因 为 要 一 百 八 十 度 扭 困 世 嘉 现 时 的 和 经 警 困 撞 是 一 项 极 加 狙 的 任务 ， 任 天 堂 根本 扰 必 
要 早 过 个 庚 大 的 风险 。 , 另 一 名 证 券 分 析 员 表示 :世嘉 时 任天堂 的 经 营 作 风 各 蜡 ， 任 天 堂 揽 有 世嘉 的 物 和 络 部 门 对 任天堂 本 身 普 没有 任何 好 处 > ， 

但 至 天 重要 的 是 ， 世 嘉 的 最 大 股东 大 川 功 亦 不 会 去 易 出 售 世 嘉 。 大 川 功 才 早 前 才 自 得 投入 1000 优 日 元 到 CSK 及 世嘉 ， 要 时 等 稳 其 财政 不 安 
因素 ， 相 人 和 信 他 不 会 大 意 在 世嘉 的 股价 看 於 低位 的 时 候 出 售 世 嘉 * 
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赤字 了 予 引 直 指 DC 新 经营 方针 暗示 撤 出 乾 台 主 机 羔 移 


连年 赤字 “， 其 中 的 最 大 主因 是 DC 的 销售 情 沈 不 振 。 世嘉 自己 亦 将 2000 年 度 财 政 预 算出 现 筷 损 的 情况 勇 因 於 为 了 迎战 PS2 在 美国 及 欧洲 地 
区 推出 所 实行 的 DC 减 价 计 划 。 世嘉 将 美 欧 DC 的 售 价 由 199 美元 减 至 149 美元 。 

事实 上 ， 较 早 前 世嘉 所 公 作 的 新 和 经营 方 针 灾 可 以 看 到 世嘉 已 经 对 和 游 戏 主 机 的 业务 发 展 作 出 了 保留 。 

和 经营 方针 壬 提 到 世嘉 的 业务 和 范围 将 会 分 为 三 个 部 份 : 分 别 是 游戏 软件 事业 」 、 移 箱 服务 事业 、 业务 游戏 机 事业 。 DC 主机 本 身 则 | 
未 有 在 过 个 业务 箔 围 中 被 提 及 。 


/ 刁 s > <T7 .人 
受 有 主机 的 和 游戏 平台 ? 
新 经 敬 方 针 又 提 到 世嘉 将 会 由 “【 乾 台 主 机 生 关 商 转移 为 一 个 平台 供 放 商 (format providern) | 。 世嘉 将 会 把 DC 的 平台 架构 提供 给 其 他 的 平台 


使 用 ， 例如 PC、 手 担 电话、 家 庭 影 音 器 材 、 个 人 手 帐 (PDA) 等 。 
过 样 一 方面 可 以 扩大 使 用 DC 平台 的 用 户 数 目 ， 同时 可 以 减低 投资 主机 生产 及 销售 的 风险 ， 最 和 榨 希 望 将 业务 的 重点 乱 潮 移 亡 硬件 平台 。 


大 川 功 : “现在 已 不 再 是 游戏 机 的 时 代 。 ， 


亚洲 华南 街 12 月 29 日 号 引述 持 有 世嘉 24.5% 股权 的 ASCII 副 会 长 西 和 彰 表 示 ， 世嘉 方面 打算 撤 出 长 期 的 硬件 平台 业务 。 .4 不 是 突然 收回 
市 面 上 的 DC 主机 ， 而 是 慢 慢 地 、 静 静 地 、 光 和 地 撤退 。, 报导 指 Dreamcast 将 可 能 是 世嘉 的 最 后 一 部 游戏 主机 。 

其 实 ， 大 川 功 自己 亦 曾 在 一 次 访问 中 表示 : ' 我 一 生 都 和 从事 软 件 事业 “， 我 对 於 著 手 硬件 业务 感到 不 安 。 当 我 (1997 年 ) 接手 世嘉 主席 一 职 和 后 ， 
我 曾 表示 我 们 麻 鼓 停止 硬件 生 疼 业务 。 ， 

事实 上 “， 大 川 功 当 年 同意 推出 DC 主机 ' 著 眼 点 芋 不 在 於 电 和 视 乾 戏 机 市 场 ， 而 是 当时 正 处 於 起 飞 阶 段 的 互联 移 服务 。 他 曾 说 : “现在 已 不 在 
是 坟 戏 主机 的 时 代 了 ... 我 芋 无 意 涉足 游戏 硬件 事业 “， 但 当时 有 关 DC 的 开发 计划 已 经 落实 ， 我 只 有 不 理会 别人 的 反对 ， 一 定 要 把 Modem 闭 置 作 为 
DC 的 基本 装置 推出 ， 否 则 的 话 我 已 经 把 世嘉 的 硬件 部 月 关于 了 =。 ， 
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多 平台 软件 开发 是 唯一 出 路 ? 

12 月 28 上 日， 目 本 《 产 和 经 新 闻 》 地 半 ， 世 嘉 与 任天堂 已 达成 合作 协议， 世嘉 会 为 将 於 3 月 推出 的 Gameboy Advance 拒 作 和 游戏 ， 报 半 指 只 然 
世嘉 与 任天堂 在 电视 和 游戏 机 市 场 上 是 页 对 关 傈 ， 但 在 手提 禾 甬 机 业务 上 仍 有 很 大 的 合作 空间 。 同日 ， 任 天 堂 宣传 报 作 出 回 朵 表示 ! 完全 没有 过 样 
的 事 ，， 而 世嘉 方面 全 不 肯 正 面 回应 ， 只 表示 /No comment : 。 

有 评论 指 世嘉 肉 然 揽 有 现时 全 世界 最 顶尖 的 游 表 创 作 人 材 ， 但 由 於 一 直 探 取 ! 只 为 世嘉 主机 开发 堵 骏 ,的 态度 ， 致 使 反而 局 限 了 过 些 人 材 的 
发 展 。 假 如 世嘉 能 锡 放 春 对 旗下 主机 的 执著 ， 投 入 更 多 开发 雪 用 、 时 间 、 次 源 到 其 他 四 销 堵 台 主 机 例如 新 力 的 PS2、 任 天 堂 的 Gamecube 、 
甚至 微软 的 Xbox ， 为 它们 开发 游戏 ， 殉 必 会 爆发 出 更 多 风靡 世界 的 游戏 作品 ， 同 时 令 世 嘉 避 免 被 DC 主机 的 销售 不 振 所 拖累 。 

事实 上 ， 今 年 与 往年 相 比 ， 称 得 上 佳作 的 游戏 作品 比 以 往 都 少 ， 其 中 一 个 原因 是 由 於 次 世代 主机 的 处 理 能 力 和 复杂 程度 极 高 ， 禾 甬 表 发 商 在 
得 源 及 人 材 方面 未 能 赶 及 和 游戏 主机 的 发 展 速 度 。 假如 世嘉 能 够 发 挥 其 开发 技术 能 力 ， 将 可 能 成 为 全 球 和 游戏 软件 估 有 率 最 高 的 一 问 软 件 商 。 


世嘉 所 公 仙 的 2001 年 度 目标 收 支 预算 为 鳃 利 200 优 日 围 

世嘉 只 然 拓 有 现时 最 完善 的 乾 戏 移 和 络 系 统 ，DC 主机 本 身 的 售 价 亦 非常 大 有 因 化 ， 但 过 种 种 最 佳人 条 件 仍 然 未 能 令 世 嘉 获 得 突破 ' 面 对 本 年 内 即 
将 来 临 的 新 将 串 者，DC 的 前 景 将 更 未 见 明 最 。 世 嘉和 要 过 成 目标 ， 转 篇 为 鳃 ， 唯 一 的 方法 便 是 改 妈 以 往 的 业务 策略 ， 半 寻找 一 个 可 行 的 发 展 方向 

若 果 世嘉 真 的 撤 出 硬件 市 场 当 然 是 非常 可 惜 的 事 ， 但 正如 了 刚才 所 言 ， 硬 件 市 场 上 的 将 种 已 进入 自 热 化 障 段 ， 假 如 放 轻 硬件 业务 所 佑 的 比重 能 
狗 优 化 世嘉 的 答 运 方式 ， 于 为 世嘉 闫 出 一 休 血 路 ， 世 嘉 似 乎 最 和 终 仍 需要 果断 行事 


欧 版 主机 流 八 香港 成 翻 脾 软件 专用 械 


最 近 香 港 出 现 一 些 售 喜 区 版 DC 主机 的 商铺 ， 适 些 欧 版 机 包装 盒 以 金属 蓝 为 主 色 ， 与 日 版 的 白色 包装 盒 有 很 大 的 分 别 ， 售 价 一 般 较 香港 的 DC 
行货 平 二 至 三 百 元 不 等 ， 但 由 於是 区 版 的 关公， 主机 只 能 使 用 原 赣 欧 版 DC 和 游 双 软 件 。 
Eee - 一 位 商号 负责 人 表示 ， 区 版 主机 流入 香港 是 由 於 现 时 香港 的 DC 软件 盗版 软件 
> 情况 非常 恋 重 ， 而 翻版 软件 不 基 在 日 版 、 美 版 或 欧 版 DC 主机 上 均 可 以 使 用 ， 於 是 
下 汪汪 ”一些 商 人 便 引 入 过 些 价钱 较 便 宜 的 区 版 主机 “， 更 游 褒 忻 客 购买 赤 作 为 翻版 软件 主机 
之 用 
访 位 丙 号 负责 人 又 表示 ， 由 於 欧 版 DC 主机 的 影像 翰 出 频率 只 有 50kHz， 较 香 
港 现 时 大 部 份 电 和 视 所 揉 用 的 60kHz 和 视频 为 低 ' 使 用 欧 版 DC 时 壕 蚤 忆 面 会 出 现 一 
些 黑色 横 笋 ， 大 大 降低 了 DC 的 影像 质 素 。 他 又 指出 ， 即使 翻版 软件 也 个 是 所 有 能 
”用 在 欧 版 主机 上 使 用 ， 再 加 上 欧 版 机 站 汽 有 香港 代理 的 保 用 服务 ， 购 买 欧 版 主机 时 
| 於 消费 者 完全 没 有 保障 ， 各 位 朋友 训 著 别 因 小 失 大 了 













NEOGEO POCKET COLOR 模 捍 器 登陆 DC 
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Text : Kotaro 
稳 早 前 一 款 DC 用 《 超 

级 任天堂 模 据 器 》 坎 NeoPocott DC 的 游戏 遗 择 画 
件 流入 市 面 之 后 ， 最 
近 又 出 现 一 款 能 狗 让 
DC 可 以 使 用 Neo 
Geo Pocket Color 壕 
肯 的 模 握 器 


反 资 版 DC 主机 面世 


各 款 由 Ganksoft Entertainment 和 dcdev 共同 表 
发 的 模 据 器 软件 ， 称 为 NeoPocott DC， 去 年 表 始 便 在 
权 个 不 同 的 移 站 免费 革 用 户 下 载 

据 了 解 ， 由 於 NeoPocott DC 仍然 属於 一 个 非常 初 
步 的 试验 阶段 ， 所 以 一 切 音 效 也 完全 灾 奉 ， 而 且 与 之 
前 推出 的 《超级 任 天 艺 模 所 器 > 同 檬 ， 只 要 NeoPocott 
DC 执行 一 些 处 理 速 度 较 高 的 游戏 ， 就 会 立即 出 现 逗 慢 
的 现象 ， 其 中 以 动作 和 格 半 和 游戏 最 为 启 重 ， 所 以 距 避 
正式 完成 开发 相信 还 有 一 段 时 间 呢 





世嘉 为 了 杜绝 DC 盗版 软件 情况 ， 在 新 推出 的 《 樱 大 战 》 限 定 版 DC 主机 上 揉 用 了 新 的 防盗 版 技术 ， 
新 技术 能 够 辨认 DC 上 的 媒体 格式 ， 革 只 能 该 取 DC 的 GD-ROM 以 及 音乐 CD 软件 ， 由 於 现时 的 DC 翻版 软件 均 是 
使 用 CD-ROM 作为 媒体 ' 新 技术 将 有 效 打 梧 盗 版 情况 ， 相 信 世 嘉 日 后 所 推出 的 DC 主机 均 会 探 用 种 种 新 防盗 版 技术 
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PRINHO 

改编 自 出 名 动画 的 作品 。 对 於 总 欢 过 套 作 
品 的 撩 蔓 而 言 ， 可 请 真 的 有 点 失望 。 内 然 
游戏 的 玩法 非常 简单 ， 但 眼见 立体 版 的 小 
樱 ' 真 的 感到 如 以 接受 。 游戏 中 的 日 文 疫 
有 任何 一 个 汉字 出 现 ; 和 孵 玩 的 版 数 也 少 得 
可 民 ， 而 且 每 版 的 进行 时 间 又 非常 短 ， 简 
直 有 黏 晤 钱 的 感 迪 。 垃 好 收 销 多 种 世 富 的 
特别 元 素 ， 如 VMS 迷 你 洲 戏 ， 再 加 上 多 个 





和 绵竹 大 王 

不 论 游 戏 肛 作 如 何 ， 以 小 樱 为 唆 头 就 足以 
各 位 计 小 樱 迷 购买 该 个 游戏 。 如 果 你 是 精 
品 迷 ， 你 又 会 被 游戏 的 豪华 限定 版 吸引 ， 
游戏 喜 舟 始 蓉 是 昔 豪 限 定 版 精品 ， 和 游 戏 性 
膛 是 次 要 。 如 预料 推测 ， 以 摄影 为 题材 的 
游戏 模式 以 欣赏 为 主 ， 娱乐 性 不 高 。 不 过 
论 好 看 程度 ， 壕 戏 则 是 一 等 一 的 ， 玩 家 一 
写 放 汪汪 全 生生 


2 四 
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人 





KOTRRO 

先 不 谈 和 游戏 的 故事 和 构思 如 何 地 底 ， 
GAME 论 GAME 的 话 ， 今 次 
《CARDCAPTOR 樱 知 世 之 VIDEO 大 作 
咒 》 又 确实 交 足 了 功课 ， 除 了 有 FULL 
POLYGON 的 小 樱 大 显 英 次 之 外 ' 还 有 专 
为 MSIUAL MEMORY 设 计 的 MINI GAME ， 
以 及 完成 禾 戏 之 和 后 附 上 的 PUZZLE 
GAME“， 加 上 至 见地 LIMITED BOX 也 只 是 
平民 化 的 价钱 ， 在 没 守 请 
理 电 可 讲 塌 上 呐 FANS 则 人 | 外 … 


vc 


KOTRRO 

站 在 个 人 立场 ，《SUPER STREET 
FIGHTER II X》 可 算是 Dreamcast 近 期 最 令 
自己 满意 的 格 同 作品， 或 许 是 相形 之 下 ， 以 
往 的 移植 版 本 太 过 不 济 吧 ! 蛙 竟 和 游 戏 已 经 是 
六 年 前 的 作品 ， 完全 移植 相信 各 位 也 会 认 
是 理所当然 的 事 ， 问 题 只 是 壕 戏 的 完成 度 可 
以 达到 何 种 程度 和 了 ， 只 然 今 次 最 重视 的 网 
本 仍然 只 能 够 照顾 到 日 本 国内 的 用 





遍 0 入 的 元 基于 于 起 雪 现 出 
-_ 晤 ss 而 鸣 油 时 的 大 虽 ， 也 是 珍 次 
Dr 人 cas 琶 和 和 成 功 的 最 访 . 


是 蔷 Game 移 植 ， 但 和 有 多 新 一 代 格 问 
1 依然 网 到 其 独特 性 和 可 玩 
性 ， 再 加 上 那些 怀 茧 的 角色 和 背景 音乐 ， 
时 间 就 像 回 到 过 去 。 肉 然 系统 仍 有 不 足 之 
处 ， 但 以 六 年 前 的 作品 来 评 ， 的 确 是 值得 
广 揭 ! 
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xz 


蔷 世 代 径 典 格 门 游 戏 ， 进 忠 实 移植 ， 重 
玩 上 手 也 挺 好 玩 ， 格 门 迷 不 容错 过 。 只 然 
治 用 疼 式 的 格 月 游戏 系统 ' 但 游戏 速度 感 
十 足 ' 打 得 明快 ， 不 会 拖 泥 人 带 水 ， 与 与 时 
下 的 格 月 游戏 不 追 多 蔗 。 加 上 十 多 名 亲切 
的 街 霸 角 色 ， 必 杀 技 又 丰富 ,指令 又 是 例 
牌 波动 源 出 法 ， 十 分 容易 上 手 ， ,娱乐 性 二 
足 ， 尽 人 打 过 痛快 。 
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| 
| 阿 引 = 


游戏 玩法 容易 简单 ， 筷 对 通 合 任何 年 瞪 


| 人 士 。 忌 面色 彩 种 和 纷 ， 至 於 操 作 方 面 不 
| 过 不 失 啦 ! 而 笔者 最 不 满 的 是 和 游戏 的 视 
| 点 ， 因 为 实在 转 得 太 快 ， 
| 应。 但 由 於 过 类 型 的 堵 戏 已 经 有 很 多 ， 


令 人 很 又 通 


故此 很 又 再 谈 有 甚 故 篇 喜 可 言 。 不 过 若 


| 喜 数 此 类 型 游戏 的 朋友 ， 也 不 妨 买 来 试 


| 


dj.U 


| Kao the Kangaroo 是 类 似 PS《 古 惑 狼 》 的 


那 一 类 进 戏 ， 多 逻 型 的 忆 面 中 一 直 前 进 ， 
假如 单 看 书面 而 不 看 主角 的 话 ， 相 信 亦 很 


| 允 分 得 出 自己 在 玩 其 故 ， 不 过 以 DC 的 机 


能 ， 画 面 当然 较 佳 、 主 角 的 小 袋 电 亦 算 可 


| 爱 ， 可 算是 一 个 男女 老 幼 都 适合 的 游戏 ， 


但 若 然 可 以 早 三 年 推出 的 话 ， 相 信和 评价 一 
定 人 好 征地 多 上 
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套 武 纪 

和 游戏 设计 与 立体 动作 游戏 《Rayman》 颇 为 
相似 ， 角 色 造 形 趣 缴 ， 画 面 设 计 亦 算 精 
美 ， 但 游戏 本 身 缺 乏 创 新 的 原 素 ， 兹 没有 


| 太 大 的 新 鲜 感 ， 喜 获 玩 《Rayman》 或 


《Mario64》 的 朋友 假如 纯粹 想 过 一 过 手 


瘾 ， 也 不 防 一 试 。 
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小 吉 

相信 大 家 于 诈 和 荫 定 必 有 看 《THE 
GRINCH》 和 电影 了 ， 肉 然 本 游戏 兹 不 是 
完全 依照 电影 中 情节 ， 但 有 人 少 部 份 剧情 包 
括 秸 局 亦 是 用 回电 影 中 的 剧情 ， 在 和 游 戏 中 
有 不 少 允 题 ， 必 须 伦 多 一 点 心思 才能 通 
过 ， 整体 上 游戏 的 构思 是 不 错 的 ， 不 过 在 
立体 书 表 现 明显 很 不 狗 好 。 


dj.U 

不 知 各 位 之 中 有 那些 是 看 了 电影 版 的 ， 二 
个 以 导 诈 怪 像 为 题材 的 和 游戏， 以 必 面 来 计 
只 能 算是 非常 一 般 ' 壕 戏 中 要 解 庆 的 部 份 
膛 算 得 上 有 黑心 思 ， 在 要 求 动作 之 鲜 亦 必 
须 动 过 脑筋 才 有 可 能 过 关 “， 然 而 画 面 的 复 
忆 令 玩 者 的 投入 感 大 减 ， 加 上 间 中 会 有 
死 位 ,出现 '， 令 人 感到 和 游戏 是 为 址 及 电 
影 上 映 、 未 做 到 最 好 就 推出 市 面 的 。 


喜 武 纪 

书面 不 算 华 忆 ， 但 仍 算 流 ， 背景 音乐 亦 
不 错 。 和 游戏 非常 单 鱼 ' 所 计 的 堵 双 目 标 也 
只 不 过 是 不 断 收集 生物 和 ltems ， 缺乏 一 些 
令 人 沉迷 的 原 素 ， 内 然 偶然 亦 需要 动 动脑 
筋 ， 认 度 亦 颇 高 ' 但 整体 的 感 迪 令 人 澳 得 
无 聊 、 纳 网 之 感 





AVG /THQ /39.99 美 元 
(c) 2000 THQ, ALL RIGHTS RESERVED. 


牧 手 大 王 

游戏 极度 差劲 ， 好 久 没有 玩 过 过 样 烟 的 游 
戏 。 请 搬 作 ， 画 面 粗 秽 浅 造 ， 故事 滑稽 无 
聊 ， 娱乐 性 更 不 用 谈 。 和 游 戏 实 在 儿 有 台 ， 试 
冰 老 掉 牙 的 恐 做 故事 岂 人 不 笑 掉 大 牙 ， 再 
者 ， 和 游 戏 主 角 Ash 有 如 一 个 并 子 ， 可 翌 地 自 
为 有 型 在 三 台 上 走 来 来 去 ' 加 上 操控 如 
钝 ， 动 作 又 生硬 ， 和 游戏 帝 网 极 了 


[es 


王 

游戏 画面 差劲 ， 故事 匾 诈 ， 单 以 主角 右手 
电 锯 左手 芹 头 的 造型 简直 “一 绝地 酿 ， 
那些 幽 至 就 像 鬼 马 小 土 精 的 政 恶 版 ， 广 碟 
时 间 又 长 ' 值得 一 屠 的 地 方 好 像 没有 很 
如 想像 是 一 售 新 出 品 ， 实 在 很 允 才 有 机 会 


遇 到 二 类 佳 , 品 ! 


阿 亮 

整个 游戏 可 以 用 “' 不知 所 谓 , 来 形容 。 和 游 
赦 画面 还 可 接受 ， 但 在 其 他 方面 真是 想 不 
到 有 任何 优点 。 首先 视 点 的 塌 楼 实在 太 
差 ， 看 不 见 前 方 的 情况 经 常 都 会 出 现 ， 其 
次 操作 亦 是 一 个 很 大 的 问题 ， 而 人 物 行 动 
时 动作 亦 不 太 流 由 。 最 后 那些 散人 的 外 瑶 
简直 是 白 疾 ， 一 点 获 嘛 性 也 没有 ， 和 纺 括 而 
言 ， 若 你 希 刻 挑战 允 度 的 话 便 去 购买 吧 ! 


ACT/GOD Games / 28.99 美 元 
(c) 2000 Gathering ofDevelopers Al Rights 
Reserved. 


PRINHO 

由 电脑 版 移植 过 来 的 第 一 身 动 作 游 戏 。 和 游 
上 必 面 不 算得 上 漂亮 ， 反 而 是 一 片 黑 漆 漆 
的 现象 。 进 戏 允 度 较 为 高 ， 怪物 经 常 滔 滔 
不 和 缀 地 出 现 ，GAME OVER 的 情况 可 楼 得 
是 家 常 便 舰 ; 主角 的 样 瑶 设计 十 分 古怪 ， 
毫 不 吸引 。 疫 有 背景 音乐 ， 播 片 的 质 素 颇 
为 差劲 ， 交代 剧情 的 文字 十 分 逢 小 。 至 认 
好 处 方面 ' 就 只 有 流 由 度 高 ， 操 作 上 容 
易 ' 以 及 解 迷 成份 东 不 国 允 畦 二 


阿 亮 

由 於 笔者 范 不 熟识 KISS 过 队 乐 队 ， 故 纯粹 
以 一 个 普通 的 游 戏 作出 评话 。 和 游戏 画面 普 
普通 通 ， 在 操作 方面 真是 不 太 好 ， 和 游 戏 视 
黏 的 转 即 更 是 非常 之 差 ， 只 要 是 走 得 快 一 
些 ' 笔者 保证 你 必定 会 头 量 眼花 。 而 武器 
的 攻击 生 围 亦 十 分 古怪 ， 不过， 和 游戏 各 有 
一 定 的 可 玩 性 ， 过 亦 是 唯一 的 可 取 之 处 。 





小 吉 
游戏 中 只 能 使 用 数 种 不 同 的 武器 ， 数 目 好 
像 少 了 一 点 ， 而 且 人 物 动 作 颇 为 生硬 ， 而 
在 楼 梯 移 动 时 往往 会 很 允 清 楚 看 见 前 方 情 
况 ， 往 往 只 能 可 见地 上 而 已 ， 而 画 面 方面 
做 得 范 不 算 太 好 ， 有 时 更 会 给 人 一 种 头 香 
眼花 的 感 凤 ， 基 本 上 本 和 游 戏 亦 没 有 什么 其 
他 特别 出 色 之 处 。 


| 了 半 史 5 号 





RAC /InfoGrames / 22.94 美 元 
(c) 2000INFOGRAMES ENTERTAINMENT, 
ALL RIGHTS RESERVED 


PRINHO 

《TESTDRIVE》 系 列 的 最 新 作品 ， 想 完全 
感受 像 真 的 越野 赛车 滋味 便 不 要 错过 和 二 套 
作品 。 除了 赛 道 画 面 允 分 真 假 外 ， 其 数量 也 
是 非常 之 多 。 跑 车 的 引擎 声 十 分 真实 ， 调 教 
汽车 的 各 种 设 定 也 十 分 细微 ， 加 上 操作 芷 不 
困 闪 而 天 毛 灵 化 的 精细 度 更 是 值得 一 姥 。 
唯一 较为 可 惜 ' 就 是 进 戏 模式 只 有 四 个 ， 同 
时 作 赛 的 跑车 不 多 。 入 括 而 言 ， 本 作 的 确 是 
近期 最 出 色 的 赛车 作品 3 














爹 


好 久未 试 过 如 此 亲切 的 赛车 操控 ， 发 展商 
融 像 伯 玩 家 不 能 控制 一 样 ' 太 容 易 的 操控 
反而 令 游 戏 不 真实 ， 汽车 好 像 去 到 一 个 不 
受 物理 法 质 所 规 限 的 世界 之 内 ， 除 此 之 外 
壮 无 大 缺 加 ' 收录 了 常见 的 越野 赛车 ， 和 烷 
合 起 来 尚 算 值 一 个 刚 合 格 的 分 数 。 


KOTRRO 

《V-RALLY》 其 实 一 直 也 予 人 一 种 与 
SEGA《SEGARALLYCHAMPIONSHIP》 
系列 对 著 干 的 感 由 ， 至 於 今 次 过 个 《TEST 
DRIVE V-RALLY》 也 盖 不 例外 ， 而 且 上 处 处 
地 方 也 有 似曾相识 的 感 嚼 ， 不 过 一 旦 接 角 
到 表现 方面 ， 和 后 者 就 明 是 有 点 儿 力 不 从 
心 ， 不 仅 车 子 的 质感 严重 不 足 ， 就 连 赛 道 
与 车 子 也 完全 欠缺 一 种 配合 的 感 外 ， 像 是 
车 子 有 车 子 走 、 赛 道 有 赛 道 自 己 接 动 ， 而 
最 确 队 吴 笑 不 得 的 地 方 若 演 是 车 调 审 那 两 
个 票子 极其 蛮 让 的 加 融和 寺 航 员 ,一度 是 
“RALLYJ 过 个 题材 太 有 鸡 发 擅 ? 还 是 
《SEGARALLY》 本 身 太 过 经典 呢 ? 
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上 期 Dream Online 已 经 为 大 家 话 组 介 征 过 如 何 为 DC 主机 和 进行 日 本 登记 上 移 ， 亦 教 过 大 
家 如 何人 使 用 Dream Library 服 务 下载 和 经 典 曙 和 视 和 游 双 及 购买 游戏 移 和 络 使 用 权 “， 大 家 是 否 已 
径 体 验 过 DC 移 络 的 站 富 内 容 ? 





当然 ，DC 移 络 最 重要 的 一 环 是 你 可 以 透 个 网 和 络 与 世界 各 地 的 朋友 进行 连 御 对战 和 游戏， 我 们 今 次 便 会 为 大 家 介 稳 
及 测试 现时 可 以 在 香港 使 用 的 各 款 DC 连 笋 游戏 。 


注意 :由 於 日 版 壕 戏 与 美 版 游戏 的 连 生 系统 站 非 完全 相同 ， 已 经 进行 了 日 版 登记 的 DC 主机 在 使 用 美 版 游戏 时 连 笋 
得 料 可 能 会 出 现 错 训 站 需要 作出 修改 才能 过 和 线 上 移 ， 但 修改 后 的 得 料 又 可 能 会 令 部 份 日 版 游戏 无 法 连 复 上 移 ， 
六 需要 使 用 Dream Passport 3 重新 确认 户口 盗 料 ( 即 上 期 DC 登记 上 移 特集 中 的 Step 14-22)， 更 有 可 能 令 你 失去 
过 往 的 和 缴 规 资料， 例如 购买 移 和 络 使 用 权 或 License 的 盗 料 等 ， 所 以 假如 你 购买 了 任何 和 游戏 和 网络 使 用 权 的 话 ， 在 使 
用 美 版 游 戏 时 即使 无 法 连 禾 上 移 或 发 久 ISP 次 料 有 误 ， 也 最 好 不 要 修改 任何 登录 及 连 和 线 意 料 。 


另外 ， 使 据 我 们 在 测试 中 网 和 络 上 的 平均 游戏 人 数 ， 我 们 给 洲 戏 的 人 气度 作出 了 评级 ， 情 况 如 下 : 











女 代表 0 至 5 人 | 妇女 代表 6 至 10 人 “| 女友 女 代 表 11 至 20 人 | 
女友 妇女 代表 1 至 30 人 | 女友 太 友 女 代 表 31 人 以 上 
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RHORNET 


DA IOTIA USA D200| 


需 购 买 NET BATTLE LICENSE ; 收费 为 30 日 300 Dream 


连 笋 方法 流程 : 


口 1. 购买 Net Battle License 可 在 主 选 择 媳 面 中 
玩 择 " HOMEPAGE, 进入 DAYTONA 的 官方 移 
站 ， 然 后 选择 CNET BATTLE 三 1 七 之 又 |， 其 
儿 的 步 野 则 与 我 们 上 一 期 所 介 稻 购 里 
《Phantasy Star Online》 和 纲 禾 使 用 权 Hunter 
License 的 方法 完全 一 样 。 


口 三 . 购 里 移 和 络 使 用 权 和 后 ， 在 乾 戏 主 愤 择 书面 中 
选 择 ' Net Battle ， (图 1) ; 然后 只 需要 不 断 按 
鞠 改 」 (是 ) 确定 连 禾 上 网 。 


口 互 . 在 ! 八 过 下 铺 床 一 人 xX 二 工 一 J」 (Handle 
Name Menu) 尾 面 中 遗 择 ! Login , 登入 (图 2) ， 
然后 跑 择 ' Entry , 输入 你 的 网 和 络 名 字 ， 然 后 再 
选择 ' Login , 邯 玩 择 你 刚才 所 输入 的 新 名 字 。 


口 一 . 选择 其 中 一 个 伺服 器 (circuitred 、circuitblue、 


circuityellow) 和 后 便 会 进 人 ENTRANCE 亏 面 


05. 在 ENTRANCE 孝 面 中 吐 摆 第 一 个 图 示 “ 上 口 
上 一 JJ (Lobby ; 图 3)， 然 后 在 Lobby 愉 面 中 跑 
择 上 于 一 人 民 和 人 召 , 进入 Team 画 面 ， 壹 守 你 
可 以 玩 择 参加 其 中 一 队 对 战队 伍 ， 留 意 队 伍 最 
多 只 能 狗 有 四 人 参加 ， 而 出 现 TIN A GAME ， 
的 时 候 你 亦 需要 等 待 队 伍 禾 戏 完 和 后 才 可 以 加 
和 人 (图 4-5) ; 你 亦 可 以 自行 开设 新 队伍 ， 选 择 
Create Team , 站 输入 你 的 队 伍 名 称 ， 生 时 
便 会 进入 待 合 室 ， 在 上 方 你 的 名 字 旁 便 会 出 现 
Host 字 样 表示 过 是 属於 你 的 队伍 ， 你 可 以 按 
Start 再 玩 择 ' 让 定 愉 面 人 (图 6) 玩 择 赛 道 及 车 
款 (图 7)， 半 等 待 其 他 参加 者 加 入 。 


测试 和 缮 果 及 评价 : 


测试 期 间 轻 常 在 赛事 开始 后 不 久 便 被 弹 回 Team 


_ 
IO 00'03”04 


于 要 了 
六 之 


敌 因 六 者 于 一 人 在 圳 人 习 下 过 
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画面 ， 可 能 是 日 本 有 天方 面 对 海 外 DC 交 络 用 户 
进行 监管 ， 所 以 即使 连 和 线 质 素 非 常 好 ， 无 论 在 
画面 上 先是 控制 上 都 花 没 有 脖 延 情 沈 出 现 ， 各 
位 读者 仍 可 能 要 有 心理 准 人 备 站 非 一 定 可 以 顺利 
进行 洲 上 呢 。 

人 备 广 : 完成 本 文 和 后 笔者 发 攻 已 经 不 能 在 
IIHOMEPAGE , 选项 中 进入 Daytona 的 官方 
移 站 ， 但 由 於 未 能 证 实 是 否 所 有 香港 1ISP 均 被 
阻止 进入 移 站 ， 所 以 大 家 可 能 环 有 一 笋 希 刻 ， 
祝 大 家 好 有 运 。 





连 牧 情况 友 丰 丰 评 7 
人 和 毛 度 友 友 让 去 
各 体 评价 友 友 丰 庆 7 
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才 < 去 生 区" 


连 笋 方法 流程 


口 1， 启 动 Dream Passport 3 连 和 线 上 移 ， 在 主 移 
丰 中 的 ISAO Contents 一 项 中 遗 择 TISAO 
Games (图 8)， 然 后 再 选择 !/《 召 《 吾 允 泉 忌 
妇 上 (图 9) 。 


口 三 . 按 Start 和 后 ， 选 择 上 初 邮 苹 来 大 (新 玩家 
国 10) 。 


口 碾 - 选择 记 剧 卡 后 便 会 进入 个 人 讼 定 画 面 (图 
11)， 然 后 选择 了 上 仁 心 ,进入 更 衣 室 。 


口 汪 . 在 更 衣 室 壬 ， 你 可 以 为 自己 的 人 物 像 选 择 
送 合 的 眼 耳 口 鼻 眼 等 的 样 色 (图 12)， 选 择 ' 完 
成 4: 。 


口气 . 完成 所 有 的 设 定 和 后 便 会 进入 主 选 择 画 面 ， 
选择 示 泉 地 图 寿 见 名 4 (图 13) 


| FT 1 相 3P 1E 


连 复 方法 流程 


口 1. 泪 摆 TINTERNET GAME ， ; 假如 DC 主机 
已 经 进行 允 人 登记 上 网， 在 DIAL ACCOUNT 忆 面 
中 便 可 直接 吐 择 TDIAL , 进行 连 和 线 (图 28-29) * 


口 三 . 汗 生 和 后 的 ARENAS 孝 面 中 会 列 出 现时 移 络 


上 的 和 游戏 进行 资料 ， 留 意 书 面 中 的 GAME， 一 
列 代 表 乾 甬 模式 ，《Quake Il Arena》 共 有 四 种 


游戏 模式 ， 分 别 是 () DEATH (Death Match) (ii) 
TEAM DM (Team Death Match) (iii) CTF 
(Capture the Flag) (iv) TOURNEY (Tournament) 


人 


皖 在 上 方 的 永 > 卜 兆 泉 , 连 
线 上 网 (图 14) ( 连 和 线 期 间 会 有 一 个 Mini Game 
呢 ) :* 


口 局 . 在 地 图 上 涨 


DO 二 . 在 "温泉 吐 择 ,画面 中 跑 择 “第 2 人 泉 J (第 
一 罗 泉 为 原版 《 转 转 痪 录 》 专 用 伺服 璐 ) 。 


口 昌 . 现在 便 会 出 现 入 戏 模式 地 图 ， 壬 面 有 ' 
疡 的 避 关 所 麻 浅 」 ( 麻 洛 )、 人生 将 棋 ,， (将 棋 游 
融 )、 上 上 到 >Z 了 -三 研一 艺 7AJ4 (路 和 肌 博 物 
馆 ) 等 游戏 模式 选 项 ， 而 大 浴场 , 则 为 一 个 纯 
烃 的 聊天 室 ， 而 由 於 示 是 Puchi 皮 的 项 保 :你 只 
可 以 寻 择 [下 三 > 了 .一 2 了 7 人 (图 后 ) 


口 呈 .选择 了 7 下 屯 yy 了。 研一 靖 7 了 Ai 之 
和 后 ， 便 会 进入 啤 牌 游戏 主 画面 ， 吐 择 ' 大 厌 疝 
个 (图 16) 。 


1O. 进入 “大 厌 间 八 , 后 便 可 以 选 择 有 人 的 试 合 


( 圆 30) ; 亦 要 注意 /Speed 一 项 显示 现时 你 的 
主机 与 伺服 器 的 连 生 情 况 


测试 竺 果 及 评 便 : 


DC 版 《Quake II Arena》 与 电脑 版 比 玩 除了 忆 
面 玩 逐 色 之 外 ， 同 时 可 容纳 的 对 功 人 数 亦 只 有 四 
位 , 所 以 游戏 的 趣味 性 可 能 会 打 了 些许 折扣 ， 但 
独立 来 看 它 仍然 是 一 个 非常 简单 同时 竖 张 刺激 的 
移 和 络 和 游戏， 但 玩 者 最 好 配合 使 用 键盘 和 
MOUSE ,' 才能 够 更 加 顺利 操作 壕 戏 角色 ， 手 制 
由 於 难 於 操控 ， 大 大 减低 了 和 壕 戏 性 








室 与 移 友 进 行 对 战 (图 17)， 当 然 ， 你 亦 可 以 开 证 
自己 的 游戏 


测试 和 结果 及 评价 : 


《 转 转 温泉 》 是 一 个 Dream Passport 3 内 付 的 
和 游戏 软件 ， 啤 牌 麻 省 自然 是 非常 大 家 化 的 游戏 ， 
软件 的 揭 作 亦 非 常 有 趣 ， 足 可 以 导 你 消 麻 一 整 
天 ， 而 由 於 坎 件 支援 非常 完善 的 通信 系 和 统 ， 你 更 
可 以 与 移 上 的 朋友 交换 卡片 (图 19) 结识 一 些 日 


本 方面 的 朋友 ， 是 一 个 很 值得 推荐 的 入 上 戏 。 
连 线 情 沈 真 友 友 友 直 
人 和 毛 度 丰 玄 友 妈 六 
各 从 评价 真 丰 丰 丰 丰 





连 和 线 质 素 方 面 ， 仍 算 可 以 接受 ， 肉 然 偶 然 会 出 现 

rrCONNECTION INTERRUPTEDIL, 半 使 游戏 
白 时 停顿 (图 31)， 但 一 般 情 况 下 控制 区 没有 任何 
娠 延 情 沈 出 现 ， 芋 不 会 阻 破 你 把 自己 的 身手 在 禾 
肯 中 表现 出 来 呢 
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连 笋 方法 流程 : 
〇 1. 在 玩 择 必 面 上 选择 七 雪上 坟 本 > 卜 励 疏 廿 
和 人 :1 ( 移 箱 对 战 ; 图 20) 。 


口 三 . 选择 上 床下 口 一 夕 切 去 《 才 否 J」 进行 
连 生 之前， 你 可 以 先 选 择 使 用 上 /一 了 1T 庆 和 ， 
(No ltem) 或 (了 1T 子 和 (ltem) 其 中 一 项 模式 
(图 21)， 前 者 为 单纯 的 对 战 模 式 ， 和 后 者 为 3 回合 
制 模 式 ， 而 且 和 游 戏 中 更 会 出 现 Damage 回 复 
ltem、 了 子弹 和 目 动 补 充 等 。 设 定 完 皇后 便 可 以 跑 
摆 “上床 上 上 吕 一 夕 女 与 去 《 才 吾 」 连 很 ， 之 和 后 
再 玩 押 [OK 及 于 人 仁 疏 ， 


加 三 在 和 > KR 儿 多 一 书面 遗 择 上 新 规 ， 
办 大 你 的 移 络 名 字 芋 遗 摆 上 登录 ,加 入 新 名 字 
(图 22)， 以 和 后 开始 和 游戏 只 需 选 择 你 的 名 字 便 可 - 


CC 二 读 和 人 站 时 8 





连 笋 方法 流程 : 。 


口 1. 选择 ! DEATHMATCH , 连 禾 上 移 ， 然 后 可 

选 择 ' Join Game 加 入 已 和 经 正在 进行 中 的 壕 
而 (图 33)， 或 选择 /Create Game ， 开朗 一 个 
新 族 戏 等 后 其 他 参加 者 加 入 


口 三 . 进入 对 惰 室 后 你 可 以 玩 择 CCallsign ， 更 改 
你 的 名 字 ， 选 择 战 机 种 类 (1 Ship ， 所 属 队 伍 
ITeam 等 设 定 ， 玩 择 TStart Game ， 开始 进 


肯 (图 34) 


beathmatceh 


口 沁 . 进入 "DEFE 上 一 一 览 ， 画面 后 (对 战 室 一 览 ) 
和 后 可 玩 返 上 夕 f>y 夕 口上 一 (Quick Lobby) 或 
= 

括号 内 的 数字 为 现时 


(Communication Lobby) : 


室内 笋 上 人 数 (图 23) 


Quick Lobby : 你 可 以 在 Quick Lobby 的 名 章 一 
攻 中 随意 玩 择 你 的 对 战 对 手 ， 你 亦 可 以 看 到 对 
手 的 过 去 战绩 、 评 价 等 答 料 


PR 人 er 和 


Communication Lobby : 讼 立 对 战 室 等 待 挑 战 
你 的 移 友 ， 你 亦 可 以 选择 进入 别人 的 对 战 室 与 
别人 人 对战 


口 三 . 赵 择 对 手 及 机 种 和 后 便 可 以 开始 进行 堵 戏 (图 


24)， 假 如 你 是 被 挑战 一 方 (图 25)， 你 有 权 选 摆 
INo item 或 item 模式 以 及 地 图 ; 但 在 


测试 竺 果 及 评价 : 


才 表 本 身 略 为 单调 ， 移 和 络 上 的 玩家 数目 亦 不 多 ， 
有 些 时 候 若 至 一 个 人 也 没有 。 和 游 甬 连 入 情况 非常 
理想 ， 操 作 亦 非常 蝎 顺 ， 假 如 你 可 以 移 磷 个 朋友 
一 起 对 战 的 话 ， 也 值得 一 试 


Deathmatch 


Quick Lobby 内 地 图 则 会 由 电脑 自动 愤 择 
测试 结果 及 评价 : 


叶 机 模 拨 和 游 戏 自然 最 通 合 进行 网 上 对 战 ， 而 

《Aero Dancing F》 是 现时 唯一 可 以 进行 连 生 
对 怠 的 骂 机 模 气 壕 戏 ， 测 试 中 连 和 线 然 况 亦 算 理 
想 ， 是 值得 推荐 的 连 和 线 和 游戏 。 
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连 笋 方法 流程 


口 1. 在 主 选 择 愉 面 中 选择 [Network ; 假如 DC 
主机 已 经 进行 过 登记 上 移 ,在 "Dial-up 
Details ， 愉 面 中 便 可 直接 按 Start 进 行 连 和 线 (图 
38) 。 


口 三 . 忆 面 会 问 你 是 否 已 经 有 一 人 
移 络 名 字 rScreen Name,， ， 假 如 你 是 第 一 
连 和 线 《NFL 2K1》 的 话 便 需 要 选择 " No ， 名 
和 后 在 资料 选择 忌 面 上 输入 名 字 及 自 定 的 密码 等 痊 
料 (图 39)， 然 后 按 Start 。 


口 三 .选择 伺服 器 区 域 (Region ; 图 40) 


Mew Screen 时 arne Detasis 


reen Na 汪 闪 LUNAL 
Crekn Narea PSSWOTFO 
人 人 一 站 人 Er PaSSIAUOTD 
Gy (Opliorni 
3 全 jnmtion5li 


口 定 . 选择 对 城 室 (Lobby) 和 后 便 可 以 玩 择 对 战 对 手 
(图 41) 。 


口 握 . 沁 定 对 手 后 你 们 相 方 都 有 权 对 禾 戏 模式 进 
行 设 定 (图 42)， 唐 定 完 昌 和 后 便 可 以 开始 乾 蚤 
(图 43) 。 


测试 结果 及 评 俐 : 


NFL2K1 本 身 是 一 个 和 肛 作 非常 出 色 的 美式 足球 壕 
戏 ， 而 且 与 NBA2K1 相 比 ， 上 移 对 战 时 连 和 线 质 素 
亦 高 出 很 和 多， 除了 在 禾 戏 中 途 的 排 阵 或 选择 书面 
中 有 时 会 出 现 上 按键 无 反 认 ,的 情况 之 外 ， 真 正 


游 台 时 站 没有 出 现 如 延 情况 。 仿 外 值得 一 屠 的 是 


LIYYTODptonal: 








游戏 的 聊天 系统 ， 壕 戏 尾 面 中 蔚 没 有 任何 特 让 的 
讯息 视窗 ， 但 其 实 你 已 纸 除 时 可 以 利用 键 双 输入 
你 的 褒 话 ， 你 一 按键 般 画 面 下 方 出 便 会 现 你 所 输 
入 的 文字 ， 按 Enter 便 可 送出 讯息 。 
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连 笋 方法 流程 : = 


《NBA2K1》 与 《NFL2K1》 的 玩 项 介面 机 乎 完 
全 相同 : 在 主题 必 面 中 选 择 ' Network 上 ， 假 如 
DC 主机 已 和 经 进行 过 登记 上 和 网 ,在 Network 
Login ,， 忆 面 中 便 可 直接 按 Start 进 行 连 复 ( 力 
46) 。 然 后 愉 面 会 同样 问 你 是 否 已 经 拓 有 一 个 移 
和 络 名 字 rrScreen Name , ， 假 如 你 是 第 一 次 连 
和 线 和 游戏 的 话 便 需 要 寻 返 /No ， 壮 在 资料 玩 择 
另 面 上 输入 名 字 及 密码 等 赣 料 (图 47)。 唐 定 完 

和 后 便 可 选择 移 和 络 区 域 (Network Region) (图 48) 
及 对 惰 室 (Network Lobby) (图 49)， 和 进入 对 战 室 
和 后 便 可 跑 择 你 的 对 手 (图 50): 


测试 结果 及 评价 : 


NBA2K1 是 在 今 次 所 有 测试 和 游戏 中 其 中 一 个 连 笋 
情 沈 最 差 的 一 款 游 戏 ， 除 了 和 经常 出 现 ' 定 镜 , 情 
沈 之 外 ， 游 戏 控 制 的 建 延 情况 亦 非常 亦 重 ， 按 按 
钮 后 往往 要 等 半 秒 之 后 才 会 有 反 麻 ， 完 全 失去 了 
篮球 游戏 本 身 的 速度 性 。 另 外， 人肉 然 在 移 箱 上 你 
障 时 可 以 找到 八 九 十 人 同时 在 移 络 上 ， 但 大 部 人 
都 不 会 接受 你 的 邀请 和 你 作 赛 ， 所 以 最 好 先是 

和 绝 好 朋友 在 特定 的 伺服 器 上 和 钩 战 ， 否 则 你 可 能 
花 整 个 钾 头 的 时 间 巡 找 你 的 对 手 呢 。 
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过 笋 方法 流程 : 

口 1. 在 主 玩 择 尾 面 玩 返 ! NETWORK RACE 
然后 在 Connect 愉 面 玩 择 ' Yes , 进行 连 线 站 进 
和 人 Race Entry 书 面 (图 53)， 画 面 会 显示 现时 正 
在 线 上 的 玩 者 人 人数， 假如 只 有 你 一 个 人 的 话 便 需 
要 等 待 其 他 的 玩 者 加 入 才 可 以 开始 和 游戏。 


口 三 . 选择 赛 道 、 级 别 (初级 /高 级 ) 等 设 定 ( 轩 
54) 。 注意 最 生 的 游戏 赛 道 会 依据 多 数 玩 者 的 先 
择 而 定 


口 码 . [ 予 玩 ] 排 位 赛 (图 55) : 单独 行走 赛 道 一 周 ， 
首 八 名 完成 赛事 的 玩 者 将 可 进入 决赛 ， 同时 根据 


95 0 人 1 


| } 
朱 关 交 


ma 二 一 
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计 
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oo 间 拓 乏 


完成 时 间 进 行 决赛 排 位 (图 56) 。 


口 必 . [决赛 ] (图 57) : 在 决赛 中 亦 是 单独 行走 ， 
闻 完 成 规定 的 周 数 赛 事 ， 不 能 在 限制 时 间 内 完成 
赛事 的 话 ， 便 作 Retire 论 。 


口 握 . 完成 赛事 和 后， 各 个 玩 者 的 赛事 资料 便 会 统 
一 在 一 起 (图 58)， 亚 会 进行 赛事 重播 (图 59) ， 
各 时 才 可 以 看 到 各 个 玩 者 同时 作 赛 的 情况 。 


测试 簿 果 及 评价 : 


《F355 Challenge》 的 连 和 线 对 战 其 实 褒 不 上 真 
正 的 连 各 对战， 各 个 玩 者 只 是 各 自 和 进行 Time 


ci 


男人 碾 天 帮 他 一 少 友 登 持 





Attack 的 比赛 ， 最 和 后 在 重播 片段 中 才 可 以 看 到 真 
正 的 赛事 情况 ， 相 信和 过 亦 是 游戏 最 不 受 欢 迎 的 地 
方 ， 所 以 秽 络 上 通常 也 只 是 有 三 四 位 朋友 进行 游 
肯 。 当 然 《F355 Challenge》 本 身 是 一 个 出 色 
的 赛车 游戏 ' 忆 面 质 素 亦 非 常 高 ， 可 能 膛 可 以 挽 
回 和 多少 分 数 。 
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连 笋 方法 流程 : 


口 1. 由 主题 画面 起 顺序 玩 择 / 认 一 上 对 战 ，( 力 


61) 、r 接 敌 才 吾 ， (图 62)、 
上 移 。 


口 三 . 玩 择 :新 L《 追加 才 吾 ,输入 你 的 移 络 名 
字 ， 然 后 玩 取 你 了 蜀 才 所 输入 的 名 字 闪 选择 (二 O 
芯 名 前 又 夕 一 上 !. 进入 坟 戏 (图 63) 。 


“ 仁 必 4 进行 连 生 


口 三 . 玩 择 伺服 器 (例如 上 七 方 示 上 下 第 1 木 示 省， ) 
(图 64) * 


口 . 复 上 玩 者 人 数 画 面 : 游戏 分 为 2 人 对 战 及 4 


人 对 战 两 个 模式 ， 两 个 模式 分 别 由 两 个 龟 赋 所 表 
示 。 选 择 "对战 了 1 三 kkI 出 发 ， (图 65)， 然 
后 随意 玩 择 右 方 的 4 人 对 战 龟 或 左 方 的 2 人 对 战 


口 三 . 进入 乌 赋 后 你 可 以 玩 择 " 家 (< 和 人 吾 J 进入 
别人 的 和 游戏 (图 66)， 留意 假如 进入 和 游戏 和 后 出 现 
对战 中 ,， (图 67) 的 字样 ， 你 需要 一 直 等 到 和 游 戏 
完结 为止 才 可 加 入 。 你 亦 可 和 吐 摆 ' 家 在 作 吾 ) 
到 族 新 入 戏 ， 但 开 族 新 游戏 的 话 你 便 需 要 等 待 其 
他 玩 者 加 入 你 的 和 游戏 才 可 以 开始 游 甬 : 


测试 税 果 及 评价 : 


只 然 《Sega Tetris》 本 身 普 不 是 一 个 移 作 马虎 
的 游戏 ， 上 移 连 笋 对 战 更 是 一 个 不 错 的 提 意 ， 但 
测试 期 间 和 游 戏 的 连 线 情况 未 如 理想 ， 情 况 和 
NBA2K1 一 样 ， 不 断 出 现 停 顿 情况 ， 控 制 灾 非 常 
有 娠 丢 ， 加 上 上 移 人 数 不 和 多 ， 许 多 时 候 连 一 个 人 也 
没有 ， 的 确 相 当 可 惜 。 
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下 会 5 


乏 委 乏 有 殿 


口 呈 . 进入 聊天 室 和 后 (图 74) ， 按 / X 按钮 玩 择 
书面 右上 方 的 选项 (Chat/Race/GSpy/File) 。 泪 
择 Race 便 可 以 看 到 你 所 进入 的 聊天 室内 现 
时 的 赛事 情况 ， 系 色 圆 点 表示 你 可 以 加 入 的 赛事 


下 介 唉 


连 复方 法 流程 : 


口 1. 在 主 遗 择 媳 面 中 玩 择 Network， ， 有 再 和 玩 择 


自己 喜 获 的 赛 道 兹 进行 各 种 设 定 ， 当 有 人 参加 你 
的 游戏 的 话 便 可 以 开始 乾 戏 


Configure Internet 2 设 定 你 的 ISP 
盗 料 (由 於 日 本 上 移 登 设 可 能 会 令 使 用 美 版 矿 矿 
时 的 ISP 盗 料 出 现 问 题 ， at 
确定 资料 无 误 )， 然 后 选择 ' Connect to the 
Internet , 连 和 线 上 物 


口 三 . 十 和 线 和 后 选择 第 二 项 /Create a new 
GameSpy account and login , 开 唐 一 个 你 个 人 
的 游戏 户口 (图 70) ， 你 需要 在 两 个 表格 画面 祷 动 
入 你 的 电邮 地 址 、 移 箱 名 字 .》 自 订 的 密友 等 窒 和 料 
( 团 71)， 然 后 和 玩 摆 G6n 遇 ue ， 


口 研 .选择 聊天 室 何 服 冯 位置 SSECF Cha 
Server」 (图 72) 知 便 会 进 类 聊天 室 迁 控 
(Select Chat Room ) (图 29j) 你 可 眉目 有 | 间 
设 一 个 聊天 室 ( [Create newroom 月 ) 或 进 大 
任 布 辣 个 现存 的 聊天 室 所 


(图 75) 
口 三 . 玩 择 赛事 后 便 会 出 人 壕 戏 室 (Game Room) 


(图 76)。 留 意 "  HD 项 目 表 示 玩 者 所 使 用 的 硬 
件 平台 ， 例 如 PC 代表 个 人 电脑 DC 代表 


Dreamcast 等 。 另 外 ， 部 份 玩 者 所 诈 定 的 赛 道 可 
能 是 新 赛 道 ， 假 如 你 加 入 过 些 族 戏 的 话 画 面 便 会 
加 Missineg Track File ， 站 面 (图 77)， 你 需 
要 让 人 人 FRR 的 赛 道 名 入 -， 然 后 玩 择 
PSEarch forFthe file on.ikEjriernet, 搜寻 你 所 
二 的 赛 者 档 案 ( 则 xi 芋 ， 在 普通 情况 下 你 亦 
奋 ] 以 忱 择 直 全 EU 个 玩 择 的 "File 下 载 各 
种 的 新 赛 5 二 全 站 省 案 (图 79) 


口 志 . 除 呈 次 外 ， 你 亦 可 以 在 (Race , 忆 面 中 选 
皖 Post GamE 开设 一 个 新 赛事 ， 你 可 以 玩 择 


测试 竺 果 及 评 便 

各 是 DC 首 个 访 平 台 赛 车 游戏 ， 在 和 网 和 络 上 你 会 遇 
到 使 用 PC 甚至 Mac 平 台 的 玩 者 。 肉 然 美 版 赛车 
游戏 质 素 一 向 颇 为 参差 ，《4X4 EVOLUTIONY》 
其 实 已 经 算是 一 个 较 理 想 的 连 和 线 对 训 赛 车 游戏 ， 
而 且 连 生 情 沈 亦 非常 理想 ， 半 没有 控制 有 迁延 的 情 
沈 出 现 。 而 且 和 游 蚤 的 自由 度 很 大 ， 你 可 以 行走 
任何 路 径 完 成 赛事 (只 要 你 顺 次 序 穿 过 Check 
Point)， 你 更 可 以 在 官方 移 站 (www.4x4evo. 
和 
道 ， 或 如 刚才 所 介 稳 的 下 载 别 人 所 揭 作 的 赛 道 
千 些 元 素 都 使 游戏 的 趣味 性 增加 
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所 Si 总 3 

连 御 方法 流程 
口 1. 导 择 ' Online Game , 连 笋 上 移 和 后 便 可 以 吐 
择 对 战 室 (图 81)， 在 对 战 室 清 音 上 你 会 发 现 有 
诸如 /Demo 8-Ball 2 TDemo 8-Ball 3， 之 
类 的 名 称 ， 原 因 是 Maximum Pool 曾 推出 一 个 和 游 
戏 体 验 版 ， 过 个 体验 版 亦 对 应 上 移 对 战 ， 但 只 
限 於 8-Ball 和 游戏 模式 ， 你 会 发 现 大 部 份 人 均 容 集 
於 过 些 体 验 版 对 战 室 呢 。 


口 三 . 输入 名 字 便 可 以 进 人 对战 室 (图 82)， 在 二 
壬 你 同样 可 以 选 择 挑 战 室 内 的 网 友 或 【Create 
Game (图 83) - 


口 三 . 选择 TCreate Game ,， 的话 你 便 可 以 自行 
设 定 坟 戏 内 容 ， 包 括 玩 哪 一 款式 桌球 (图 84) ， 
按 Y 钮 你 亦 可 以 看 到 每 一 种 桌球 的 具体 玩 





8 
Player 1 has bell in hand in the ktohen 


Dnline 所 She CaeBall Ch 








法 你 亦 可 以 选择 游戏 又 度 (图 85)， 和 游 戏 人 数 过 熏 情况 下 人 
以 及 是 否 公 开 屠 外 人 挑战 等 。 





人 和 毛 度 友 友 友 友 友 


< 口中 三 二 可 熏 休 评价 友 丰 友 六 冯 
测试 结果 及 评价 : 人 


坑 戏 本 身 的 质 素 只 属 一 般 ， 但 由 於 逼 是 唯一 一 
个 DC 秽 和 络 桌 球 和 游戏 ， 而 且 连 牧 游 甬 使 和 这个 本 
来 区 不 显眼 的 矿 戏 是 得 非常 有 趣 ， 加 上 玩 体 验 
版 的 人 亦 十 分 之 多 ， 你 随时 可 以 发 现 一 百 效 十 
人 在 网 和 络 上 ， 要 找 对 手 实在 不 双 ， 喜 获 桌 球 的 
朋友 不 可 错过 。 











的 总 结 


在 过 次 特集 壬 我 们 已 经 测试 过 许多 可 以 连 和 线 对 战 的 美 日 版 DC 和 壕 戏 ， 和 希望 大 家 看 完 
今 次 的 介 稻 后 可 以 真正 一 当 DC 的 连 和 线 对 战 游 戏 世 界 。 顺 带 一 提 ， 在 测试 中 我 们 曾 
当 试 使 用 《大 雪 战 》 的 上 移 功能 ( 玩 者 需要 在 上 夕 永 yy 上 教会 打败 TERNET 才 可 
以 连 和 线 上 移 )， 但 连 後 和 后 一 直 未 能 接 厂 至 伺服 器 ， 所 以 未 能 为 大 家 介 征 。 另外 两 款 
美 版 连 笋 赛车 游戏 《POD2 SPEEDZONE》 及 《SPEED DEVIL ONLINE》， 我 们 
于 六 早 前 使 用 美 版 浏览 器 登记 上 移 时 曾 成 功 连 和 线 对 战 ， 但 用 日 版 浏览 器 登 忆 后代 一 
直 未 能 够 连 和 线 上 移 。 

最 后 提醒 大 家 不 要 忘记 ， 除 了 过 和 线 对 战 之 外 ， 大 家 更 可 以 使 用 DC 和 游戏 软件 上 移 下 
载 许 多 不 同 的 但 料 档案 及 将 自己 的 游戏 成 绩 上 载 进行 移 络 排名 (Net Ranking) 等 ， 
而 各 些 功能 我 们 都 会 在 以 后 的 期 数 陆 和 续 为 大 家 介 称 
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扣 月 MEFL 有 TYTEB 有 三 口 怠 M 有 司 月 1INE 册 届 ! 





杉 浦 善 夫 由 於 在 中 学 时 对 画 另 有 江 厚 内 趣 ， 所 以 在 些 业 和 后 依然 笨重 孝 ， 最 初 站 无 打算 以 之 作为 职业 ， 但 因为 硕 肇 自 
己 的 作品 能 狗 和 给 人 欣赏 ， 所 以 设立 了 一 个 扬 放 自己 作品 的 网 页 。 在 一 次 机 移 巧 合 之 下 '《Hundred Sword》 的 入 剧 五 下 
藏 容 看 到 杉 浦 的 CG 连载 ， 於 是 邀请 他 参加 亦 游 戏 的 人 物 设 计 选 拔 赛 。 

在 第 一 阶段 的 赛事 缉 共 有 10 名 参加 者 ， 和 经 过 一 番 龙 笠 虎 问 之 后 和 终 於 得 出 赛事 的 头 3 位 成 续 ， 很 不 幸 地 杉 浦 只 能 得 到 
第 三 ， 本 来 会 和 《Hundred Sword》 称 怪 一 面 ， 和 后 来 开发 游戏 的 工作 人 员 发 现 首 三 位 的 人 所 画 的 风格 都 大 同 小 仁 ' 但 全 
以 杉 浦 的 作品 最 能 配合 和 游戏 世界 ， 和 经 过 内 部 人 员 投票 熏 ， 决 定 起 用 他 成 为 游戏 的 人 物 设 计 员 “， 而 致 腾 的 一 票 正 是 起 初 蔷 
识 他 的 五 百 藏 所 投 。 





| 人 -六 < 三 三 世 人 ”ws ES 
一 ia WE 


甫 人 
后 - 区 并 


於是 杉 浦 就 在 2000 年 1 月 加 入 移 作 篮 戏 ， 当 时 的 人 物 和 世界 已 有 一 定 的 根基 ， 而 他 和 五 百 藏 在 不 断 讨 论 和 研究 下 
稳 敌 其 鲜 的 人 物 设 计 。 基 本 上 杉 浦 是 因 麻 五 百 的 要 求 而 设计 人 物 ， 但 和 后 来 发 现 盲 从 附和 公然 工作 较为 四 利 ， 但 公 失 去 了 
画 画 的 意义 ， 於 是 乎 就 在 尽力 满足 五 百 要 求 的 同时 ， 画 力 把 自己 的 意念 发 挥 出 来 ， 但 各 炙 是 各 执 的 开始 ! 


篇 剧 五 百 藏 、 主 人 设 岩 出 效 和 杉 浦 善 夫 之 间 的 最 大 分 歧 就 是 游 戏 的 风格 ' 五 百 和 一 班 奖 固 的 工作 人 员 坚 持 和 壕 戏 的 
动画 风格 ， 但 主人 让 岩 出 则 希 以 真实 的 风格 示人 “， 而 杉 浦 肉 然 支持 真实 风格 ， 但 笃 有 自己 的 一 套 想 法 ' 所 以 三 个 人 就 
为 各 问题 曾 有 多 番 征 突 。 而 来 在 三 个 人 中 间 的 监督 新 渴 哲 生 则 坚持 尊重 他 们 的 决定 ， 所 以 芷 无 偏 帮 任何 一 方 。 在 四 方 
面 都 想 游 双 做 到 尽善尽美 的 情况 下 ， 乾 骏 和 终 於 在 不 断 讨 谈 中 放 有 运 而 生 。 
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月 出 生 ， 现年 35 茂 
34 年 在 神奈川 县 某所 工业 高 级 学 校 星 业 ， 同 
年 在 半导体 工场 内 工作 ， 之 后 再 次 塌 2 次 工 ， 
过 著 15 年 普通 上 班 一 族 的 生活 ， 但 仍然 保留 书 
画 的 由 趣 。 
开始 在 草 之 根 Net 内 发 表 作 品 。 
F 在 NIFTY-Serve 的 Forum 内 发 表 作 品 。 
997 年 设立 自己 的 和 网 页 ， 除 时 上 载 自己 的 作品 
供 人 欣赏 。 
PUREGIRL 6 月 号 内 发 表 彩 色 插 忆 
揭 作 角川 新 书 的 7 Steam Puncture , 的 
封面 和 内 容 插 书 。 
年 加 入 SmileBit 表 始 参与 括 作 《Hundred 





麻 


3xii Sword》 


PREVIEWVS 





Nalavale 才 几 卫 叮 子 儿 
位 於 世界 的 东方 ， 亦 是 主角 所 在 的 国家 ， 军队 以 机 动力 高 
而 间 名 ， 龙 骑士 更 是 臣 国 的 主力 部 队 ， 单 以 骑兵 的 高 速度 所 
形成 的 机 动 战 ， 了 
和 经 对 能 够 迅速 地 
个 领 广大 的 土 
地 ， 巡 程 大 陆 内 
每 个 地 方 ， 人 们 : 
都 会 害怕 与 他 们 
骂 P 的 民族 。 


Mascer 才 力 - 

由 於 长 年 的 天 稚 ， 所 以 非常 向 视 国 蜡 灼 alavale ， 
家 内 住 了 自古 以 来 最 具 谋略 的 部 族 ， 最 擅长 装甲 步兵 的 
集体 战 法 ， 埋 were ， ce we 
身 肉 搏 战 站 无 二 21] 
其 他 民族 能 之 气 生 号 
匹 向 。 





态 / 三 7 


寻 践 指 坎 历 (本 限 ) 


ny 











Gramn 录 与 > 
位 於 世界 的 最 北方 ， 禾 年 被 冰 和 喜 所 覆 鞋 的 国家 ， 内 
里 住 有 充满 智慧 的 魔法 民族 ， 坚 定 不 移 的 精神 是 其 优 





Ruplustorie 百 了 与 又 卜 吕 工 
支配 世界 经 济 的 商业 国家 ， 国 民 都 以 商人 之 主 ， 强 大 
的 经 济 能 力 使 科技 发 展 迅速 ， 稳 而 生产 出 先进 的 机 械 武 











避 六 人 臣民 蕊 月 站 蕊 忆 志 口 扬 全 月 已 月 莹 INE 

































点 ， 源 著 魔 道 = 器 和 射程 天 的 were co 各 加 和 。 
士 的 魔法 攻 贡 兵器 ， 在 距 部 | 

和 步 | 兵 的 " 合 上 得 到 显著 的 

作 ， 能 够 构成 人 军事 优势 。 






一 个 威力 强大 : | 
的 防守 阵 式 。 > 
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人 





本 


DTSFNJJ 工 | 
前 络 钞 全 所 (及 ) 


在 很 久 以 前 ， 骑 马 民 族 Nalavale( 才 锁 了 放 
儿 ) 卷 人 大 陆 的 恐怖 战 天 之 内 ， 玫 和 经 站 苦 和 攻 於 得 到 和 
平安 稳 的 生活 ， 时 光 科 逝 ， 百 多 年 关 电 一 般 渡 过 ， 
首都 之 内 将 有 会 大 事情 发 生 ， 年 轻 的 王子 华 夫 (= - 
了 才 儿 了 沁 了 > 峭 ) 将 会 登基 成 为 Nalavale 的 新 国 
王 。 正 当 和 过 个 消息 传 至 街 知 埠 间 之 降 ， 过 位 准 王 帝 
正在 等 待 一 封 信 ， 一 封 少 年 时 的 笔友 花 露 系 (> 了 7 峭 
双 = 儿 .人 仿 邱 ~)--Gran( 少 所 >) 国 的 女王 寄 来 的 元 
信 ， 他 们 部 ”监督 新 渴 哲 生 
制止 无 休战 各 的 世界 , 的 理想 。 

可 惜 事 与 履 过 ， 虎 视 上 腕 耽 的 国 
蜡 灼 ascer( 之 才 力 -) 突 然 人 侵 ， 臣 
向 全 世界 发 放假 消息 ， 证 镀 华 夫 与 
伦 露 和 练 合谋 吞 任 各 个 大 陆 ， 而 且 
Mascer 的 大 王 更 手 握 他 们 互通 的 
信件 作为 证 据 ， 使 各 个 诗话 匀 伤 力 
更 大 。 在 种 种 不 利 因 素 国 和 绕 下 ， 怎 
榜 才 能 沉 灵 得 雪 ， 建立 一 个 理想 的 
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杉 浦 设 计 的 图 画 


杉 浦 设 计 的 图 尾 





右 诊 MEFLH 有 TYTE 记 三 DC MA 有 月 二 1MNE 
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EDI 克 作 作 4 
LpD 志 蛤 。 


( 才 一 … 立 未 力 杞 元 态 。 己 机 不 械 购 
己 大 和 机 大 才 儿 即 C 了 了 儿 从 大 ! 


三] 全 二 


双 然 游戏 有 迁 未 推出 ' 但 己 有 最 基 
本 的 战 六 慑 念 以 及 需要 的 条件， 以 下 
就 为 各 位 简单 地 介 和 种 一 下 : 


腾 利 的 定义 

首先 《Hundred Sword》 最 简单 的 
骂 门 必 念 是 在 自己 的 阵地 内 生产 士 
兵 ， 聚 集 一 定数 目 后 天 始 向 敞 阵 胆 
进 ， 之 后 是 匀 入 疝 人 阵地 大 肆 破 二 ， 
攻 至 一 个 不 留 便 得 到 腾 利 。 不 过 实 降 
上 敞 人 羡 不 会 扰 动 於 冲 ， 所 以 只 能 作 
一 些 翅 援 的 用 途 。 


充足 的 资源 

资源 是 增加 士兵 的 必要 人 条件 ， 基 地 
的 建筑 、 军 备 的 增强 亦 有 同样 的 需要 ， 
所 以 显示 出 痊 源 的 重要 ， 上 迎 急 迎 忙 ， 
地 收集 范 不 是 良好 的 方法 ， 所 以 要 径 党 
确保 资源 充足 。 同样 地 只 要 控制 散人 的 
资源 收入 ， 亦 可 以 压制 对 方 的 发 展 
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- 局 = 老 交 亦 天 


《Hundred Sword》 由 冒险 和 即使 战略 融合 而 成 ， 和 游 分 为 Adventure( 单 人 


冒险 ) 和 Internet( 多 人 对 战 ) 两 个 模式 : 


Adventure Mode (了 下 信 几 于 + - 琅 - 上 上) 

在 战 副 世 界 之 中 ， 故事 描 纵 出 人 类 种 种 的 生活 方式 ， 一 对 少男 少女 因为 世 
界 和 急剧 转 和 好， 立场 亦 被 迫 而 更 改 ， 玩 家 扮演 的 华 夫 和 花 露 红 ， 到 底 玩 择 因为 身 
为 王族 而 稳 和 线 和 生存， 还 是 作为 一 个 座 访 死去 的 普通 人 呢 ? 不 同 的 玩 择 将 会 引申 
出 不 同 的 故事 ， 剧 情 和 战 闵 紧 浅 地 连接 ， 令 玩家 喘 不 过 所 来 。 


Internet 对 战 Mode (让 > 下 呈 -2 对战 毛 - 上) 

玩家 可 以 透 过 Dreamcast Moderm 在 网 上 最 多 能 供 四 人 同时 对 战 ， 各 位 可 
以 选择 2 人 为 一 租 作 赛 ， 又 或 是 具 挑 战 性 的 1 对 3 ， 玩 家 率领 自己 国家 的 士兵 
以 即时 载 略 的 形式 对 战 ， 利 用 最 多 过 至 100 名 士兵 的 力量 扩大 驳 力 ， 在 一 个 战 
场 之 内 ， 骑 兵 、 魔 法 师 、 装 甲 步兵 、 机 械 人 等 多 种 人 物 聚 首 一 堂 ， 最 大 能 容 秽 
400 个 单位 同时 出 现 ， 这 半 的 战场 正 等 待 大 家 一 显 身 手 。 





兵营 的 建筑 

有 充足 的 资源 后 就 急需 建筑 兵营 
以 作 征兵 用 ， 稳 而 出 发 攻 个 敌人 据 
点 ， 和 过 时 更 要 留意 资源 ， 因 为 过 度 消 
耗 兵力 会 使 游戏 后 期 妓 得 偶 困 。 


逐渐 扩大 宣 力 

当 部 队 到 达 疝 人 阵地 后， 两 重 正 
面 交 锋 的 同时 ， 正 是 第 二 队 重 围 称 制 
的 时 机 ，' 用 兵 者 焉 乎 神速 上.， 如 果 能 
快速 地 建成 强大 的 部 队 “， 以 压倒 性 的 
军力 打倒 对 手 。 在 过 和 游戏 之 内 ， 队 伍 
越 大 所 个 的 优 霓 就 会 越 多 。 


于 





穴 恰 翅 ( 寺 、 击 互 人 助攻 合 龙 寺 
机 (可 太 哺 态 C\u 大 L 


Tc 


除了 亲 自 指挥 进 重 外 ， 战 场 上 兵种 
和 特殊 能 力 的 使 用 都 有 很 大 帮助 ， 除 此 
之 外 ， 战 术 训 和 练 亦 是 重要 的 一 项 ' 柔 
的 士兵 站 不 能 战 腾 对 手 。( 以 弱 腾 强 在 
各 游戏 之 内 是 将 不 可 能 的 事 ! ) 


结 请 

以 上 只 是 最 基本 的 战 同方 式 ， 隧 
著 各 国 的 参谋 登场 ， 每 个 阵营 有 新 战 
术 的 产生 ， 所 以 会 有 更 多 的 战术 屡 
化 ， 各 位 可 以 多 作 研 究 。 


PREVIEWVS 





人 八 4 氏 TT 条 
Nalavale 才 儿 子 呆 子 多 


蔡 夫 王 -了 .二 儿 | | 妮 露 六 儿 . > 工 岂 


福安 祖居 闻 2 - 
加 -= 了 水运 


蕊 度 孙子 毛 2/ 下 
” 刀 = 二 


年 紧 15 蕨 的 少 
年 王 帝 ， 东 方 大 
陆 的 领土 的 主人 
亦 是 壕 矿 的 主 
角 ， 带 领 著 整个 
骑马 民族 ， 扩 有 


赤色 皮 诬 ， 抱 有 ; 
结束 战 门 的 理想 ， 


主义 者 。 


历代 效忠 
Nalavale 家 族 
的 长 女 ， 年 妈 
16 蕨 ， 但 从 少 
已 跟随 武官 性 
武 ， 所 以 已 成 
为 知名 的 与 和 莘 
手 ， 极 具 反 抗 
性 的 女性 。 


Nalavale 所 有 宇 
队 的 统领 者 ， 亦 
是 一 位 古板 的 对 
士 。 身 和 经 百 战 的 
他 是 一 个 检 术 的 


高 竹 ， 为 人 沉 叶 区 和 
误 厨 ,是 少 设 东 筷 各 


多 做 事 的 类 型 。 





Nalavale 军 的 
枪 骑 教头 ， 年 
筷 轻 轻 已 是 骑 
兵 的 指 擅 ， 是 
主角 蕴 夫 的 青 
梅 竹 马 好 朋 
友 ， 亦 是 迪 芝 


度 的 亲 兄 子 。 
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二 1 
二 可 又 直 


花 喜 和 纤 IZ 7> 锁 又 = 
咱 .-.。 夕 忆 >/ 


655 人 对 了 未 记 > 之 工 U- 


年 紧 16 套 的 女 
王 ， 亦 是 本 和 游戏 


的 女 主 角 ， 带 领 
著 大 陆 北 方 的 魔 
法 民族 ， 和 主角 
是 一 对 理想 相同 
的 笔友 。 留 著 黑 
色 长 股 和 黑 眼 睛 








15 该 便 精 通 战 
略 的 天 才 魔 道 
士 ， 喜欢 屠 刺 
别人 ， 受 人 花 露 
条 之 命 前 往 
Nalavale。 


年 轻 女王 重 士 方 
面 的 辅助 大 巨 ， 
强 而 有 力 的 时 人 
一 族 战 士 ， 捧 有 
敏捷 剑 技 ， 对 女 
性 温柔 ， 对 於 和 
主角 通信 一 事 只 
是 微笑 和 支持 。 


能 够 利用 早 
树种 子 ， 名 治 病 
人 “， 种 子 的 使 用 
曾 是 世界 首 屈 一 
指 ， 现在 只 隐居 
於 Gran 之 内 ， 


每 日 只 是 言 目地 : 


赚钱 ， 令 知道 她 





山 
量 
让 
口 
让 
至 
总 
口 
册 
记 
山 
3 
让 
< 
已 
山 
帮 
让 
口 





的 美 少 女 。 AN 
Mascer 一 本 力 - 


雷 捷 Lv >: 之 布 痢 西亚 了 Uy53. 过 上 E 度 
大 力 有 到 -4SX 玉 才 - 


过 去 的 人 伤心 








米 拿 保 三 屯 森 - - 
太 于 十 祥 夕 下 


Mascer 王国 的 
大 王子 ， 每 当 战 
门 就 会 如 首 大 一 
样 ， 手 持 一 把 巨 


刻 的 他 带领 著 强 ， 


模 的 装甲 兵团 ， 


经 常 想 向 利 国 


Nalavale 报复 ， 
为 人 和 急躁 。 


扎 吉 二 - 之 : 力 
法 . 双 二 0 


身 为 特别 部 了 
的 高 级 将 重 ， 
对 机 械 有 非常 
深入 的 认识 ， 
观察 事物 极为 


冷静 。 


雷 捷 的 好 才 
手 ， 单 眼 、 手 
执 长 莽 的 女 骑 
士 ， 主 角 华 夫 
亦 曾 在 她 身上 
吃 通 不 少 兰 
头 。 


妆 闲 缘 工 U 又 -: 
上 


才华 洋溢 的 她 
除了 是 扎 吉 的 
管家 外 ， 更 有 
份 参与 重 队 的 
建设 ， 还 身 兼 
机 械 与 兵部 队 
的 指挥 * 


率领 著 一 队 影 
子 军 围 的 的 过 
比 度 ， 外 胡 是 
一 名 种 士 ， 内 
心 公 极 为 插 


Mascer 的 军师 


兼 宰相 ， 径 钊 
利用 摆 人 鄙 手段 
的 老人 。 


: 大 奸 角 的 


其 中 之 一 。 


基 路 分 工 儿 : 口 - 奥 油 度 鼎 -元 ,， K . 卫 
上 寺 儿 上 己 祥 工 > yy 让 


扎 吉 的 第 二 号 
好 玫 手 ， 现 任 
骑兵 将 苗 ， 兹 
不 甘 於 现状 的 
野心 家 。 


原本 是 知名 的 
歌手 ， 利 用 考 
音 幻 化 魔术 的 
魔道 士 ， 为 人 
自我 中 心 ， 原 
因 不 明 地 参加 
了 北方 的 战 量 
和 





己 愉 EVIE VY 


伯 j 误 


IC mm eaCa 


T@barai 版 Hundred Sword》 比 通常 版 将 会 早 一 星期 发 ”可 以 在 15 号 当日 在 该 移 站 多 付 2980 日 园 便 可 拥有 整 售 
售 (2 月 8 日 )， 但 只 能 在 指定 的 移 站 内 订购 ， 价 钱 为 980 日 ”和 游戏 ， 而 且 售 价 只 是 合共 3960 日 圆 ， 比 通常 版 平 1840 
圆 ， 但 以 过 价钱 只 能 玩 到 游戏 的 一 部 份 ， 如 果 试 玩 后 儿 得 好 ， 日圆 ， 生 是 一 种 吸引 顾客 的 手法 











一 | 4 一 本 ExrAnNho 


王 户 IE 


吕 月 下 户 > 
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到 对 机 
改口 阔 
星 喇 明 
相称 局 最 
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习 上 状 1 己 马 电 网 劝 口 码 导 导电 了 寺 习 晤 己 已 





7 二 一 


vv 了 NECINTERCHANNEL 


@@ 2001 力 2 考 元 几 - 


PREVIEWVS 








六 故 交 事 六 背 文 景 广 ED 


和 从 小 已 经 对 描 管 水 彩 尾 产生 淡 厚 册 


本 趣 的 主角 ， 泪 著 本 身 优越 的 和 纵 尾 天 份 ， 
於 中 学 尝 业 后， 以 享有 特殊 待遇 次 格 的 
SN 】 身份 ， 人 诗 一 间 名 叫 括 子 学 园 , 的 高 
二 人 校 。 入 学 后 ， 他 以 管 尾 方面 稳重 发 展 ， 


4 让 目 在 多 项 美术 比赛 中 多 得 腾 利 。 可 是 
直到 有 一 天 ， 他 发 芭 自 己 所 和 纵 忆 的 书 

起 稿 ， 原 来 是 被 学 园 径 营 者 作为 赢 取 学 校 
声 礁 的 工具 ， 贡 到 后 立即 对 过 事件 感到 非常 对 大 ， ， 甚至 连 执 笔 的 生 趣 也 提 不 起 
劲 来 ， 站 表 示 有 意 放 奈 箱 尾 生涯 ……- 


交 示 六 县 六 于 六 7 去 文部 


为 了 使 玩 者 更 投入 地 享受 故事 内 容 ， 本 作 的 玩法 ， 与 同类 和 游 戏 完 全 相同 ， 
例 茧 探 用 AVG 方式 来 进行 ， 围 敌 描 写 主 角 为 中 心 。 乾 戏 时 间 由 10 月 10 日 开始 
至 23 日 的 两 个 星期 ， 主角 要 在 高 校 的 生活 途中 ' 找 出 站 与 一 名 合 心 意 的 对 象 不 
骨 丰 谈话 ， 和 从 而 增加 人 双方 的 感情 度 ， 然 后 与 她 一 起 过 著 甜 蜜 美好 的 生活 ……- 和 游戏 
中 同样 探 用 了 分 歧 系 统 ' 每 当 与 女 角 谈 话 或 行动 期 间 ， 很 多 时 会 出 现 一 些 分 歧 
选择 (每 天 有 二 至 三 次 ) ， 不 同 的 答案 ， 都 会 影响 妇 角 的 感情 度 或 令 故 事 剧 情 
产生 权 化 ， 故 玩 者 遇 上 过 种 情况 时 ， 必 需 三 思 而 和 后 行 。 


五 大 女 角 次 料及 CG 集 大 公 开 ! 


橘 天 音 AMANE TACHIBANA 

与 主角 同样 为 二 年 级 生 ， 活 淡 并 朗 ， 半 
人 疯 切 ， 个 性 率直 ， 但 可 是 对 天 下 所 发 生 的 
事 一 无 所 知 ， 半 上 且 甚 洗 与 别人 交谈 ， 偶 然 会 
因此 受到 不 少 挫折 。 每 当 在 晚上 有 空间 时 ， 
便 会 凝 刻 著 夜空 的 星星 作 和 祈福 。 至 於 她 一 直 
十 分 关心 已 对 和 纵 画 死心 的 主角 ， 是 一 位 容易 
痛哭 的 女孩 子 。 





出 生日 :2 月 22 目 (和 旬 座 ) 
身高 : 156CM 

三 围 : B80:W58:H82 

年 级 : 二 年 级 生 

体重 : 43kg 

血型 : AB 


[天 章 ] 
1 再 、 芯 办 人 芷 二 w……1 





1. 橘 天 音 对 能 兔 与 主角 一 起 地 
吃 午餐 ， 显 得 十 分 之 开心 。 


2. 橘 天 音 手 上 拿 著 的 饰物 ， 是 
否 主角 送 给 她 的 礼物 呢 ? 









交 新 六 增 六 元 六 素 六 ER 


成 为 一 套 移植 的 作品 ， 当 然 不 会 单纯 移 二 
植 过 育 简 单 ; 今 次 Dreamcast 版， 加 入 不 三 人 RE 

少 新 元 素 ， 现在 暂时 只 知道 加 入 更 多 对 和 白 上 于  ， 

的 配音 ， 而 且 膛 新 增 一 名 Dreamcast 版 的 人 八大 
原创 攻 角 色 ， 即 是 本 作 合 共有 六 名 女 主 角 

出 现 ， 可 是 到 现时 为 止 ， 有 关 和 过 位 妇 角 的 
香料 一 切 不 明 ， 不 过 和 从 官方 发 放出 一 幅 的 
原画 中 ， 可 以 看 见 她 身 穿 著 校 服 ， 相 信 是 | 
同样 属於 ， 括 子 学 国 ， 的 学 生 。 





上 


大 
过 - 外 
1 下 人 已 隐 、，V 而 扣 沙 站 人 大石] 


1 买 一 六 区 必 太 闲居 轴 ) 
TEA 和 芷 W\ 训 | 


币 ， 
『 和 

【杆子 】 

1 人 人 一、 和 多 省 伟 一 立 《 拉 为 子 上 办 、WwCwO7? 1) 





已 月 MEFLPRTEP 记 三口 它 MA 局 月 工 1ME 


了 二 ET 
wm 人 





大 


来 帮 作 E 了 有 主 ， 
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总 月 MEFL 有 YE 记 三 口 性 MMR 有 工 1ME 





己 愉 EVIE VV 





七 城 柚子 YUZU NANASHIRO 

同 榜 二 年 级 的 女生 ， 可 是 不 其 身高 、 仙 重 
或 身材 ， 其 发 育 都 比 起 其 他 女孩 为 和 去 ' 故此 径 
常 被 其 他 同学 误 认 为 小 学 男生 。 她 的 行为 比 寺 
奇怪 ， 特 别 是 由 於 她 属於 田径 部 的 跳高 玩 手 ， 
故 上 课时 ， 径 常 穿 上 体育 服 和 运动 宰 ， 半 不 是 
校服 。 她 十 分 热心 评价 主角 所 描 入 的 水 彩 书 ， 
过 一 点 亦 可 算得 上 是 她 的 对 起。 




















出 生 目 :12 月 24 日 (山羊 座 ) 
身高 : 152CM 

三 国 :B73:W52:H75 

年 级 : 二 年 级 生 
体重 : 42kg 
血型 : A 


君 影 百 合 奈 YURINA KIMIKAGE 

一 年 级 学 生 ， 性 格 沈默 ， 届 为 与 别人 交谈 是 一 
件 十 分 困 闪 的 事 ， 和 从 汽 参 加 明 文 化 祭 之 类 校内 举办 
的 活动 ， 可 请 积极 性 欠 奉 ， 故 在 校园 中 生活 也 是 独 
个 晃 的 ， 但 是 她 对 自己 羽 同 的 人 便 会 份 外 珍惜 。 嗜 
好 方面 是 喜 获 新 党 花 人 ,每 估 放 学 后 就 会 到 天 台 
上 ， 表 心地 果 人 擎 著 花坛 的 鲜花 。 


出 生 目 :3 月 21 日 (牧羊 座 ) 
身高 : 163CM 

三 国 : B79:W54:H80 

年 级 : 三 年 航 生 

体重 : 45kg 

血型 : AB 


















[百合 索 】 
[授权 在 七 求 国 0 夺 、 良 《 在 个 上 是 作法 于 上 上 | 


5. 主 角 正 在 偷 看 百合 奈 误 钱 中 的 情况 ? 


6. 百 合 奈 在 天 台 上 胡 心 欣赏 花坛 的 鲜花 





4 







楼 过 愁 REN SAKURAZUKA 
与 百合 奈 同 样 是 一 年 级 生 ， 是 一 位 活 浅 表 
朗 的 玄 孩 ， 可 是 不 能 率直 地 向 别人 表 过 自己 的 
心事 ， 径 常 反省 自己 的 所 作 所 为 。 自从 好 有 母亲 
与 主角 的 父亲 再 结婚 ， 与 主角 突然 了 先 成 兄妹 
关公 ， 而 误 钱 则 可 算得 上 是 她 的 最 大 对 趣 。 


出 生日 :10 月 14 上 日 (和 天秤座) 
身高 : 153CM 

三 转 : B85:W54:H82 

年 级 : 一 年 级 生 

负重 : 43kg 

血型 : B 







【 弯 】 
「 达 可 一， 本 > 上 住 方 末 丰 人 轴 扫 二 页、 其 和 在 w = 上 
产 由 一直 会 一 工 商 池 五 护 ) 站 


右 月 MEFL 有 TE 户 三- 口 尼 时 二 己 有 工 1ME 





德 宫 悠 YU SHINOMIYA 


於 " 括 子 学 园 ,任教 日 本 史 的 一 名 
见 怪 教师 ， 实 际 年 龄 普 不 清楚 ， 对 任 
何人 都 十 分 友善 ， 责 任 感 强 ， 可 是 相 
对 地 应 付 任 何事 情 前 ， 都 需要 人 花 餐 不 
少时 间 来 考虑 一 炙 。 和 胎 著 她 开 报 可 亲 
的 性 格 ， 来 到 任教 的 第 一 天 已 深 受 学 
生 们 的 获 迎 ， 而 且 苦 日 更 与 主角 曾 有 
过 一 次 的 移 定 。 


出 生 上 量 :1 月 26 日 (水 灌 座 ) 
身高 : 163CM 

三 围 : B84:W57:H88 
年 级 : 实 避 教师 
体重 : 48kg 





【天 竟 】 
[一 不 、 达 信 。 天 所 已 仙 、 夫 礼 L 宋 闻 ! 





在 从 本 蕊 忆 玫 月 玫 民 羽 备 届 六 国有 中 有 且 NE 


PREVIEVVY 
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其 实 过 个 游戏 共有 三 种 难度 供 玩 者 自 
行 设 定 。 每 当选 择 不 同 允 度 来 进行 堵 戏 
时 ， 都 会 对 其 玩法 产生 楼 化 ， 分 别 是 产 
立 L 忆 .容易 一 取消 移动 镜头 位 置 ， 只 能 
作 左 右 两 边 方 向 移动 ; " 个 ?5 4 普通 一 
加 讼 移动 镜头 位 置 ; ' 嫌 才 从 L 惟 一 
拍摄 镜头 的 指示 比较 复杂 。 至 於 可 供 进行 
和 游戏 的 地 方 ， 一 共有 三 个 基本 版 数 加 一 个 
特别 版 数 ， 而 每 个 版 数 也 分 做 为 二 个 部 
份 。 由 於 特 别 版 数 需要 在 每 版 中 完美 拍摄 


、 全 部 镜 红 及 秘密 点 才 会 出 现 ， 所 以 玩 者 要 
多 加 努力 啊 全 
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” 全 玉 
7 
产 放 


此 作 的 玩法 实际 上 非常 简单 ， 玩 者 主 
要 是 饰演 时 常 拿 著 摄 影 机 的 知 世 ， 拍 摄 小 楼 
与 古 必 嘻 吉 门 时 的 情况 。 在 限定 时 间 内 ， 售 
照 画 面 左下 方 基 路 仔 所 发 出 的 指示 ， 近 L 和 
R 移动 方向 或 B 作 
拉 各 或 拉 近 来 移动 
镜头 。 若 画 面 中 摄 
影 机 的 镜头 出 现 白 
色 时 ， 表 示 和 过 个 位 
置 正 确 ， 按 A 制 拍摄 便 可 成 功 。 至 於 认 短 
时 间 内 成 功 拍摄 的 话 ， 更 有 机 会 出 现 [ 之 一 
心 v >y 上 .的 秘密 指示 ， 生 时 玩 者 则 需要 自 
行 找 出 一 个 隐藏 镜 ”常见 基 路 仔 发 出 的 
颈 来 拍摄 。 当 每 话 ”指示 字句 参考 表 : 
中 成 功 将 全 部 秘密 [ 
镜头 拍摄 下 来 的 
话 ， 便 能 获得 可 供 
下 载 VMS 的 迷你 
游戏 。 到 过 每 话 秸 束 后 ， 基 路 仔 便 会 出 场 主 
持 为 大 家 拍摄 下 来 的 镜 引 逐 一 评价 ， 接著 玩 
者 如 果 对 自己 亲手 拍摄 下 来 的 过 程 十 分 满 
意 ， 就 可 将 之 记 儿 下 来 ， 方 便 日 后 再 次 观赏 
一 番 。 至 於 只 要 将 整个 7 游戏 模式 ,完成 ， 
便 可 进入 上 自由 模式 , 里 随意 进行 拍摄 
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第 一 话 一 小 楼 与 不 可 思 久 的 魔法 之 本 
( 立 《 口上 不 足 议 太 麻 法 0 本 ) 


日 本 东京 友 枝 町内 “， 一 位 小 四 妇 学 生 一 
一 木 之 本 樱 , ， 本 来 过 著 和 平 的 生活 ， 怎 
知 无 意 间 走 进 地 下 室 的 藏书 库 开 启 一 本 魔法 
书 ' 将 全 部 古 洗 卡 解放 了 - 小 樱 向 一 售 名 叫 





基 路 仔 , 的 小 动物 ， 了 解 古 狂 嘻 的 来 龙 去 
胚 后， 始 和 蓉 不 帮 意 去 接 下 捕 嘻 的 责任 ， 直 到 
睡 攻 前 仍然 与 基 露 仔 互 相 推卸 责任 * 突然 之 
间 ' 窗外 出 现 一 焦 大 系 易 ， 造成 街道 的 破 


坏 ， 原 来 是 " 飞 之 嘻 , 出 现 ' 於是 小 樱 穿 起 
滚 轴 溜冰 鞋 ， 拿 起 封印 棒 与 过 焦 巨 讨 展 开 了 
一 二 和 一 由 於 过 是 和 团 戏 中 首 个 版 数 的 关 
傈 ， 因此 掌握 捕捉 小 樱 的 镜头 冰 不 困 闪 。 在 
第 一 阶段 小 樱 只 会 一 路 踏 著 滚 轴 溜冰 鞋 推 
进 ， 过 壬 共有 五 个 拍摄 点 ， 而 第 二 阶段 则 是 
与 "和 飞 之 嘻 ,， 战 六 的 场面 , 共有 四 个 拍摄 
中 ， 注 意 小 樱 过 时 会 作 左右 两 忱 移 动 。 


第 二 话 一 小 栅 的 心跳 初次 约会 (过 
方 OO 上 直上 二 初 元 一 个 ) 

雪 免 是 小 机 哥 哥 的 同学 ， 也 是 小 樱 暗 厄 
中 的 对 象 " 一 天 ， 雪 免 洲 请 小 樱 与 他 一 起 到 
水 族 通 参观 。 正当 小 樱 与 他 二 人 高 由 地 玩乐 
时 ， "水 之 嘻 , 突然 出 现 ， 於是 战 门 就 过 样 
地 开始 了 ……" 今 次 小 樱 是 乘 著 封 印 棒 空 中 移 
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, 因此 她 的 速度 比较 快 ， 幸好 拍摄 点 站 不 
: 第 一 和 二 阶段 分 别 各 有 三 个 ， 而 大 部 份 
拍 播 位 置 则 集中 放 特 e 


第 三 话 一 小 樱 的 对 手 登 场 1 (这 《 忆 
031A 作 儿 登 场 1 ) 

小 枫 班 上 来 了 一 位 由 香港 而 来 的 转 校 生 
李 小 狼 ， 奇 怪 是 他 自从 第 一 眼看 网 小 樱 和 后 ， 
便 一 直 存 在 敞 意 ， 芋 上 且 表示 只 有 自己 才 有 次 
本 请 小 机 不 要 插手 。 某 天 ， 力 
量 强 大 的 上 雷 之 嘻 ， 
出 现 ， 小 机 扭 身 而 
出 ， 於 多 间 屋 顶 上 与 


过 位 向 人 进行 对 
峙 ……* 过 个 可 褒 是 难 





度 相当 高 的 一 版 ， 小 
樱 不 单 需要 和 从 多 间 屋 顶 上 不 停 地 跳 中 ， 而 且 
其 速度 更 是 非常 快 ' 要 捕捉 正确 的 镜头 站 不 
容易 。 第 一 阶段 共有 五 个 拍摄 点 ， 第 二 队 为 
三 个 拍摄 点 ， 当中 较为 留意 是 最 后 一 个 的 拍 
摄 时 间 只 有 二 三 秒 左 右 ， 由 於 过 个 拍摄 点 的 
位 置 是 近 侧 身 ， 所 以 玩 者 进入 过 点 前 ， 应 预 
先 准备 ZOOM 近 镜 头 来 节省 时 间 








1 元 -办 上 吾 


只 要 以 不 同 妈 度 完 成 〈 壕 骏 模式 ， 
后， 和 吐 择 模式 项 目 栏 便 会 出 现 ' 上 志 上 OO 
二 六 着 睹 赏 模式 。 在 过 个 模式 里 的 内 容 
可 谓 非 常 丰 富 ' 道具 的 种 类 多 不 肚 数 ， 当 
中 包括 有 下 载 迷 你 禾 戏 、 音 乐 馏 赏 、 角 
色 、 古 轩 嘻 介 舟 等 ， 对 於 喜爱 过 套 作 品 的 
FANS 而 言 ， 一 定 感到 非常 满意 ' 但 是 注 
意 玩 者 需要 在 和 游 戏 中 成 功 拍摄 每 个 秘密 饶 
5 道具 才 会 逐一 出 现 。 
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- 上 交 小 0 一 人 4 证 


同 届 ” 2 噬 
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执 交 妈 八 色诱 一 六 口 攻 心 帮 口 X 
所 老 为 
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LS 站 已 ce 并 一 元 天 < 居 卫 -六 沁 二 “。 杂 己 “ 

人 区 和 和 上 看 遇 水 之 陆 , 正 面 的 特 窜 ) 








这 二 了 党 检 各 过 洛 外 总 志 看 
区 多 下定 

2 

上 名 《小 楼 侧 画 的 特意 ) 





上 柄 品 狼 入 基 路 仔 DX 
(用 世 DAY 乡 一 信 口 当 区 有 DX | 


过 个 和 游戏 中 ， 除 了 提供 两 款 迷 你 和 游戏 
下 载 於 VMS 进行 游玩 外 ， 迁 有 一 个 十 分 有 
趣 的 特别 迷你 游戏 。 二 个 游戏 的 玩法 非常 简 
和 单 ， 与 我 们 常 玩 的 俄 儿 斯 方块 玩法 有 点 相 
同 ， 分 别 在 於 方 块 都 灵 成 一 些 基 路 仔 喜 爱 的 
食物 。 玩 者 只 要 利用 基 路 仔 图 案 ， 来 消去 串 
连 一 起 同类 的 食物 便 可 。 消 去 串 连 越 多 越 大 
的 食物 ， 便 可 得 到 更 大 的 打 侣 对方 或 连锁 效 
果 ， 将 对 方 的 食物 数量 不 规则 地 增加 ， 而 放 
下 基 路 仔 围 案 时 ， 更 有 色 框 提示 食物 将 会 消 
去 的 情况 ， 方 便 玩 者 跑 择 最 好 的 连锁 方法 。 
某 方 的 食物 高 於 顶 部 时 便 算 腾 利 ， 值 得 一 提 
是 还 提 供 二 人 对 战 啊 ! 
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<> 谨 <> 

在 家 用 机 上 沈 静 著 有 一 段 时 间 的 缕 
爱 模 所 游戏 ， 其 气 殉 稼 於 近 日 逐 潮 地 开 
始 回覆 热 半 的 一 面 ， 各 大 壕 戏 厂商 稳 份 
发 表 最 新 同类 〈` 基 的 作品 ， 其 数量 与 昔日 相 
比 ， 可 谓 一 时 无 债 。 其 中 有 揭 作 秩 爱 游 
戏 盯 富 径 验 的 KID ， 最 近 公 俐 一 款 全 新 
作品 《Close To 一 和 祈 祖 之 丘 一 》。 
本 作 的 招徕 彭 点 ， 半 不 是 游 戏 中 四 位 人 
见 人 爱 的 女 角 ， 而 主角 邹 是 一 位 填 魂 的 
特殊 情况 底 和 十， 利用 其 他 渠道 ， 与 女 角 
们 倾 谈 夫 约会 ……- 

区 一 
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<>STORY 人 

故事 内 容 是 讲述 主角 穗 村 元 树 与 其 
妇 友 柏木 禾 那 ， 在 一 次 和 狗 会 之 中 ， 不 
遇 上 交通 意外 ， 二 人 都 因 脑 部 受到 
忆 重 损伤 ， 一 直上 处 於 卉 迷 然 驴 …… 数 
天 后， 元 树 和 终 於 在 璧 院 中 灵 醒 来 ， 
可 是 发 荔 自 己 的 才 魂 训 并 了 肉体， 而 
且 膛 可 以 自由 移动 ， 但 其 他 人 笃 看 不 
到 他 的 存在 ， 因 而 感到 十 分 害怕 。 另 
一 方面 ， 肉 然 游 那 公 侍 保住 实 责 性 
命 ， 可 是 对 意外 前 所 发 生 的 事 ， 一 切 


Character1 


柏木 黎 那 YUNAKASHIWAGI 

元 树 的 女 朋友 ， 两 人 因 一 次 
交通 意外 而 令 她 失去 记 和 ; 性 格 
上 比 末 沈 静 。 具 然 她 不 喜 歼 做 运 
动 ， 但 学 业 成 重 邹 是 全 校内 最 优 
秀 ， 属 高 校 三 年 航 学 生 ; 不 单 对 
扮演 动物 的 服装 抱 著 十 分 对 趣 ， 
而 且 膛 喜 获 摄影 。 由於 双亲 因 需 
要 径 常 出 国 工 作 ， 故 她 是 章 独 一 
人 在 学 校 附 近 地 区 居住 。 














记 居 都 完全 失去 ; 於是 已 成 堆 魂 的 元 
树 ， 便 决定 寄居 在 入 那 家 壬 ' 瘟 门 地 
利用 各 种 方法 ， 希 刻 将 她 失去 的 记 昼 
恢复 起 来 。 至 於 元 树 身 边 的 女孩 子 一 
一 同班 的 翔 子 、 低 年 班 的 小 雪 和 小 学 
学 生 的 麻衣 ， 王 著 三 人 的 协助 ， 则 不 
闷 ( 努 力 将 病情 日 渐 恶 化 的 元 村 康复 。 


ER 


< 性 才 厂 系统 <> 
本 作 的 禾 戏 系统 ， 大致 上 由 冒险 
(ADVENTURE ) 和 房间 (ROOM ) 两 
大 模式 构成 ; 每 天 都 是 不 断 重 复 地 交替 
过 两 个 模式 来 进行 ， 而 和 进 戏 时 间 为 二 个 
星期 。 两 个 模式 同样 都 是 引起 故事 发 展 
的 出 发 ， 亦 可 用 来 增加 主角 与 女孩 子 
的 天 侨 。 其 中 ' 房间 模式 ,更 是 估 了 整 
个 堵 戏 中 一 个 相当 重要 的 部 份 。 





Character2>2 


交 见 翔 子 SHOKO SHIOMI 

和 游 那 的 好 友 ' 也 是 元 权 中 学 时 
己 相 哉 的 好 朋友 ; 性 格 较 为 率直 ， 
深 受 男生 获 迎 的 高 校 三 年 级 生 。 她 
喜欢 做 运动 ， 属 游泳 部 ， 对 於 自己 
喜欢 的 人 和 事物 ， 都 会 钢 而 不 拾 地 
追求 ， 而 每 逢 放学 后 或 假期 时 ， 便 
会 在 警 院 的 食堂 中 ， 担任 兼职 的 工 
作 来 帮 补 家 计 。 



















4 人 


ADVEN TURE MODE 

顾 名 思 闵 ， 和 游 戏 进 行 期 间 ， 玩 者 
可 以 在 一 个 地 图 上 四 上 处 移动 ， 每 当 到 
过 指定 时 间 的 场所 ， 除 了 会 遇 上 女 角 
作 交 谈 之 鲜 ， 更 会 有 美 矿 CG 画面 的 
EVENT 事 件 出 现 ， 而 双方 谈话 期 间 ， 
当然 不 会 缺少 入 爱 模 握 和 游戏 的 一 贯 特 
色 ， 就 是 出 现 分 歧 选 项 ; 选择 不 同 的 
答案 ， 都 会 对 故事 剧情 、 又 或 是 令 
角 对 主角 的 好 感度 有 所 影响 。 


FRROOM MODE 


主角 元 村 的 女友 禾 那 所 居住 住所 之 房间 模式 上 。 在 过 个 模式 之 
中 ， 玩 者 不 但 可 以 现 看 堵 那 亲手 所 写 的 日 记 ， 从 而 了 解 她 每 天 发 生 的 事 
外 ， 更 可 以 末 看 游 那 在 家 中 的 一 举 一 动 ; 而 玩 者 还 可 以 控制 著 游 标 ， 调 
查 房 间 中 的 各 种 事物 ' 如 天 掉 雷 灯 等 行动 ， 希 望 使 游 那 想起 以 往 的 让 
剧 。 然 而 玩 者 的 行动 ， 除了 设 有 时 间 限 制 外 ， 膛 影 澳 一 个 名 叫 ! 念力 
值 . 的 系统 ' 每 一 次 行动 都 会 消耗 一 定 能 力 值 ， 所 以 玩 者 要 好 好 珍惜 时 
问 。 另外 值得 一 担 ， 就 是 很 多 时 都 会 由 二 个 模式 产生 出 新 的 故事 ， 以 及 
使 剧情 产生 先 化 ， 因 此 玩 者 行动 前 必需 考虑 清楚 啊 ! 


普 四 
「 遍 人 几 ?55 了 人 一 |】 





Character4 


樱 板 麻 表 MAI SAKISAKA 

小 学 六 年 级 的 女孩 ， 是 壕 
瞩 中 登场 角色 最 年 少 的 一 位 ， 
对 男女 关 任 有 著 超 乎 想像 的 丰 
富 知 识 之 少女 e 她 性 格 活 浅 开 


Character3 


橘 小 雪 KOYUKI TACHIBANA 
时 别人 江 通 感到 十 分 困 交 的 衣 ， 笑 容 煤 精 ， 平 易 近 人 ， 十 


妇 孩 子 ' 因此 甚 少 与 别人 褒 话 ， 
非常 重视 自己 的 仪容 和 举动 ， 所 
有 一 种 高 焉 气质 的 仪态 ;与 元 
桂 、 禾 那 就 读 同 一 问 高 校 ， 属 一 
年 级 学 生 。 至 於 她 的 成 积极 为 估 
秀 ， 对 於 一 些 替 虹 的 事物 ， 有 著 
非常 好 奇 的 心 ， 而 冉 趣 方面 ， 就 
是 在 教会 中 专心 地 向 主 入 和 祝 。 


分 留意 别人 的 褒 话 ， 有 阵 时 谈 
话 的 请 所 更 有 番 像 成 人 ; 无 葵 
是 否 遇 上 一 些 深刻 的 事情 ， 只 
要 在 晚上 睡 蜗 后， 都 会 忘记 得 
一 乾 二 当 。 至 於 她 的 嗜好 ， 就 
是 纵 画 一 些 魔法 障 的 图 案 ， 而 
每 厦 星 期 日 ， 便 会 与 好 友 小 雪 
一 起 到 教会 瑟 会 。 











中 癌 权 攻 忆 有 半 已 忆 呈 所 放 本 有 有 皇 月 过 (人 在 
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入 
TEXT: 和 绵羊 大 王 


研 股 游戏 EvihDead 新 一 作 
”EvilDead: Hail to the 

。 二 故事 因为 事 育 之 秘 典 rrThe 咎 层 书 典 。 为 研 完 秘 全 的 秘密 ， 
King 大 树 已 在 DC 上 推出 j 庆 Book of Dead , 而 发 生 ， 学 者 ” Raymond 与 他 的 妻子 租 了 一 间 位 
rRaymond Knowby J 因 某 些 原因 “” 於 森 林 的 小 屋 准 人 备 籍 渡 假 期 间 展 


儿 开 俩 本 是 EN Dead JP 转 展 获得 恐怖 之 书 rThe Book of ”并 研究 ， 可 是 在 入 伙 之 夜 ， 怪 事 


,一 本 相传 会 召唤 亡魂 的 “即时 发 生 。 深 宵 中 ， 渡 假 屋 中 亡 

编 而 成 珊 ee 替 稚 稚 涵 现 ， 学 者 也 死去 。 接 

著 ， 在 多 年 后 ， 事 件 恶性 循环 ， 

汪 玫 人 作 且 革 福 -大 又 有 一 伙 人 打算 租用 该 房子 ， 悲 
表明 真 些 人 这 


剧 再 次 发 生 在 一 对 模范 员工 身 
个 孵 台 ” 





宛 
山 
> 
山 
拒 
六 


上 =。The Book of Dead 又 发 挥 魔 
力 ， 百 鬼 出 芯 ， 主 角 Ash 的 太太 
三 
怖 ， 於 是 他 只 好 执 起 武器 与 恶 鬼 
们 拼 壹 你死我活、 拯救 太太 
Jenny ， 了 与 及 巡回 The Book of 
Dead 的 缺 页 封印 匈 残 魔鬼 。 





三 Menu 忱 棉 








N 


合 如 刀 菩 人 儿 Ash 恶 战 Casper 


游戏 操作 性 一 般 ， 指 令 可 

算 简 单 ， 要 攻 吉 必须 先 架 起 攻 
整形 驴 ， 最 直接 莫 过 於 以 志 锯 
在 渡 假 屋 中 ，Ash 找到 的 最 实 你们， 锋 你 们 一 个 稀 巴 糯 !! , 找到 攻 整 ， 志 锯 开 动 后 更 具 威 力 ， 
用 武器 只 有 一 把 电 锯 ， 於 是 将 电 武器 ，Ash 的 心境 稻 化 到 达 歇 斯 不 消 攀 喜 妖 魂 便 会 魂 科 鲍 散 。 
锯 装 伐 到 手 上 ， 成 为 电 锯 狂人 人， 底 里 和 级， 脑子 里 只 有 匀 ， 游 戏 就 不 过 电 锯 需要 能 源 开 动 ， 能 源 
我 要 反 吉 了 ! 哈 哈哈 ， 我 要 杀 光 ”过 样 并 始 了 。 耗 尽 和 后 便 需 要 补充 ， 不 然 开 动 
不 了 雷 锯 。 另 外 ，Ash 也 可 以 
在 Menu 为 左手 装 上 武器 ,， 武 
ET 三 二 = 
色 。 Ash 内 然 两 手 都 装 有 武 











] 器 ， 和 遗憾 地 Ash 六 不 能 双手 一 
En 用 二 有 汪 骞 攻击 ， 所 以 还 是 以 攻击 力 较 
> NE、 一 一 一 < 高 的 右手 电 锯 攻击 为 上 。 
在 一 般 行动 时 候 ， 要 剧 查 
如 上 事物 必须 先 解除 攻 台 形 驴 ， 在 
CasPer 可 疑 的 地 方 上 按 B 就 是 ， 指 定 
在 和 游 戏 之 内 ，Ash 会 币 横 渡 屋 假 和 森林 追寻 拯救 妻子 Jenny 的 方法 ”的 地 方 会 章 到 物件 。 在 版 图 ”IIMenu 吐 项 
和 寻找 The Book of Dead 的 缺 夏 。 故事 局 限 於 森林 和 渡 假 屋 之 中 ， 故 三 让 三才 三 | 使 用 道具 / 
事 一 开始 Ash 在 渡 假 屋 内 装备 好 武器 准备 起 程 ， 到 森林 去 探险 。 在 游戏 。 ， 语 ， 有 时 他 会 指示 玩家 ， 有 难 装备 武器 
世界 中 ， 到 处 也 是 幽 夫 系 的 游 魂 野 鬼 ， 它 们 禹 是 失常 无 神 地 出 现 攻击 题 时 不 妨 怕 炭 Ash 意见 。 一 
Ash ， 附 你 一 跳 ， 所 以 步 步 为 警 为 上 。 入 戏 内 的 幽 替 十 分 像 电 影 在 Meun 内 ，Ash 可 作出 多 ca 
Casper 的 小 精 替 ， 浮 浮游 游 的 ， 但 他 们 一 点 也 不 可 爱 ， 更 是 面目 可 个 选项 。 如 按 Map 地 圆 确定 自 地 图 ， 有 位 置 


显示 ， 和 确定 玩 
家 位 置 
OPTIONS| 各 项 壕 戏 让 定 


择 ' 德 之 令 人 角 之 而 后 快 。 己 所 在 ， 以 及 使 用 道具 ， 装 人 备 
武器 等 等 。 亦 可 以 在 指定 地 方 


> 蕊 昌 9 下 和 利用 rsave Tape , 存 取 游 戏 。 


EvilDead: Hail to the King, 内 ， 游 驮 部 不 开 四 处 侦探 、 探 索 









破 关 关键 道具 两 个 元 素 ， 不 过 香港 玩家 大 概 对 於 美 版 冒险 游戏 都 有 点 游戏 大 解 间 | 
本 | 是 游戏 的 5 游戏 的 画面 可 请 粗 腊 洪 做 ， 和 游戏 以 DC 的 机 能 开 作 种 


呈 不 应 只 有 过 样 的 表现 ， 画 面 只 过 PS 程度 。 音效 方面 ， 和 游戏 内 可 以 形容 为 配乐 的 
明 键 道具 ， 务 必要 取得 。 此外， 玩家 也 会 发 现 一 些 特别 道具 ， 它 们 可 BGM 可 谓 少 之 又 少 , 十 常 八 九 只 会 匠 到 一 些 风声 ， 本 来 用 意 可 能 是 斧 造 一 个 四 


能 是 补血 的 能 源 ， 也 会 是 电 锯 的 电源 ， 子 弹 和 新 武器 等 等 ， 玩 家 见 可 野 无 人 的 恐怖 气氛 ， 不 过 游戏 性 实在 差劲 ， 沉 半 的 BGM 加 上 底 水 淮 的 画像 和 没 





疑 地 方 不 妨 上 前 调查 ， 可 能 会 有 意外 收 往 。 趣 的 游戏 只 令 人 半 上 加 网， 不 愿 置 评 。 迁 请 读者 们 省 版 面 的 游戏 画面 自行 定 春 
LE JR : 游戏 水 淮 

除 以 上 介 稻 外 ' 复 戏 十 分 考 玩家 耐性 ， 因 为 游戏 中 明确 的 指示 少 之 综合 和 游戏 而 论 ，rEvil Dead: Hail to the King , 确实 令 人 大 失 所 记 ， 不 通 

本 芋 让 = 和 证 放权 后 生 二 用 游戏 在 推出 同时 亦 决 定 为 电脑 推出 rEvil Dead: Hail to the King ，， 有 辐 趣 的 


以 须 利 进行 。 玩家 不 妨 寄 葡 电脑 版 Evil Dead: Hail to the King ,有 所 改善 ， 提 高 其 娱 娃 性 - 





合 会 绽 光 的 章 物 


< 上 人 | 
过 县 探 作 
Analog/ 方 向 | 移 和 
战 癌 形态 / 
志 锯 攻击 
调查 / 
解除 攻击 形态 
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户 二 人 “7 于 二 二 
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GOD Games 
STG 

发 售 中 
28.99 美元 
GD ROM 

3 BLOCKS 


对 座 周 逮 : 振动 PACK 


@i2000 Gathering 于 Daueleper 
坟 [| Righ 攻 蕉 ESseeved 





售 蓝 色 手 子 一 作 回 复 体 力 


吾 
6 芝 > 
争 紫 色 箱 子 一 补给 激光 栓 弹 药 








4 红色 箱子 一 衫 给 火 杆 机 





本 作 探 用 第 一 身 和 视 点 的 3D 射 殉 类 
型 " 和 游戏 天 始 时 “， 玩 者 可 以 和 从 四 位 主 
角 中 和 玩 摆 一 位 来 进行 ， 而 每 位 角色 不 
单 拥有 不 同 的 技能 和 能 力 ， 部 份 故 事 
剧情 和 行走 路 笋 也 会 有 各 不 同 。 当 完 
成 全 部 人 的 版 数 和 后 ， 就 可 以 进 人 壬 
天， 与 最 禾 头目 对 决 。 至 於 玩 者 在 每 
天 进行 期 间 ， 膛 不 时 出 现 过 场 动 履 ， 
除了 用 作 交 代 剧 情 之 饼 ， 当 中 更 会 提 


供 一 些 过 关 有 用 的 提示 ， 其 好 处 当然 


玩 者 在 冒险 期 间 ,经 昔 发 现 不 少 凑 似 
红色 的 物体 ， 其 实生 些 通通 都 是 怪物 的 传 
大 装 置 ， 只 要 利用 大 刀 了 破坏 亡 ， 便 可 阻止 
怪物 不 停 地 出 现 ， 因此 每 当 遇 上 二 种 情况 
时 ， 麻 立即 首先 衙 进 破坏 二 些 装置 ， 然 后 
才 甸 | 曼 地 将 和 鲜 下 的 怪物 逐一 警 败 。 当然 ， 
和 若 果 发 现场 地 上 放置 了 油 棚 ， 便 可 引爆 油 
棚 ， 一 次 过 消减 多 引 怪 物 ' 更 可 节省 个 少 
弛 药 和 工夫 ， 但 是 注意 切 勿 靠近 莒 破 ， 以 
免 伤 及 自己 ; 同样 地 由 高 处 掉 下 来 ' 都 


| Grimoire ， 径 





作 二 


熟悉 控 滚 音乐 的 朋友 ， 相 
信 都 知道 上 Kiss , 过 支 搁 滚 纪 
队 的 来 头 是 如 何 高 强 。 他 们 所 
创作 的 歌曲 ， 都 是 带 有 很 重 个 
人 风格 的 味道 ; 每 适 有 新 作品 
推出 ， 在 英国 和 美国 等 地 方 一 
定 得 到 素 多 歌迷 去 购 质 。 正 因 
如 此 ， 一 间 名 则 GOD 


此 作 的 故事 ， 是 由 Auldwych 
历 多 年 时 间 一 手 独力 构思 
而 成 。 故事 背景 发 生 的 地 方 ， 位 於 一 个 
没有 人 类 和 氛 息 ， 有 ' 恶 萝 之 王 , (The 
Nightmare King ) 的 恶 珊 力 支 配 的 黑暗 


; 欧 境 守 。 四 位 主角 Paul Stanley , 、 
[Peter Criss ) 、 


1 Ace Frehley ， 和 


就 是 使 游戏 的 进度 无 需 因 而 减 慢 起 
来 。 内 然 玩 者 只 需 开 所 机 关 或 站 ， 便 
可 稳 和 线 进 行 填 险 ' 但 是 行动 期 间 邹 有 
大 量 不 同 种 类 的 怪物 、 强 劲 的 头目 向 
主角 散 吉 ， 主 角 可 以 利用 共 六 种 武器 
来 攻 吉 它们 ， 分 别 是 大 刀 、 辩 子 、 激 
光 枪 、 火 检 、 暴 风 炮 和 素 标 。 除 了 前 
二 者 外 ， 其 鲜 武 器 都 设 有 弹药 限制 ， 
玩 者 可 以 在 场地 上 拾取 和 过 些 弹药 ， 以 
及 回复 体 力 的 道具 


会 造成 一 定 的 损伤 。 至 於 进 和 人 水 中 时 ， 则 | 
出 现 氧 氧 系统 ， 若 发 荔 氧 乃 人 不 足 时 ， 就 需 
要 返回 水 面 稍 作 补充 








Games 和 堵 戏 后 商 ， 到 发 一 款 
以 各 支 乐队 为 主角 ， 亚 将 他 们 
设计 成 奇 民 科幻 的 造型 ， 而 成 
为 以 下 为 大 家 介 委 、 以 科幻 为 
题材 的 作品 4KISS PSYCHO 
CIRCUS 一 The Nightmare 
Child》 。 究 竟 他 们 能 否 顺 利 
地 完成 各 种 任务 呢 ? 





TGene Simmons, ， 抱 著 焦 虑 不 安 的 】 
心情 ， 潘 入 一 处 名 为 了 精神 广场 ,| 
(Psycho Circus ) 中 展开 冒险 ， 寻 找 六 】 
件 神 黑 的 防具 ， 借 助 过 些 力量 来 微 底 地 | 
消 溅 [ 恶 萝 之 王 , 将 黑暗 世界 壬 被 [ 恶 8 
萝 之 王 , 困 守 著 堆 魂 的 一 班 儿 童 (The | 
Nightmare Child ) 救出 …… 了 
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进出 花园 和 后， 先 消 减 一 些 比 寺 
难 对 付 、 会 放出 火球 的 恶 狗 。 和 从 出 
口 右 还 的 窒 埠 到 过 一 个 小 广场 ， 发 
现 有 更 多 怪物 出 现 ， 而 小 广场 的 右 
还 有 一 间 小 盒 库 ， 和 箱子 上 则 有 一 把 
金 匙 ， 可 惜 以 现时 的 跳 趴 能力， 是 
疫 法 成 功 跳 上 去 ， 唯 有 析 时 别 理 
会 。 各 各 前 进 ， 洛 楼 梯 走 下 去 ， 开 
启 前 方 的 木门 ， 进 入 壬 便 可 取得 防 
具 访 袁 。 稳 和 绑 打 开 前 方 的 一 道门 ， 


回 到 一 开始 的 入 口 ' 从 左 胺 糟 壁 
上 写 著 " Docks :进入 楼 梯 。 到 过 二 
休 楼 柳 的 素 头 ， 将 铁 站 打开 。 进 入 
后， 拉 下 前 方 的 一 个 开关 制 ， 便 可 
以 开启 在 还 的 大 间 。 接 著 回 到 地 面 
上 ， 建 议 先 使 用 枪械 ， 将 二 楼 的 蜂 
虹 怪 莒 败 ， 才 可 走 上 二 楼 ， 洛 著 通 
道 一 直 走 ， 就 找到 传送 镜子 ， 接 角 
它 就 可 完成 过 版 
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游 戏 开 始 时 ， 主 角 身 处 一 问 酒吧 ， 和 舞 
台 上 放置 了 千 他 和 大 鼓 ， 而 后 动 点 唱机 就 
可 以 收 机 部 份 ` KISS , 的 拉 滚 歌曲 ( 当然 
破坏 亡 亦 可 )。 和 从 楼 梯 走 上 赣 楼 ' 取得 基 
本 装备 的 大 刀 “。 表 所 加 唱 机 旁 的 铁 门 ， 发 
现 内 壬 有 一 个 激光 枪 弱 药 。 接著 将 楼 梯 右 
方 的 鲍 和 红 移 打破 ' 跳 进 去 冰 拉 下 开关 制 | ， 
将 右 逮 氏 和 站 打开 ， 注意 过 时 有 继 头 怪物 衙 
进来 。 消减 它 们 后， 可 进入 已 开启 的 错 
有 站， 发 现 不 断 有 怪物 迎面 而 来 …… 


来 到 通道 的 画 头 ， 见 到 一 间 房 间 
壬 的 箱子 上 有 一 把 金 匙 。 一 直 洛 著 螺 
旋 楼 梯 上 到 第 二 屋 ， 找 到 一 间 冒 著 冷 
所 的 房间 ， 原 来 怪物 的 真正 来 源 ， 就 
是 和 从 各 几 和 另 一 还 地 方 的 红色 传送 装 
置 中 走出 ， 因 此 使 用 大 刀 来 破坏 它 ， 
便 可 阻止 怪物 稳 乱 出 现 ， 而 在 过 儿 亦 
可 以 取得 一 支 激光 枪 。 
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就 可 以 到 过 大 属 场 。 拉 下 大 教堂 对 
面 房 间 内 的 开关 制 ， 教 堂 的 铁 间 便 
会 开朗 ， 半 上 且 和 里 面 出 现 两 名 满 身 尖 
刺 的 两 名 男子 一 一 Blademaster 
只 要 和 从 这 处 利用 枪械 便 可 轻易 战 
腾 ， 而 莒 败 他们 便 会 留 下 一 双 鞋 
子 。 当 主角 穿 上 和 后 ， 跳 蹊 力 就 过 样 
地 得 以 提升 ， 过 柑 便 可 返回 小 广场 
右 劳 的 小 盒 康 ' 将 之 前 不 能 取得 的 
金 匙 拿 走 





攻略 





简 分 





和 从 房子 出 来 后 ， 往 左 还 走 ， 打 开 
一 道门 ， 芋 跳 进 下 一 属 ， 在 和 过 屋 有 很 
多 子弹 和 回复 体力 道具 ， 而 且 还 见 到 
下 面 有 一 把 之 前 看 到 的 金 匙 ， 跳 下 去 
就 能 取得 。 接著 返回 第 二 屋 ， 进 入 和 饼 
下 一 个 的 房间 ， 跳 下 去 射 爆 油 桶 ， 便 
可 成 功 开 所 出 口 训 开 过 儿 “， 到 过 本 部 
份 的 第 二 个 场景 。 
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被 电梯 运送 下 来 生 ， 进 入 前 面 的 
通道 ， 可 是 前 面 的 道路 阻 描 去 路 ， 唯 
有 回 到 通道 的 唯一 缺口 ， 在 各 壬 取得 
一 支 火 检 ; 然后 利用 箱子 跳 上 上 面 的 
通风 口 ， 穿 过 通风 口 便 能 到 过 另 一 还 


GASBA 。 成 功 消减 它们 和 后 降落 下 一 
层 ， 和 从 柜台 后面 拉 下 开关 乞 ， 将 上 层 的 
一 道门 打开 ， 可 是 过 时 各 有 大 量 怪物 衢 
和 进来。 回 到 上 一 属 ， 便 可 以 取得 第 三 件 
重要 的 防具 一 腰带 。 当 取得 腰带 和 后， 电 


CC 
C、 


的 房间 。 和 从 楼 梯 走 下 去 ， 破 坏 一 个 怪 
本 。 物 的 传送 装置 ， 治 走廊 一 直到 过 一 个 
”大麻 ， 首 先 再 破坏 另外 三 个 怪物 的 传 


we PACSTSURNSS 晴 < CSRE 。 送 装 置 . 来 到 通道 尽头 的 时 候 ， 出 现 
| 人 出 如 可 仿 FA J 一 
外 和 本 相 局 加 疏 必 作 蕉 娄 测 了 三 瑚 好 像 汽 球 般 的 怪物 - 


梯 会 送 主角 到 地 下 室 ， 只 要 将 壬 面 全 部 
的 怪物 匀 掉 ， 素 头 的 门 便 会 自动 打开 : 
走 上 楼 梯 ， 转 动 水 泵 和 后， 立即 消减 站 在 
高 处 的 一 位 Blademaster， 接 著 跳 上 水 
管 ， 便 可 完成 此 版 的 第 一 部 份 * 
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走出 屋子 ， 治 右 方 通道 一 直 前 进 
便 可 取得 一 把 金 匙 。 先 到 过 中 央 诗 
国 消 减 一 名 蜘蛛 怪 ， 然 后 才 前 往 喷 
水 池 广 场 ， 和 进入 另 一 还 的 通道 ， 破 
境 一 个 怪物 的 传送 器 ， 然 后 和 从 楼 梯 
走 上 一 问 书 房 。 进 人 书房 和 后， 可 以 


打 天 另 一 边 的 月 进入 。 进 人 和 后 : 终 
现 壬 面 的 书本 全 部 放大 起 来 ， 只 要 
治 著 楼 梯 不 断 讨 上 让 下 ， 便 会 很 快 
地 找到 第 四 件 防 具 ; 再 洛 路 稚 熏 前 
和 进 ， 转 动 水 汞 ' 将 喷水池 庆 场 的 水 
减退 ' 各 榜 池 中 便 会 出 现 一 个 人 


从 楼 梯 走 上 二 楼 拿 取 一 些 道具 ,， 才 口 ， 进 入 和 后 便 可 完成 第 二 版 了 。 
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发 行商 / 措 造 商 


InfoGrames 


游戏 大 型 | RAC 

发 售 日 期 | 发 售 中 
售 价 : |22.94 美元 
容量 | GD ROM 
记 尽 6BLOCKS 


对 座 周 边 : 振动 PACK 


TEXTANHO 


在 因 多 赛车 比赛 沼 
中 ， 要 数 最 刺激 、 最 
考验 车 手 寺 观 技术 的 
类 型 ， 相信 大 家 都 会 
模 口 同志 认为 越野 赛 
车 RALLY 莫 属 。 事 守 
| 上， 由 於 过 种 比赛 极 
受 外 国人 获 迎 ,因此 
不 少 外 国 和 游戏 感 商 ， 
都 移 作 不 少 以 各 类 为 
题材 的 作品 。 其 中 由 
INFOGR AMES 到 如 
的 《TEST DRIVE 》 赛 
车 和 游戏 系列 ， 不 和 经 不 
医 间 和 经 已 推出 数 款 的 
作品 ， 而 以 下 半 会 阁 
大 家 介 稻 的 《TEST 
DRIVE V-Rally》 ， 就 
是 以 越野 赛车 为 
本 ， 特 色 是 登场 的 跑 
车 和 赛 道 全 部 以 真实 
来 持 训 啊 ! 


今 集 与 过 往 系 列 一 榜 ， 收 杀 的 车 
种 ， 全 部 都 是 依据 现实 汽车 公司 所 提 
供 的 但 料 来 代 作 ， 而 各 次 则 提升 至 十 
六 间 ， 根 据 1999 年 度 汽 车 但 料 来 重新 
称 排 ， 有关 详细 车 种 的 香料 在 堵 戏 壬 
也 清楚 显示 。 数量 方面 ， 基 本 设 有 十 
九 部 ， 其 中 十 部 属於 隐藏 车 ， 当中 有 
大 家 熟悉 的 TOYOTA COROLLA 、 
SUBARU IMPREZA  、FORD 
FOCUS 等 名 车 。 玩 者 进行 比赛 前 ， 
更 可 以 稻 币 调 较 汽车 的 零件 ， 较 为 特 
叫 的 有 车 身 损害 度 
(ASSISTANCE ) 、 专 双 转 动 度 
(STEERING)、 车 身 底 租 
(CCHASSING ) 等 。 至 於 车 子 在 赛 道 
上 行走 期 间 ， 膛 会 因 订 道路 的 环境 和 
天 所 ， 遵 致 车 身 沾 上 污 泥 或 雪 积 ， 在 
尿 多 赛车 游戏 中 可 褒 是 较 为 少见 。 
恒 ss 


和 以 和 


N 


和 游戏 壬 可 供 玩 者 进行 比赛 的 场 
地 ， 共 有 十 二 个 国家 ， 多 过 八 十 休 以 
上 的 赛 道 ， 如 意大利 、 新 西 苦 、 英 国 
等 。 赛 道 的 尾 面 十 分 迫 真 租 徽 ， 路 面 
的 质感 、 起 伏 清 楚 显 示 出 来 。 不 论 赛 
道 旁 还 的 景象 和 末 有 办 都 是 棚 权 如 生 ， 
目 不 眼 和 给 ， 而 且 更 有 天 氛 寻 化 ， 令 玩 
者 有 如 置身 於 现实 中 进行 比赛 的 感 
必 。 再 者 ， 上 比赛 时 更 提供 男声 或 女声 
兼 图 示 ， 提 示 车 手 前 方 路 面 的 情形 。 
号 

四 大 迁 感 模式 

和 游戏 正式 开始 前 ， 玩 者 可 以 遗 择 
一 辆 属於 自己 的 跑车 ， 革 将 之 输入 姓 
名 ， 然 后 以 过 个 名 字 来 进行 各 个 比 
赛 。 完 成 设 定 后， 画面 便 会 有 
rrARCADE ,，、rTROPHY , 、 
rrCHAMPIONSHIP ,和 TIME 
TRIAL ,四 大 模式 玩 择 。' ARCADE ， 
一 有 LEVEL1 、LEVEL2 和 EXPERT 
三 个 版 数 供 玩 者 逐一 去 挑战 ， 而 比赛 
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中 有 四 名 车 手 同时 作 赛 ， 需 要 在 每 场 
比赛 中 取得 第 一 名 方 可 胶 利 。 
ITROPHY .一 一 个 和 游玩 时 间 上 比 技 长 的 
模式 ， 同 样 是 以 排 位 来 决 有 负 ， 有 
EUROPEAN 、WORLD 、EXPERT 
三 个 版 数 。 [CHAMPIONSHIP ,一 与 
前 者 的 玩法 大 致 相 同 ， 不 过 参加 的 车 
手 则 由 四 位 提升 至 八 位 ; 玩 者 需要 单 
狂 一 人 在 赛 道上 作 赛 ， 是 一 个 合计 出 
每 场 完 成 的 时 间 ， 以 最 短 的 时 间 来 作 
腾 复 的 模式 。 [TIME TRIAL , 一 厦 名 
思 闵 ， 只 是 一 个 供 生 导 用 的 模式 ， 不 
过 可 设 定 鬼 影 (GHOST ) 的 设 定 ; 设 
定 和 后 玩 者 可 以 见 到 自己 前 圈 数 所 辊 驶 
青 况 的 影子 ， 过 样 便 可 清楚 了 解 往 和 后 
的 和 练 必 有 和 否 进 步 。 值得 一 提 ， 就 是 只 
要 完成 以 上 标 三 个 模式 的 每 个 版 数 ， 
均 可 多 得 一 辆 新 车 呢 ! 
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本 


《ALONE IN THE DARK》 曾 是 雪 脑 
禾 戏 界 中 一 个 创 摧 ， 当 时 和 游戏 能 将 恐怖 的 
毛 氛 出 色 表 过 而 大 受 注 上 目 ， 亦 可 以 褒 是 
恐怖 礁 险 ,， 雪 脑 游戏 的 始祖 ， 而 且 更 比 
《BIO HAZARD 》 更 早 面世 ， 肉 然 之 后 推 
出 的 两 集 《ALONE IN THE DARK 2》 及 
《ALONE IN THE DARK 3》 没 有 带 和 给 游 
肯 界 像 首 集 般 震撼 ， 但 是 仍 有 不 错 的 游戏 
性 ， 使 当时 的 仍然 有 不 少 玩家 大 意 一 试 ， 
可 见 《ALONE IN THE DARK》 质 素 之 
高 ， 而 今 次 在 DC 推出 的 新 一 集 亦 非常 受 
到 关注 ， 到 底 各 过 一 段 时 间 沉 默 的 
《ALONE IN THE DARK》 能 和 否 再 一 次 为 
恐怖 压 险 ， 入 甬 搓 起 热潮 呢 ? 
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则 三 | 人 一 交 一 ， 
四 周 对 漫 兰 险 条 恐 怖 的 氟 甩 
过 往 在 电脑 推出 的 数 集 ， 壕 蚤 中 
最 令 人 名 得 出 色 的 地 方 就 是 所 和 氛 方 
面 ， 是 和 经常 和 给 人 一 种 充满 恐怖 的 环 
境 ， 像 随时 随地 也 会 有 敞 人 在 面前 出 
现 ， 而 本 作 中 的 气氛 能 否 令 人 产生 毛 
骨 悚 然 的 感 丹 ， 亦 是 非常 之 受 一 班 
《ALONE IN THE DARK》 支 持 者 的 关 
注 ， 如 果 你 对 於 ! 恐怖 历险 ,和 游戏 非常 
有 册 趣 的 话 ， 相 信 预 定 今年 推出 的 
《ALONE IN THE DARK 4: THE NEVWV 
NIGHTMARE》 垂 对 值得 期 待 。 





加 入 新 的 元 桑 


本 作品 具 然 会 尽量 保留 蕾 有 的 风 
格 和 玩法 ， 但 亦 会 加 入 一 些 新 元 素 灸 
玩 者 有 一 个 更 新 鲜 的 感 骼 ， 过 样 便 可 
以 不 失 过 去 的 优点 又 能 使 游戏 更 新 
鲜 ， 而 最 明 题 改 即 的 地 方 莫 过 於 主角 
的 打扮 和 加 入 了 一 位 可 以 使 用 的 女 姓 
角色 7TAline Cedrac ,， 令 到 过 往 和 游戏 
由 一 人 担 正 的 情况 改 寻 了， 过 样 的 
话 ，TrEdward Carnby ,以 后 可 能 会 不 
再 工 ALONE.。 了 。 








主角 IEdward Carnby ,的 新 造型 


可 能 各 位 要 在 本 作 中 再 一 次 看 
IEdward Carnby 过往 的 风采 已 经 不 
可 能 了 ， 因 为 在 本 作 中 /Edward 
Carnby , 会 以 一 个 长 有 和 没有 影子 的 
打扮 出 现 ， 相 信 是 希望 能 锡 和 给 大 家 一 
个 更 新 鲜 的 感 嵩 ， 过 亦 算 是 本 作 中 其 
中 一 个 新 元 素 。 


yy 
光 与 瞳 的 影响 

光 与 暗 和 正 与 那 往 往 会 令 人 容易 
联想 在 一 起 ， 二 是 一 个 不 委 的 事实 ， 
而 在 本 作 中 ， 光 明和 黑暗 的 环境 对 於 
一 般 哈 嘱 的 能 力 有 某 程度 的 影响 ， 例 
如 在 漆黑 的 环境 中 ， 一 般 怪 物 亦 会 训 
无 保留 地 把 儿 残 的 本 性 展露 ， 只 要 一 
发 现 主 角 'rEdward Carnby ,， 便 会 作 
出 猛烈 的 攻 和 多 ; 相反 ， 如 果 在 光源 充 
足 的 情况 下 ， 一 般 怪物 会 显得 比 软 
弱 ， 而 对 CEdward Carnby J 攻 驳 亦 会 
明 量 玩 被 动 ， 所 以 光 与 暗 的 环境 状 沈 
在 本 作 中 将 会 不 只 是 影 澳 和 视线， 用 途 
甚至 有 牵制 对 手 之 用 ， 所 以 手电 简 的 
雷池 、 油 灯 的 灯 油 等 有 助 照明 的 消费 
品 将 会 显得 更 为 实 焉 ， 而 如 何 有 效 地 
使 用 更 是 一 种 学 问 。 





游戏 中 的 武器 

和 矿 戏 中 将 会 出 现 大 大 小 小 的 怪 
物 ， 而 对 付 物 们 当然 要 用 上 武器 ， 其 
中 较 好 用 的 武器 有 zz Disec- 
醒 =1TTTe TD 和 本 :Te 人: 
Plasma Torch .等 类 型 的 先进 射 整 系 
武器 ， 而且 威力 好 像 很 不 错 ， 但 是 大 
家 可 能 亦 有 机 会 在 游 戏 中 一 睹 其 他 功 
用 及 威力 不 大 的 差劲 武器 。 


好 友之 死 及 三 块 " 古代 石板 


和 游戏 的 故事 是 讲述 /Edward 
Carnby , 的 好 友 [Charles Fiske , 在 
一 个 Shadow Island , 上 部 奇 死 亡 ， 
[EN 百 匡 2 了 三 汪 芋 =jif=Te[ley ra Ere 因 和 :ji 六 
小 饥 位 置 是 位 於 美国 Maine ,的 海岸 
附近 ，7rEdward Carnby 为 找 出 匀 害 
好 友 儿 手 为 好 友 报 仇 ， 於 是 便 去 找 
rFred Johnson ,者 忙 ， 和 从 Fred 
Johnson ,口中 得 知 Charles Fiske ) 
正在 搜寻 及 调查 三 块 "古代 石板 ， 
(Ancient Tablet ) ， 硕 刻 能 锡 解 并 其 
中 隐藏 的 允 以 预测 的 恐怖 力量 的 秘 
密 ， 亦 正 是 在 调查 的 过 程 中 遇害 ， 匈 
手 亦 有 可 能 和 三 块 ! 古代 石板 有著 密 
切 的 关 傈 ， 当 /Fred Johnson , 把 有 
天 事情 向 [上 Edward Carnby ， 交待 完 
和 后， 亦 希 望 上 CEdward Carnby ,能 代替 
已 死 的 好 友 稳 乔 搜 寻 及 复原 过 三 块 
[古代 石板 ,的 碎片 ， IEdward 
Carnby 1 接受 邀请 ， 而 他 现在 的 人 生 
目标 就 是 要 为 [Charles Fiske , 报仇 
和 找 出 三 块 "古代 石板 ，“。 


女 主 角 一 一 [Aline Cedrac ， 


本 作 中 另 一 名 主角 ， 是 一 个 拥有 聘 明 机 智和 坚 恤 信念 的 女 姓 考古 


学 者 ， 她 在 rShadow lsland ,上 会 合 
rEdward Carnby ,， 而 什么 原因 
令吉 位 非常 活 浅 的 冒险 家 想 要 找 
寻 种 三 块 ' 古代 石板 ,仍然 是 一 
个 训 ， 而 /Aline Cedrac ,对 於 
前 往 rShadow lsland , 显得 非 
常 坚决 ， 是 否 意味 著 她 和 
TIele ES ETire 本 5 E 才 三 下 = 丰 L: | 

状 傈 ? 


等 待 著 [Aline 
Cedrac | 和 
IEdward Carnby ， 


的 征 征 危 模 


由 上 Aline Cedrac 和 
rEdward Carnby , 踏 入 
iteleoISiETieN 全 = 二 司 
始 ， 便 已 经 有 不 少 陷阱 、 庆 
题 和 不 和 幸 等 待 著 他 们 二 
大 了 了 睛 然 只 得 二 大 ”但 仍 
三 | 
去 把 各 些 危机 一 一 化 
年 王 
著 的 不 可 告 人 秘密 ， 
而 到 底 何 时 才 时 适 
场 恶 萝 的 和 终结 ? 
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发 行商 / 龟 造 商 | -SEGA 
族 玉 闫 型 | RPG 
发 昔日 期 | 12 月 21 目 
售 价 上 5800 日圆 (普通 呈 
|-9800 上 日圆 ( 限 韦 琶 
容量 | GD ROM 
记 恒 未定 
对 应 有 周 稳 :VGA BOX ，PUYU PUYU PACK、 
MODEM 、ARCADE STICK 、KEYBOARD 


自从 香港 的 DC 玩家 可 以 像 日 本 人 一 样 享 受 DC 的 
秽 络 功能 后 ，PSO 便 成 为 了 近 两 个 星期 的 重点 和 游 
肯 ， 大 家 都 日 以 稳 夜 地 不 断 在 PSO 的 世界 中 冒 
傅 ， 逢 刻 LV 可 以 比 其 他 人 高 一 点 、 又 或 是 可 以 找 
到 一 些 希 有 的 道具 。 
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过 个 在 1 月 1 日 晚上 潜行 的 首次 CPS 大 型 了 歌会 原 定 在 CPS 一 家 猎人 的 
老巢 一 一 SHIP 7 BLOCK 16 见面 ， 可 是 到 了 将 近 钩 定 的 11:30pm 时 ， 
才 卞 现 SHIP 7 已 径 将 近 爆 满 ， 於 是 大 家 开始 找 另 一 焦 SHIP 作 莓 时 了 玛 会 之 
用 ， 加 上 因为 每 个 LOBBY 只 能 同时 容纳 10 人 ， 最 后 只 能 分 批 拍照 ， 但 已 
经 令 其 他 日 本 及 外 国 玩家 感受 到 香港 PSO 玩家 的 转告 ! 

现在 CPS 已 计划 好 作 新 一 输 拍 照 聚会 ， 时 间 已 定 於 1 月 20 日 晚上 11: 
30~12:30 ， 而 为 免 日 本 SERVER 太 多 人 而 扰 法 进入 ， 过 次 聚会 我 们 会 改 
於 17 SHIP:US/OPHELIA 的 16 BLOCK LOBBY 1~10 内 和 进行 ， 到 时 获 迎 
所 有 香港 PSO 玩家 加 入 ， 大 家 可 址 过 机 会 交换 GUILD CARD ， 方 便 日 后 
租 队 上 移 冒 险 
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今 期 我 们 便 会 为 大 家 报道 香港 的 PSO 公会 " CLUB 
站 STAR (CPS ), 在 2001 年 1 月 1 日 浴 行 
了 的 百人 大 合照 EVENT ， 此 处 亦 会 有 和 游 甬 中 全 部 登 
声效 人 的 话 逢 攻略 法 ， 更 有 修订 版 的 臣 器 、 防 具 表 ， 
布 获 能 才 助 大 家 进一步 投入 到 PSO 的 世界 中 。 
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PSO 世界 中 的 者 物 一 -MAG 


MAG 在 PSO 的 世界 中 ， 是 一 种 
可 以 进化 的 防具 ， 只 要 使 用 者 不 断 将 
道具 而 和 给 MAG (与 战 半 次数 无 关 、 
只 要 每 隔绝 4~5 分 钾 便 可 甬 一 次 ) ， 
和 折 便 会 一 直 的 成 长 ， 甚 至 进化 成 更 强 
的 形态 ; 而 因 订 使 用 者 不 同 的 万 食 址 
惯 ，MAG 会 进化 成 不 同 的 形态 ， 只 
要 使 用 者 能 找 出 其 进化 及 强化 的 规 
律 ， 便 可 以 令 战 辣 丢 得 更 为 顺利 。 

只 然 游 戏 开 始 时 每 人 只 有 一 焦 
MAG， 但 当 冒 险 一 直 进 行 下 去 ， 会 
有 机 会 取得 更 多 的 MAG ， 过 时 候 各 
位 座 尼 量 将 新 到 手 的 MAG 培 育成 另 
一 种 类 型 ， 例 如 本 身 装 人 备 的 MAG 是 
攻 吉 重视 的 话 ， 便 养 一 售 精 神力 重 
视 的 MAG 出 来 ， 又 或 是 天 一 焦 命 中 
率 重 视 的 ， 原因 是 MAG 的 LV 提升 
迁 比 玩 者 容易 ， 而 MAG 提 升 了 的 能 
力 在 装备 时 又 可 以 加 和 进 装 人 备 者 的 能 
力 值 内 ， 於 是 乎 以 HUNTER 为 例 ， 
原本 有 很 多 Technique 都 是 妈 以 学 
会 的 ， 但 当 手 上 有 一 焦 精 神力 重视 










MAG 在 进化 后 除了 会 在 外 形 上 
有 所 不 同 外 ， 另 一 个 分 别 就 是 会 学 
会 不 同 的 PB 技 (PHOTON 
BLAST ) ， 当 使 用 者 不 断 受 到 攻 事 
上 寺 ， 书 面 左 上 的 PB 计 便 会 渐 潮 上 
时 ， 当 到 过 100% 时 便 可 按 L 拨 选 择 
更 用 PB 技 ( 注 意 : 即使 你 设 定 了 其 
也 行动 指令 、 亦 会 以 使 用 PB 技 为 









的 MAG 为 后 人 备 时 ， 便 可 以 临时 性 地 
装 人 备 和 过 售 MAG 来 学 避 新 的 
Technique ， 学 避 完 成 后 便 可 改 回 
装备 平 常 惯用 的 那 售 ， 此 外 对 於 命 
中 率 上 升 得 玩 慢 的 HUNTER 来 襄 ， 
若 要 使 用 需要 有 一 定 命 中 率 才 能 

人 备 的 枪械 ， 蔷 一 焦 可 提高 大 量 命中 
率 的 MAG 便 可 以 了 。 

当 MAG 的 LV 不 高 时 ， 基 本 上 任 
何 道具 都 会 有 很 大 的 效果 ， 但 当 
MAG 进 化 了 一 、 两 次 后 ' 物 们 便 开 
始 会 挟 饮 皖 食 上， 不单 止 道具 对 能 
力 值 的 提升 效果 降低 ， 有些 道具 在 
提升 一 种 能 力 的 同时 ， 会 令 另 一 种 
能 力 值 降低 ， 有 些 人 看 到 种种 情 沈 
便 会 感到 很 允 令 MAG 稳 乱 进 化 而 开 
始 放 奢 ， 其 实 大 家 可 以 放心 ， 因 为 
即使 能 力 值 再 降低 也 好 ' 已 上 升 的 
LV 是 不 会 降低 的 ， 换 句 话 褒 只 要 持 
敌人 鲁 同 一 种 道具 ， 原本 下 降 的 能 力 
值 很 快 便 会 降 无 可 降 ， 二 样 便 可 专 
心 的 提升 目标 的 能 力 值 。 


优先 ) ，PB 技 的 效果 各 有 有 不同， 有 
些 可 以 提高 使 用 者 的 攻 莒 力 和 防 团 
力 、 有 些 可 回复 HP ， 有 些 则 有 不 
同属 性 及 不 同 程度 的 攻 莒 力 ， 很 多 
时 都 能 令 战 局 出 现 很 大 的 妓 化 ， 然 
而 要 注意 的 是 PB 计 在 改 磷 装 人 备 的 
MAG 或 转移 回 城市 时 都 是 会 回 到 初 
期 状态 《09% ) 的 : 


MAG 面 的 看 法 


MAG 的 智慧 ' 会 影响 特殊 行动 的 成 功率 


MAG 的 防 巢 值 ， 相同 之 数值 会 加 进 使 用 者 的 能 力 值 内 


MAG 的 攻击 力 ，2 倍 此 数值 的 攻 吉 力 
会 加 进 使 用 者 的 能 力 值 内 
MAG 的 命中 率 ，1/2 此 数值 之 命中 率 
会 加 进 使 用 者 的 能 力 值 内 
MAG 的 精神 力 ，2 倍 此 数值 的 攻击 力 
会 加 和 进 使 用 者 的 能 力 值 内 


道具 名 称 


主要 用 园 





所 / XTA 上 





主要 可 提高 攻 束 力 
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元 上 XTf 


主要 可 提高 攻 列 力 








琅 / 了 上 峭 1 下 


主要 可 提高 精神 力 





元 了 上 了 7 了 儿 1 上 上 kk 





主要 可 提高 精神 力 








主要 可 提高 命中 素 





天 区 下 有 








主要 可 提高 命中 率 





人 一 了 上 了 了 塘 一 


主要 可 提高 命中 率 





v 外 下 了 上 了 了 十 一 


主要 可 提高 精神 力 





又 夕 一 7 下 驻 人 二 一 


基本 上 可 令 全 部 能 
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| 伙 ， 特 点 是 移动 速度 快 ， 训 获 生 
| 到 你 的 背后 才 突 然 拉 过 来 ， 由 於 


可 褒 是 PSO 世界 中 最 基本 的 怪物 ' 出 
现 次 数 最 和 多、 而 且 其 爸 种 亦 有 很 多 类 。 

BOOMA 系 是 一 种 以 量 取 腾 的 敌人 “， 一 
般 来 褒 很 少 会 独立 一 售 出 现 ， 内 然 物 们 的 移 
动 速度 不 高 ， 攻 吉 范 围 亦 不 大 ， 但 攻 警 力 倒 | 
不 算 弱 ， 对 初期 的 玩 者 来 询 ， 被 物 豆 中 一 次 


了 一 之 
BOOMA 
属性 :NATIVE HP:60 “EXP:5 


外 表 相 当 可 爱 的 散人 “， 移动 速度 和 攻 豆 力 
与 BOMMA 系 节 人 相 若 ' 基本 上 对 付 物 们 亦 不 
用 特别 的 战略 ， 然 而 物 们 在 被 束 倒 | 一 次 后 会 先 倒 | 
在 地 上 扮 死 ， 然 后 在 你 这 或 已 们 一 定 距 训 或 扮 死 
了 一 定时 间 和 后 会 起 身 和 急 急 逃 走 ， 第 一 次 整 倒 和 们 ] 
时 你 只 会 得 到 经验 值 ， 但 只 要 待 物 们 肌 起 身 时 束 
中 物 们 ， 便 会 得 到 物 们 所 留 下 的 钱 或 道具 。 


2 世 一 
RAG RAPPY 
属性 :NATIVE _ HP:30 “EXP:4 





通常 成 群 地 出 现 的 厅 烦 像 


被 物 们 成 群 地 散 吉 时 会 因 视 点 显 
得 混 融 而 将 而 攻击 ， 所 以 最 佳 的 
对 付 方 法 是 逐一 引 我 们 熏 莒 倒 ， 


而 有 导向 能 力 的 初级 火 Technique 


尔 很 通 合 对 付 过 肖 人 ;至於 
BARBAROUS WOLF 可 算得 上 是 
SAVAGE WOLF 的 强化 版 ， 在 各 
方面 都 稍为 优 腾 ， 然 而 当 你 成 功 
将 物 们 吉 倒 熏 ， 儿 下 的 SAVAGE 
WOLF 很 多 时 会 发 出 呼叫 ， 不 过 
大 家 不 用 担心 ， 因 为 过 其 实 是 代 


| 表 物 们 已 失去 士气 ， 下 陷 人 攻 吉 
| 力 及 防 奢 力 降低 的 状态 ， 和 过 时 要 
豆 侣 瞧 人 下 的 区 人 便 容 易 得 和 多 了 : 


十 人 祥 一 艺 饭 儿 了 
SAVAGE WOLF 
属性 NATIVE HP:45 EXP:5 
ZN 又 2 沙 又 
BARBAROUS WOLF 
属性 NATIVE HP:? EXP:7 


已 经 差不多 等 於 1/4 一 1/3 的 体力 ， 而 且 一 旦 
被 其 中 一 焦 击 中 时 ， 其 鲜 的 会 开始 将 你 包 
:一旦 被 包 力 的 应， 即使 成 功 渴 有 挽 灰 要 外 
出 很 大 代价 ， 因 此 和 特 们 作 埋 身 战 六 时 ， 应 
揉 取 一 击 胸 璐 的 方针 ， 当 我 们 接近 到 普通 攻 
整 一 可 以 生效 的 距 座 ， 便 马上 以 ATTACK 一 


于 
GOBOMMA 
属性 :NATIVE “HP:85 EXP:6 


过 两 种 是 会 一 起 出 现 的 淫 人 ，MONEST 
给 人 的 感 由 是 一 株 食 避 草 ， 守 面 装 了 大 量 
MOTHMANT ， 党 和 和 从 半空 降落 地 面 后 : 便 会 
按 一 定 的 规律 放出 MOTHMANT 向 你 作出 攻 
整 ， 由 於 MONEST 本 身 由 始 至 和 蓉 都 是 不 会 作 
出 攻 吉 的 ， 在 没有 其 牧 人 混 集 其 中 时 ， 各 位 
可 先 专 心 对 付 MOTHMANT ; MOTHMANT 在 


所 :于 天 小 
MONEST 
属性 :NATIVE “HP:300 “EXP:6 





HEAVY ATTACK 一 HEAVY ATTACK 作 一 输 
攻击， 然后 立即 转身 逃走 一 会 ， 再 转身 作 同 
样 的 攻击 ; 由 於 过 类 各 人 每 次 同时 出 现 的 数 
目 玩 和 多， 和 若 然 所 用 的 角色 能 使 用 大 侯 系 武器 
则 会 有 更 高 效率 ， 若 然 在 等 级 不 高 时 ， 亦 可 
依 屯 地 区 之 间 的 间 站 来 氛 肌 物 们 。 


2 本 林 一 有 
GIGOBOMMA 
属性 :NATIVE HP:? EXP:7 





NORMAL 的 交易 度 时 是 一 种 很 脐 弱 的 散人 ， 差 
不 多 一 吉 已 经 可 以 收拾 ' 在 壕 蚤 初期 时 一 个 可 
安心 收集 和 经验 值 的 机 会 ， 不 过 因为 过 种 淫 人 有 
科 行 能 力 ， 除 非 你 是 用 Technique 或 是 和 这 程 武 
器 ， 否 则 便 只 有 等 物 们 系 到 你 面前 才 可 攻 豆 

当 MOTHMANT 被 你 全 沽 后 ， MONEST 
亦 没有 营 压 利用 价值 ， 顺手 寿 鹅 解 胸 吧 。 


毛 又 又 2 上 下 
MOTHMANT 
属性 :NATIVE “HP:8 EXP:1 





所 有 巨大 身 形 的 特点 是 能 在 受到 攻 吉 的 期 间 和 进行 
HIDEBEAR 是 森林 地 区 中 的 最 
强 疝 人 ， 和 的 移动 速度 肉 然 只 是 
此 BOOMA 稍 快 ， 但 物 们 人 竺 能 在 
中 距 训 和 范围 放出 火球 ， 壶 距 训 时 
更 随时 会 突然 跳 过 来 将 你 踏 伤 ， 
即使 在 近 距 部 时 ， 和 的 拳 力 仍 是 
各 个 地 区 中 最 强 的 ， 而 且 物 们 的 


上 儿 元 认 了 


反 荀 ， 硬 打 硬 剖 不 化 算 ， 较 合理 
的 战 法 是 利用 速度 引 煌 挥 空 第 一 
兰 、 然 后 和 绕 到 物 的 侧面 或 背面 攻 
整 ， 然 而 若 发 现 有 超过 一 焦 同 时 
出 现时 ， 则 要 有 赔本 的 藤 悟 ， 一 
胺 以 回复 道具 回复 一 边 攻击、 穆 
求 先 减少 散人 的 数目 。 


HIDEBEAR 
属性 :NATIVE 


HP: 约 175 


医 义 忆 - 7 











工 上 镍 > 了 一 夕 
EVIL SHARK 





术 4 了 > 才 又 JUU 一 
POISON LILY 


属性 :ALTERED BEAST 
HP:70 EXP:10 


地 区 中 数 一 
数 二 地 麻烦 
的 散人 ， 人 内 
然 物 本 身 站 
没有 移动 能 
力 、 攻 声 力 亦 不 算 高 ， 但 就 能 在 中 距离 
放出 毒 弹 ， 近 距 享 则 有 令 对 手 麻 首 的 特 
殊 攻 蝇 ; 毒 攻 束 对 於 高 LV 的 人 可 能 没 
有 基 放 所谓 (反正 亦 扣 不 了 多 少 ) ， 但 
麻 冶 攻 吉 公 可 令 你 陷 人 意 想 不 到 的 困 
局 ， 除 非 你 事先 设 定 了 治疗 麻 冯 的 道具 
在 SHORT CUT 位 置 ， 否 则 便 要 一 边 
逃走 一 边 想 办 法 医治 〈 麻 疗 是 不 能 

Technique 治 疗 的 ， 因 为 麻 疗 中 的 你 根 
本 就 不 能 使 用 Technique ) ， 最 理想 的 
城 门 方法 是 先 在 中 距 训 利 用 速度 引物 射 
出 毒 弹 ， 然 后 马上 接近 进行 攻 喜 ， 若 然 
攻 击 途中 发 现 物 垂 直 地 发 出 黄 光 ， 那 床 





就 代表 物 霹 上 会 使 用 麻 凑 攻击， 危险 速 | 


了 刚 表 始 时 只 会 在 尾 面 右 上 的 雷 过 媳 
面 出 现 ' 当 有 人 接近 时 才 会 和 从 
来 的 攻 人 。 刚 登场 时 的 形 驴 PAN ARM AS 
| 所有 超 强 的 防 扣 力 ， 基 本 上 只 有 
Technique 才能 令 物 受伤 ， 过 时 和 折 会 交 


替 地 放出 两 种 属性 的 雷 射 光 ， 但 因为 息 


八 福 了 一 人 又 
PAN ARMAS 





属性 ALTERED BEAST HP:85 EXP:10 


洞 写 | 


地 下 跳出 


属性 :ALTERED BEAST HP:600 EXP:6 


可 以 和 视 为 洞 富 地 区 的 BOOMA 系 散人 ， 同 样 按 能 力 的 高 低 分 为 三 级 ' 是 洞 寞 地 区 内 最 常 


八 儿 之 一 力 
PAL SHARLK 
属性 :ALTERED BEAST HP:100 EXP:12 





2 


GRASS ASSASSIN 


| 属性 :ALTERED BEAST 


HP: 夭 140 EXP:17 


处 形 羯 似 蜂 晴 的 基 人 “， 一 对 
已 展 的 攻 莒 力 很 高 ' 而 且 在 接 
近 时 更 会 从 口中 喷 出 条 笋 将 
你 双 脚 封 住 来 攻 莒 ， 若 当时 有 
其 他 向 人 在 附近 的 话 ， 便 很 容 


易 陷 入 被 围攻 的 状态 ， 所 以 | 
最 佳 的 战 法 是 先生 到 物 的 旁边 | 
才 进 行 攻击 ; 此 外 当 和 过 侠 伙 | 


受到 一 定 程 度 损伤 时 ， 是 会 | 


大 也 然 后 以 搬 禹 状态 撞 过 来 ， 


所 以 一 发 现 物 大 叫 便 最 好 | 
先行 暂 避 其 锋 。 





于 之 人 
MIGIUM 





两 旁 已 经 很 安全 

当 PAN ARMS 的 攻 下 维持 了 一 段 
时 间 和 后 ， 和 会 分 裂 为 MIGIUM 及 
HIDOOM 两 售 来 进行 攻 吉 ， 过 时 候 息 们 
的 攻 侣 方法 会 改 为 突进 型 的 直接 攻 吉 ， 


属性 :ALTERED BEAST HP:300 EXP:4 





自 
会 有 机 会 取得 及 装备 ' 大 剑 , 系 武器 ' 战 六 时 内 蔷 会 较为 轻 肥 ， 但 当 和 与 其 他 淫 人 同时 出 现时 便 要 提防 被 其 他 和 散人 偷 贰 。 


村 镍 之 了 一 夕 
GUIL SH ARK 





NANO DRAGON 
| 属性 :ALTERED BEAST 
| HP: 和 绝 150 EXP:15 


东 起 逃走 ， 然 后 在 中 距 训 放 出 有 半 向 特 | 


性 的 雷 射 光 向 你 攻 吉 ， 事实 上 二 淫 人 在 
攻 莒 你 的 同时 ， 亦 在 不 断 攻 吉 其 他 和 物 
同时 出 现 的 散人 ， 而 物 在 喜 倒 其 他 敞 人 


| 德 ， 身 体会 总 来 合 巨 大 ， 不 过 其 能 力 则 


不 会 有 其 摩 鬼 化 。 
对 於 HUNTER 系 的 人 物 来 说 ， 以 


大 侯 ATTACK 一 HEAVY ATTACK 一 | 
HEAVY ATTACK 的 攻 莒 顺序 是 最 可 靠 | 


的 ， 当 和 折 被 你 过 输 攻 莒 所 伤 后 会 先行 逃 
走 ' 各 位 可 利用 画面 右上 的 雷 过 侦 测 物 


的 去 向 然后 追 上 去 稳 各 攻 喜 ， 而 使 用 枪 


械 或 Technique 的 人 物 则 可 在 物 飞 行 时 





由 於 其 防 拷 力 比 PAN ARMAS 开 
: 和 过 时 可 利用 一 般 武 器 和 和 交 
号 ， 但 要 注意 的 是 MIGIUM 及 HIDOOM 
各 对 於 冰 系 及 火 系 Technique 有 很 高 耐 
性 ， 若 主力 用 Technique 战 闷 的 话 ， 便 
要 注意 不 要 用 错 类 型 


了 很 多 


属性 ALTERED BEAST HP: 狗 120 EXP:11 





PUFUILLY SLIME 


| 属性 :ALTERED BEAST 
| HP:100 EXP:10 


旺 POISON LILY 同属 洞 写 
地 区 内 的 厅 灶 艇 人， 原因 是 每 次 
和 和 战 下 都 会 花 去 你 不 少时 间 ， 
PUFUILLY SLIME 最 初 会 像 一 注 
水 般 在 地 面 上 移动 ， 钱 到 你 背后 


| 突 然 现 身 ， 若 没 有 人 理会 物 的 | 
| 话 便 会 主动 作出 攻击 ， 然 而 只 要 
一 受到 攻 莒 便 会 椰 回 一 汶 水 的 形 | 
| 驴 再 度 等 待机 会 ， 而 且 若 受到 连 


熏 攻 区 第 三 吉 或 冰 系 Technique 
攻 束 的话 更 会 分 裂 为 二 ， 





上 上 下 冲 一 人 
HIDOOM 





属性 :ALTERED BEAST HP:300 EXP:4 








RMEFLRYERS DC MRGRZINE 








令 你 要 | 












TACTICS 











避 月 MEPL 有 YEP 忆 号 口 世 本 疝 外 同 忆 LE 


下 






















坑道 地 区 内 的 主要 向 人“ 移动 速度 不 高 ， 但 近 身 
战 时 的 一 而 和 公有 很 高 的 破坏 力 ， 基本 上 会 向 著 玩 者 的 方 
向 稳 很 移动， 但 有 时 亦 会 在 中 距 训 时 停 下 ， 然后 从 手中 
放出 雷 射 光 攻 吉 ; GILLCHIC 另 一 个 麻烦 之 处 是 被 侣 中 
后 会 天上 倒 地 失去 命中 判定 ， 唯 一 方法 是 利用 连续 攻 
现 ， 否则 会 需要 花 你 很 多 时 间 才 能 逐一 的 束 倒 他 们 。 


寺 几 于 .y 夕 
| GILLCHIC 
属性 :MACHINE HP: 和 绝 120 


= 和 洁 


夕 了 于 .>y 夕 
DUBCCHIC 
EXP:18 






放出 一 休 红 光 瞄 淮 玩 者 后 再 作出 雷 吉 ， 此 外 有 时 亦 会 降落 至 和 玩 者 同 
样 的 高 度 ， 然 后 在 近 距 郊 向 玩 者 作出 电 吉 ; 由 於 你 很 鸡 估 让 
CANADINE 会 在 何 时 降落 ， 所 以 最 好 能 讼 定 初 航 雷 莒 Technique 为 
| 随时 可 用 的 按揭 ， 因为 只 要 CANADINE 一 被 垄 中 便 会 降落 ， 令 你 能 





| 力 才 元 了 > 二 
CANADINE 宣 
属性 :MACHINE 

| HP: 绝 110 
EXP:16 





坑道 地 区 内 的 强 散 之 一 ， 简 单 来 褒 即 是 一 台 机 械 
忍者 ， 一 般 会 先 在 房间 的 天 花 出 现 ， 当 玩 者 接近 至 一 定 
| 距 训 便 跳 下 来 ， 若 与 玩 者 之 问 的 距 训 较 潜 ， 则 会 了 身 跳 
明 来 以 小 刀 攻 喜 ， 否 则 亦 会 在 近 距 亭 以 小 刀 作 连 地 二 
两 种 机 械 忍 者 除了 基本 攻 列 外 ， 亦 各 有 一 种 特殊 能 
| SINOW BEAT 会 在 一 轮 攻 豆 后 先 作 和 后 跳 ， 然 后 作出 类 } 
似 分 身 术 的 攻击 ， 分 身 攻 吉 的 威力 相当 大 ， 一 旦 被 困 在 
中 央 的 话 很 易 会 一 束 致 命 ， 至 於 SINOW GOLD 则 拓 有 


基站 
SINOW BEAT 
| 属性 :MACHINE HP: 绝 140 EXP:20 


及 


以 该 处 作为 据 骂 战 门 


SINOW GOLD 





外 表 和 GILLCHIC 相似 ， 连 攻 吉 方法 亦 
妈 平 完全 一 样 的 向 人， 但 不 同 之 处 是 
DUBCCHIC 被 警 倒 和 后 会 重 租 粉碎 了 的 身体 再 
次 站 起 来 攻 吉 ， 而 且 即 使 被 你 束 倒 多 次 亦 不 
会 得 到 和 纸 验 值 ， 事实 上 DUBCCHIC 的 主体 
会 在 战 闵 开始 后 不 久 出 现在 房间 的 某 处 〈 雷 


属性 :MACHINE “HP:160(300 ) 


回复 能 力 ， 可 在 没有 受到 攻 吉 时 回复 自己 所 受 的 损伤 
基本 上 和 和 种 机械 忍者 战 门 是 不 可 心急 的 ， 最 保 | 
险 的 战 法 是 当 看 见 下 一 个 房间 内 有 他 们 j 守 著 时 ， 便 引 他 
们 到 入 口 附近 城 六 ， 然 后 你 每 作 一 输 攻 警 便 先 退回 上 一 
个 房间 一 次 ( 过 样 会 令 它们 回 到 最 初 的 出 现 位 置 ) , 重 | | 
复 三 、 四 次 来 将 他 警 倒 ， 然 而 若 在 吉 六 中 突然 遇 上 他 们 | | 早已 放出 导向 条 弹 ， 所 以 即使 有 少许 
的 话 ， 便 只 有 马上 和 从 雷达 画面 找 出 最 接近 的 半 扑 ， 处 后 | 


> / 口 卫 一 儿 下 


属性 :MACHINE HP: 和 绝 160 EXP:20 


达 无 法 探测 出 来 ) ， 你 只 要 将 该 主体 破坏 ， 
房间 内 的 所 有 DUBCCHIC 便 会 自动 解体 ， 
但 要 注意 只 有 曾 春 倒 一 次 或 以 上 的 
DUBCCHIC， 在 主体 被 鸽 倒 后 才 会 好 成 径 验 
值 的 ， 不 过 DUBCCHIC 的 和 经验 值 实 在 少 得 
可 懂 ， 算 数 吧 .……:- 


EXPF:S 





作出 直接 攻击 ， 不 过 要 注意 CANADINE 在 降落 后 的 移动 速度 很 高 ， 
若 攻 吉 落 空 便 很 易 受 到 反 吉 - 

CANADINE 有 了 时候 会 以 数 售 为 一 租 的 方式 出 现 ， 二 时 在 小 租 的 中 央 
会 有 一 售 称 为 CANANE 的 队长 机 “， 若 然 你 能 直接 吉 倒 它 的 话 ， 其 儿 的 
CANADINE 便 会 失控 而 盲目 地 向 你 种 允 来 
y 
CANANE 
属性 :MACHINE 
HP: 和 120 
EXP:17 












一 台 装 有 大 量 飞 弹 的 要 塞 机 械 人 ， 
| 只 要 探测 到 有 疝 人 在 附近 便 会 放出 飞 | 
弹 攻 吉 ， 而 且 当 受到 攻击 和 后 会 竟 来 合 | 
| 狂 ， 同 时 发 射 的 飞弹 数 会 亦 会 例 来 例 
| 多， 由 於 它 会 在 进入 你 攻 贡 和 范围 之 前 





















损失 也 好 ， 征 上 前 作 直 接 攻击 可 算是 
| 最 有 效 的 战 法 …… 

二 Y 了 一 V 

1GARANZ 








属性 :MACHINE HP:250 EXP:22 | 


一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 -一 一 -一 一 一 一 -一 一 一 - 


相等 於 森林 地 区 内 的 BOOMA 或 洞 宣 内 的 EVIL SHARK ' 是 遗 踊 地 区 内 最 常见 的 页 人 ' 基本 上 只 要 拥有 | 


| 让 当 的 LV“， 是 几 评 不 会 太 奴 几 付 过 种 敌人 的 。 
元 1T 义 二 了 过 二 


DIMENIAN LADIMENIAN 
属性 :DARK HP:210 属性 :DARK HP: 和 绝 250 
EXP:22 EXP:24 





















一 种 比 估计 中 麻烦 的 散人 ， 刚 出 现时 会 高 速 
| 地 四 上 处 闵 动 ， 然 后 会 国定 在 某 个 地 点 、 伸 出 中 央 | 
的 光 球 射出 雷 射 光 攻 吉 ， 然 而 由 於 平常 是 没有 可 | 
能 以 普通 攻击 令 它 受 伤 的 ， 所 以 只 能 锡 等 它 伸 出 | 
| 光 球 的 时 候 和 进行 攻击 ， 又 或 是 使 用 有 锁定 目标 能 | 
力 的 雷 系 Technique 攻 喜 ( 过时 可 不 用 等 待 其 伸 | 
| 出 光 球 ) ， 但 因为 过 种 DARK GUNNER 通常 会 | 
灵 售 一 起 出 现 ， 若 只 有 自己 一 个 的 时 候 ， 往往 会 
在 攻 吉 其 中 一 售 时 受到 其 他 交 售 的 集中 攻 吉 , 因 | 
此 要 径 常 留意 自己 的 HP 和 鲜 量 - 


| 余 一 夕 方 才 一 
IDARK GUNNER 
| 属性 :DARK HP: 和 绝 190 EXP:20 








| 属性 :D 


了 


上 BuLcLAwW 
属性 :DARK HP: 和 绝 260 
EXP:26 















属性 :DARK HP: 和 绝 200 | 
EXP:24 


看 上 去 有 点 像 水 母 

的 BULCLAW ， 其 实 
是 一 种 由 一 焦 BULK 
及 数 焦 CLAVW 租 合 而 | 
成 的 散人 人， 基本 上 党 
季 处 於 吉 个 状态 时 是 
没有 其 压 攻 束 力 的 ， 
但 就 会 努力 将 目标 包 
著 ， 然 后 再 分 体 成 
BULK 及 数 焦 CLAVW ， 
值得 注意 的 是 过 种 处 
驴 下 出 现 的 CLAW ， 
会 处 於 已 成 功 将 你 包 
转 的 局 面 ， 过 时 就 只 有 玉 快 集中 攻 吉 其 中 一 两 售 CLAVW ， 务 求 尽 快 和 从 】 
包 国 移 中 打 表 一 个 缺口 


着 似 魔 法 使 的 散人 人， 出 现时 会 连同 左右 两 个 
水量 一 起 (因此 判定 会 有 三 个 地 点 ) ' 若 你 未 能 | 
及 时 警 中 他 的 话 ， 他 便 会 使 用 其 中 一 枚 水 量 作 出 
大 匀 伤 力 的 魔法 攻击 (一 种 是 上 级 火 系 
上 Technique、 另 一 种 则 是 上 级 冰 系 Technique ) ， 
呈 掉 便 已 经 可 令 过 魔法 ‖ 
使 缀 成 人 畜 无 害 ， 但 要 注意 他 会 在 受到 攻 吉 时 隐 | 
上 身 ， 然 后 在 另 一 个 地 点 再 次 出 现 ， 若 在 混 惰 中 发 
现 过 像 伙 的 话 ， 可 考虑 其 魔法 对 自己 的 伤害 程度 
| 来 决定 是 否 需要 先行 解决 他 * 


| 力 才 又 飞 一 雪 忆 一 
CHAOS SORCERER 


基本 上 只 要 将 其 两 个 水 





人 
SO DIMENIAN 


属性 :DARK HP: 徇 260 
EXP:26 
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元 省 七 咎 八 一 
IDELSABER 


属性 :DARK HP: 和 绝 400 


EXP:25 
DELSABER 
有 有 一 种 “ 氏 | 
和 越 士 ， 中 | 
的 外 星人 般 
| 的 感 晕 ， 除 了 扩 有 很 高 的 移动 力 及 攻击 | 
力 ， 左 手 上 更 配备 一 个 大 型 光子 盾 ， 当 光 
| 子 盾 开支 时 能 抽 去 任何 攻击 ， 而 且 当 你 作 | 
了 和 无 意义 的 攻击 后 ， 更 会 已 上 受到 他 的 反 
莒 ， 因 此 较 有 效 的 战 法 仍 是 先 重 到 他 的 便 
| 面 才 开 始 攻 喜 ， 汪 样 即使 未 能 击 中 , 亦 可 
沽 少 受到 反 吉 的 可 能 性 
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沪 一 旋 人 儿子 








属性 DARK HP: 移 420 EXP:28 
巨 偶 兵 的 一 





| 
| 种 ， 移 动 束 
| 度 不 算 高 ，| 
但 一 双 强 而 
有 力 的 爪 色 
能 一 吉 令 你 
扣 去 移 1/3 的 体力 ， 而 且 亦 随时 加 送 
] 








麻辣 状态 ， 令 你 必须 找 个 地 方 回 复 才 
可 ， 而 另 一 方面 ， 当 物 和 你 之 间 相 距 
较 下 时 ， 物 会 出 其 不 意 地 射出 巨 爪 向 
你 攻击 ， 和 过 种 r 飞 源 ,的 破坏 力 比 埋 身 
战 时 的 拍 更 大 ， 所 以 一 见 物 想 发 射 
巨 爪 便 应 马上 雍 开 现 有 位 置 ， 否 则 便 
会 中 扑 
和 物 交 战 的 重点 在 於 要 尽量 避免 正面 | 
交锋， 针对 物 较 慢 的 移动 速度 、 跑 到 | 
】 忽 的 背 德 作 一 输 攻 击 便 马上 逃走 再 找 | 
适当 位 置 ， 过 种 一 击 有 挽 见 的 战 法 可 将 


| 和 和 战 门 的 风险 大 大 降低 | 


可 算得 


| 是 运 衣 人 条 


上 是 遗 中 地 区 中 最 弱 的 散人 ， 其 进 | 
| 攻 的 方法 亦 非常 单调， 只 会 从 空中 慢 慢 的 杜 过 
| 来 、 再 於 有 目标 进入 攻击 范围 时 以 前 端 撞 向 对 
| 手 ， 原 则 上 谭 不 会 构成 任何 危险 ， 但 要 注意 的 
至 常会 大 量 同时 出 现 ， 因 此 和 物 们 交 
战 时 切 勿 过 於 深 入 ， 否 则 很 易 会 被 包围 而 陷入 


SS 


| 为 才 又 了 呈 > 方 一 

| CHAOS BRINGER 
属性 'DARK HP: 狗 390 EXP:30 
| 到 过 和 遗 | 
中 地 区 | 
2: 志 入 
开始 出 
现 的 敞 
人 ， 出 | 
| 现 次 数 不 多 ， 有 著 人 马 的 外 型 ， 
右手 拿 著 一 柄 大 剑 ， 喜 获 从 各 处 | 
高 速 地 衙 通 来 ， 一 束 将 你 撞 倒 在 | 
地 上 之 和 后 再 科 乱 用 那 大 剑 攻 吉 ， 
对 付 他 的 重点 在 於 要 利用 他 右手 
拿 剑 的 死角 ， 只 要 和 线 到 他 左 泪 的 
侧面 ， 他 即使 不 停 挥 剑 亦 无 法 顺 
利 束 中 你 ， 而 你 则 可 以 画 早 将 他 
| 解决 
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坑 戏 中 登场 的 第 一 焦 BOSS 和 级 敌人 ， 超 
巨大 的 喷 火 系 龙 一 焦 。 攻 侣 模式 主要 是 先 
在 空中 盘旋 ， 向 你 的 方向 吐出 火球 ， 然后 
降落 到 地 面 上 、 一 边 前 进 一 逮 喷 火 ; 基本 
上 和 算是 一 焦 懒 惰 的 穆 衣 ， 因 为 物 只 会 对 
眼前 的 散人 有 反应， 当 物 在 半空 时 麻 以 入 
到 物 背 和 后 为 主 ， 然 后 到 物 降 落地 面 后 便 集 
中 力量 和 从 息 背后 攻 可 物 的 双 脚 或 身体 等 部 


K 三 yDRAGON 
HP: 科 1350 EXP:350 
本 3 0 W 


洞 宣 地 区 的 BOSS 战 ， 是 
在 一 人 条 下 水 道中 进行 : 在 过 壬 
出 现 的 DE ROL LE ， 是 一 休 关 
似 巨 大 百 足 4 的 像 伙 ， 和 折 的 攻 
整 方 法 之 多 ， 在 轩 台 中 可 请 
一 数 二 ， 首 先 ， 和 会 和 从 尾部 放 
出 一 种 类 似 计 时 炸弹 的 东西 ， 
过 种 计时 炸弹 分 为 固定 位 置 型 
和 追 跳 型 两 种 ， 固 定型 会 停 在 
怠 场 的 小 船 四 个 角落 和 中 央 
( 共 五 个 ) ， 而 追 跳 型 则 会 追 著 
你 或 你 的 战友 包围 著 他 《〈 共 三 
个 ) ， 肉 然 固定 型 的 话 你 可 素 


量 和 逃 到 一 个 不 会 被 炸 俐 的 地 方 
〈 志 保 险 的 做 法 是 束 倒 其 中 一 两 
个 和 后 才 和 逃走 )、 但 追 踏 型 的 话 就 
不 战 不 可 ， 否 则 三 个 同时 爆炸 的 


地 DEL OOEIRGOL LE 


HP: 和 绝 1800 EXP:700 


来 名 和 人 地 


LEIIZIUOI 
7TP284/284 


话 差 不 多 已 足 狗 要 了 你 的 命 
在 放出 计时 炸弹 的 同时 ， 
DE ROL LE 很 多 时 会 从 两 芝 游 
过 ， 和 过 时 和 折 会 放出 大 量 雷 射 光 
对 ， 和 过 些 光 弹 会 以 斜 笋 接近 ， 
要 闪避 的 交易 度 比 想像 中 要 
高 ， 所 以 当 你 忙 於 清理 计时 炸 
弄 时 ， 必 须 留 意 HP 鲜 量 ， 和 否则 
一 个 连续 攻 束 就 可 要 了 你 的 


必 
口 


当 连 放 了 数 次 计时 炸弹 和 后 ， 
三 台 会 进入 一 个 黑暗 地 段 ， 十 
时 候 DE ROL LE 会 从 船 票 或 船 
尾 射 出 大 型 光线 确 ， 对 LV 不 高 
的 人 来 各 可 扣 去 其 HP 的 徇 一 
半 “， 但 实际 上 要 闪避 和 过 光复 物 
亦 不 困 准 ， 你 只 要 先 站 在 一 个 


份 (要 注意 物 降 落 的 一 刻 是 有 杀伤 力 的 ， 最 

好 待 正式 降落 后 才 接 近 ) ， 若 然 你 身 处 物 的 

正面 ' 物 便 会 放出 火球 及 蓝 不 客 毛 地 一 脚 路 

下 去 ， 反 而 和 从 背后 攻 吉 和 煌 的 话 ， 有 时 物 会 停 
下 来 休息 一 会 ， 过 样 便 和 给 你 机 会 儿 攻 了 * 

当 物 受 伤 到 一 定 程 度 后 ， 会 于 始 条 起 

底 ， 然 后 从 地 克 向 你 撞 过 来 ' 每 

次 氏 进 地 底 和 后 会 撞 向 你 三 次 ， 由 於 过 种 攻 


属性 :NATIVE 





可 刻 著 DE ROL LE 的 位 置 ， 沼 


内 到 或 析 到 和 折 发 克 前 的 动作 便 
横向 移动 便 可 ， 在 三、 四 次 发 
确 和 后 ，DE ROL LE 会 先 改 以 另 
一 种 攻 束 方法， 跟著 会 再 作 一 
俞 光 种 移 攻 侣 ， 德 之 当 化 并 黑 
暗 地 带 ， 便 代表 暂时 不 会 受到 
光 和 比 苞 攻 吉 了 

DE ROL LE 的 第 四 种 攻 侣 
方法 是 突然 洛 著 下 水 道 的 天 花 
夏 过 来 ， 以 倒 下 的 巨石 作为 武 
吕 ， 过 时 可 留意 船上 的 黑 影 以 
预测 有 巨石 倒 下 的 位 置 再 加 以 
闪避 

至 於 要 向 DE ROL LE 反 束 
的 话 ， 最 主要 的 机 会 是 来 自 物 
抓 著 船 还 的 机 会 ， 和 时候 使 用 


属性 :ALTERED BEAST 


侣 有 一 定 的 导向 成 份 ' 只 然 绕 著 外 转 逃 走 
可 降 底 命中 机 会 ， 但 各 位 膛 是 抱 著 会 被 吉 
中 的 心理 准备 较 好 : 

当 各 位 以 NORM AL 灼 易 度 进 行 游 戏 
时 ， 埋 身 攻 喜 是 相当 有 效 的 ， 但 当 提 升 至 
HARD 或 VERY HARD 之 和 后， 普通 攻 豆 的 
效果 会 大 减 ， 过 时 便 要 以 冰 系 Technique 
来 攻 吉 ， 否 则 比 乎 无 法 对 息 构成 损伤 。 


埋 身 攻 豆 的 人 物 可 集中 攻 莒 物 
的 头 部 ， 若 然 有 大 仙 之 类 可 攻 
整 一 个 目标 以 上 的 武器 则 效果 
更 佳 ， 但 要 留意 DE ROL LE 会 
以 触手 作出 反 束 。 

除 此 之 外 ， 当 DE ROL LE 
从 两 旁 游 过 时 ， 其 实 亦 可 站 到 | 
艇 还 向 物 攻 吉 ， 此 外 若 拨 有 中 
级 或 上 和 级 雷 系 Technique 的 
话 ， 更 能 一 次 过 攻击 多 个 部 
份 ， 因 此 最 好 能 装 人 备 雷 系 
Technique 才 向 物 挑战 





坑道 地 区 的 BOSS 有 著 两 
种 形 驴 ， 首 先 和 第 一 形态 的 战 
门 是 在 一 个 类 似 电 及 室 的 地 方 
内 进行 ，VOL OPT 的 主体 会 
转生 著 引 转 的 迫 光 幕 顺 8 雪人 | 方 
向 移动 ， 当 主体 到 过 的 络 光 幕 
会 妓 成 栖 色 ， 此 之 你 亦 可 利用 
雷 过 画 面 辅 助 找 寻 主 体 的 位 
置 ; 而 在 获 幕 前 面 ， 会 有 一 些 
柱状 物体 伸 出 ， 它 们 本 身 普 汽 
有 攻 喜 能 力 ， 但 若 然 你 不 理会 


| 木 儿 才 了 上 VOL OPT 


HP: 税 3500 “EXP:1100 


堵 戏 的 最 后 BOSS ， 刚 转移 
怪 战 六 岳 台 时 只 会 见 到 一 片 平 
际 : 正 曲 你 以 为 是 否 出 了 甚 育 
问题 而 走 到 中 央 的 建 策 物 时 ， 
半 弘 现 身 处 在 无 数 死 圳 之 上 ， 
ER 著 会 开始 最 和 终 BOSS 战 的 前 
族 . 无 数 浮 游 状 的 灯 状 物 仙 
王 图 版 上 出 现 ， 被 物 们 吉 中 是 
葡 受 借 的 ， 你 唯一 可 做 的 就 是 


或 出 其 中 一 些 亮 著 的 灯 ( 中 央 有 


江 色 的 光 ) ， 只 要 吉 倒 一 定数 


它们 jb 的 话 ， 便 会 被 位 於 房间 中 
央 上 方 的 天 後 型 物体 放电 
中 ， 二 天 和 线 可 用 Technique 或 
乏 程 臣 器 吉 倒 ， 肉 然 很 | 块 便 会 
重生 ， 但 就 可 要 时 阻止 其 曙 豆 
攻 莒 。 

当 把 六 休 柱 状 物体 全 部 
束 倒 和 后， 战 六 便 会 进入 和 后 半 
部 份 ， 过 时 VOL OPT 会 季 
成 一 台 类 似 GARANZ 的 机 
械 要 塞 ， 但 攻 吉 方法 就 有 乾 


属性 :MACHINE 


和 目 ， 所 有 的 灯 便 会 倒 下 ， 而 最 
和 终 BOSS 亦 会 现 身 
第 一 形态 的 最 和 终 BOSS 是 由 
主体 及 一 焦 三 头 麻 款 租 成 ， 三 头 
寿 款 会 不 疡 和 从 口中 放出 刚才 的 浮 
全 ， 过 些 灯 具 然 不 可 不 减 ， 但 
实际 上 能 令 主 体 受伤 的 就 只 有 对 
寿 霓 口 部 的 攻 敬 ， 注 意 主体 间 中 
亦 会 放出 区 域 性 魔法 助 有 是， 因此 
回复 魔法 是 不 可 避免 的 ， 而 由 於 
需要 同时 面 对 大 量 目标 ， 揉 用 


夕 一 7 7> 儿 又 ”属性 :MACHINE 


HP: 和 绝 4000 EXP:1500 


多 荔 化 : 导弹 仍 是 它 的 基本 
了 武器， 但 追 跳 的 时 间 更 长 、 
威力 更 大 ， 若 然 被 追 著 的 
话 ， 要 一 直 和 逃走 至 确定 匠 弹 
已 爆炸 才 算 安全 ; 第 二 种 攻 
整 方法 是 先 以 一 人 条 红色 雷 射 
光 指 向 目标 ， 然 后 连 积 地 愿 
下 已 爪 ， 过 巨 爪 的 威力 极 
大 :因此 一 发 现 雷 射 光 出 现 
便 麻 生 著 中 央 地 区 和 逃走， 二 
样 的 话 是 认 该 不 会 被 区 中 


大 人 为 武器 会 是 不 错 的 遗 择 

当 最 和 攻 BOSS 受到 一 定 程 度 
损伤 熏 ， 主 体 便 会 从 魔 款 中 腹 训 
而 成 为 第 二 形态 ， 和 二 时 的 物 会 转 
著 舞 台 的 外 围 移动， 利用 人 双手 放 
出 各 种 大 威力 的 攻 吉 ， 基 本 上 除 
了 以 埋 身 攻 喜 的 武器 战 六 外 ， 枪 
系 也 是 一 个 不 错 的 玩 择 

有 然 NORM AL 准 易 度 的 最 
和 终 BOSS 战 会 到 此 告 一 段落 ， 
但 若 然 大 家 有 足 葛 LV 来 到 


的 ， 至 於 第 三 种 攻 莒 方法 是 
和 从 主体 放出 一 个 篆 色 的 曙 
球 ， 肉 然 吉 电 球 速度 不 算 
快 ， 但 命中 的 话 能 以 石 糙 封 
著 对 手 ， 生 时 玩 者 只 能 等 待 
同伴 的 救援 ' 若 未 能 及 时 有 
人 将 石 糟 莒 碎 ， 被 困 著 的 人 
便 要 受到 超重 的 一 束 。 

基本 上 和 过 BOSS 战 闵 是 
要 不 亡国 著 它 来 跑 ， 再 找 紧 其 
中 的 一 些 机 会 进行 攻 吉 。 





HARD MODE 的 最 终 BOSS 
吕 ， 朋 会 遇 上 有 多 一 段 友 化 的 景 
和 终 BOSS ， 过 状态 下 的 最 移 
BOSS 只 能 用 超 强 来 形容 ， 骏 锁 
仍 是 利用 埋 身 攻 吉 便 可 俐 及 特 
《首要 休 件 是 你 有 足 和 狗 纵 
LV ! ) ， 但 息 特 会 使 用 光 矛 
Technique ， 若 然 你 未 能 装 人 备 

些 对 光 系 Technique 有 附 性 的 陋 
具 ， 便 很 可 能 被 物 的 特殊 攻 吉 
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攻 吉 对 次 
七 人 公 一 saber 攻 +55 人命 +30 近 距 训 单 体 rr 
“2 攻 +100 一 命 +33 单 体 1 [| -0 
公心 一 BUSTER 攻 +160 一 命 +36 ”“ vv ”和 
人 与 > 之 zPALLASCH “| 攻 +220 了 一 命 +39 EC vv 
分 邱 元 1 心 双 GLADIUS | 攻 +280 一 命 +42 单 体 | 
DB 0O 剑 DB'S SABER 攻 +250 命 +42 近 距 部 单 体 1 
攻 +152 一 命 +28 单 体 
DAGGER 系 
性 能 攻击 对 旬 
和 攻 +40 人 命 +20 单 体 LER 
十 1 了 KNIFE 攻 +70 一 命 +22 攻 117 近 距 训 单 钥 2 ”| HuNrna I”。  ，  ，， ，  ，。，。 
3 攻 +100 二 页 +24 RE 
工交 攻 4+130 7 命 +26 WHO 
J > ARIPPER 攻 +160 / 命 +29 攻 340 过 路 苍 | 草 条 Epo 
7 也 TRY YXBLADEDANCE | 攻 +170 一 命 +f20 一 防 +10 单 体 
y75E-77TKR | 攻 +322 命 +35 攻 485 近 距 训 单 钥 2 [E””，”，”，，v”，”，， ”| 和 厅 二 即 邢 之 特 下 要 
SWORD 系 
性 能 次 数 希 有 度 人 备 计 
攻 +50 了 命 +25 回 -5 复数 1 LU ，”，”， | 
直方 > 之 2 GIGUSH 攻 +100 人命 +27 人 回 -5 近 距 台 一 二 一 一 一 
2 了 为 一 攻 +150 一 命 +30 回 -10 近 距 台 复数 Hum ws “| ”~” 
27TE7F7CLAYMORE | 攻 +200 命 f32 回 -10 近 距 部 友 友 妇女 ，， 
三 Y 几 作 一 CALIBUR 攻 +250 命 f36 回 -10 HUNTER “| 女 妇女 女友 | 
下 攻 +300 “ 命 +40 了 回 -15 


右 具 FMEFLHTE 忆 三 口 姓 几 有 瑟 月 世 1ME 
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SLICER 系 
双 二 4 世 一 SLICER 攻 +18 一 命 +18 seeeeeeeeeeaeeeeeteeeoeeeunmeeneeereeoe 
| REY 攻 +30 一 命 +18 204 “| HEW | 全 本 |， | 裤 籁 了 [II 
攻 +55 一 命 +19 | 训 s02 “| 下 m 用 | 清 玫 1， | 和 ww， 一 
“一 攻 +80 一 命 +22 | 攻 395 “| 中 本 有 | 害 攻 |1 | 全 了 向 尖 WwWRX 
元 了 双 力 DISKA 攻 +100 全 命 +25 攻 476 中 用 本 | 视 才 “| 1- | 二 届 尖 | 天 直 灾 二 丰 …… 一 一 
解放 者 OO 元 了 和 力 攻 +150 一 命 +31 攻 480 | 中 用 地 | 视 数 | 1 | 全 县 装 | 二 | 特 帮 臣 且 人 及 天 涛 人 之 特 丈 攻 晶 | 
HANDGUN 系 
性 能 必要 能 力 什 备 福 
入 > 下方 了 攻 +30 一 命 +26 命 68 ER | 和 | 1 | 二 届 改 | -~ vv， | 。。，。， -~ 
攻 +70 一 命 +29 全 和 | 天生 是 放 上 一 一 一 一 
日 了 诱 方 了 攻 +100 命 +31 命 88 < 通 让 项 “| 昌 呈 4 一 | 二 本 有 一 -~ 
LT 力 XRAYGUN 攻 +180 一 命 +38 命 108 污 距 亡 单 体 1 友 友 妈妈 有” 
祖 了 7 由 双 夕 VARISTA 攻 +210 一 命 +43 一 回 +10 “| 命 110 单 体 
了 YX 攻 +250 命 +45 防 +15 | 命 118 潜 距 亏 单 体 1 全 职业 一 
RIFLE 系 
备注 
人 
下 +90 7 命 +38 辣 104 Fa nne 
Lv vv 
攻 +170 一 命 +44 E II 
ET 
攻 +250 一 命 +50 
下 +290 7 南 +53 重生 
MACHINE GUN 系 
武器 名 称 性 能 备 广 
了 yy 为 攻 +4 | 请 r9 | 证 本 | 生生 上 60 | 和 山本 | 一 一 一 一 
元 萎 岂 下 ASSAULT 攻 440 三 要 | 草 吧 | | 
攻 +12 一 命 +6 [ 节 ”| 和 | 有 | 6-6 | 二 和 ~ ， _ _ -  ，，， 
2 22 攻 +16 一 命 +9 [| 富 106 ”| 省 是 有 | 有 本 ”| 6 | 二 风 攻 II， ww 
攻 +20 一 命 +12 1 
攻 +25 一 命 +15 命 120 | 这 中 贱 | 惠 缚 | 6-86 | 全 肌 灶 | | 特困 区 昌 I 少 生 之 高 区 力 攻 时 | 
SHOTGUN 系 
AN 
5 160 上 0 | SN | EN ,56 |1 | ee ~ -| 
小 80 而 4535 同 40 | 证 102 | EE 检 |56 | 1 | Ron ~ | ”| 
RANGER | 
一 么 又 命 各 6 ”Re i ”， 
命 各 6 [| RANGER | | 与 在 民 蓝 ” MP 豚 收 之 特 下 攻守 | 
1 RANGER  L 
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ieE 


特殊 武器 一 爆 炎 之 特殊 攻击 
ROD 系 
武器 名 称 
口 > 上 
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性 能 必要 能 力 值 ”| 有 效 范 围 。 | 攻 苘 对 旬 装备 职业 
攻 +50 一 命 +45 精 80 近 距 享 1 FORCE 
和 | ERCE 
1 
攻 +150 十 760 


人 人 
FORCE ee 
和 近 FORCE 
特殊 武器 / 令 涛 人 HP 减 半 之 特殊 攻击 


“| 武器 名 称 性 能 
| 广 人 T>CANE 攻 +30 一 命 +40 
攻 +60 一 命 + 































































































































































































攻 芝 对 象 “| 次 数 三 
EGREE | IE 本 加 加 rm 
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FORCE 本 C 
草 册 Ta ，- 特殊 武 囊 大 严 之 特殊 世 村 加 
划 | 
Se 

防具 一 竟 表 ver 2.0 g 
BARRIER 系 K 

伙 而 U 
2 0 风 
30 
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+23 0 
Ah ，，。， | | 0 | ,2 1 1 
r130 | +25 25 
+152 | +28 | 7120 
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mw la lw | nn | 
an rr ”To 0 De 条 于 胃 
[www Re ww ww wm ww | | wii 
和 ae nn 
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yn7zv-h | | mw ws | - | 06 | AAA 
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2 和 本 
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vv 
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-ww 
ev 
-vv 
ee 
ARMOR 系 
”一 | 一， 
es ww ln ”> ww vv， | 
一 7 2 ve 
> es vv ww 一 
2 0 _ ERe  | 大 ww 二 
[13 | | 女 大 类 kx 二 ， | 
-ss re 一 XXX 
7 0 lo |， es 
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装备 时 HP 会 不 断 减 少 
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号 上 川 十 5 [一 为 5 寺 说 铝 朴 了 5 三 年 让 语 CORPORATION, 2000 
=ROUE PROFE5SIONRL 50CCER CLUB ! 


人 得 出 So 洲 ， 挑 虐 世 


游 夫 类 型 | SLG 大 家 是 否 正 在 埋 首 名 研 《创造 球 会 特大 号 创造 J LEAGUE PROFESSIONAL 





] 








发 售 日 期 | 发 售 中 


E 侦 | 58006 四 ”| SOCCER CLUB !》 呢 ? 缮 上 期 一 年 升班 大 计 和 后 ， 今 期 将 会 主力 介绍 春 取 J1 联 剖 


容量 | GD ROM | 


se | "aetooe | 冠军 、 会 所 及 球场 的 改建 时 间 和 掌管 日 本 青年 军 的 技 考 和 心得 ， 希 刻 大 家 能 早日 协 
对 应 VGA BOX/ 对 应 KEYBOARD 助 青年 军 取得 佳绩 ， ， 詹 后 向 著 足 球 界 中 最 个 大 的 葛 想 一 -一 礁 取 世 界 否 进发 吧 ! | 


硬 仅 连声 的 J1 联 葛 je 
巧 题 中 所 指 的 “里 师 , 就 是 球 队 中 


的 监督 ， 为 二 人 本寺 

在 玩 者 初 初 界 上 J1 联 赛 时 ， 实 力 和 艾 田 山 某 及 谭 岛 鹿角 等 强 队 比 址 欠 一 段 颜 长 的 距 郁 ， 要 从 他 们 脚下 。 显 地 显示 ， 但 如 果 能 聘请 一 名 出 色 的 
得 裤 责 的 联赛 分 ， 基本 上 是 不 可 能 的 。 不 过 亦 有 一 些 实力 和 J2 差 不 多 的 弱 旅 存在 ， 所 以 兹 不 是 一 面倒 的 。 蚂 督 ， 除 了 球员 在 比赛 时 麦 现 会 较 好 
sr 兴国 只 要 运 毛 稍 佳 ， 要 取得 前 八 名 也 不 是 一 件 妈 事 ， 对 初 异 班 的 球 队 过 相信 会 是 一 个 个 错 的 成 绩 外， 其 实在 球员 的 能 力 提 异 速 度 也 有 
吧 ! 以 下 会 介 稳 五 个 令 球 队 短 期 快速 成 长 的 方法 。 - 很 密切 的 天 休 ， 所 以 球员 在 一 名 超级 
六 再 35222077 大 达 生 了 -JR 。 吐 督 带领 下 ， 即 使 只 有 一 年 的 时 间 ， 
于 一 人 插 合力 有 YI。 实力 也 会 担 异 不 少 ， 相 比 起 倚靠 名 星 
ES | 球员 的 加 入 ， 除 了 不 用 和 给 一 笔 大 额 的 
2 转 会 费 ， 球 员 与 球员 经 过 一 年 多 培 蔷 





2 一 一 一 一 
了 人 信息 杞 合生 万 月 


人 出 来 的 默契 ( 连 提 力 ) 也 能 锡 得 以 保 

留 ， 而 且 能 令 整 体能 力 一 起 上 异 ， 即 
使 主力 球员 受伤 和 停 赛 的 情况 下 ， 仍 
能 保有 一 定 的 作战 能 力 。 而 聘请 监督 
时 ， 玩 者 可 以 在 秘书 的 对 该 监督 的 评 


OPY 基 JJ 
石田 问 定 
村 木 文 太 


TEETOICTIOOTTPTTETE 
腾 全 Py 小 5-2" 尼 才 。 








川 捍 


上 人 小 
菊池 和 请 夫 


语 得 知 他 是 那 一 类 型 的 监督 ， 可 是 鉴 
督 实力 基本 上 是 年 薪 越 责 越 好 ( 始 和 
是 一 分 钱 ， 一 分 货 )， 建议 第 二 年 或 
是 第 三 年 应 聘请 一 名 年 薪 达 二 俺 以 上 
的 外 籍 监 督 ， 特别 是 国籍 属於 足球 强 
《如 巴西 、 意 大 利和 西班牙 等 
等 ) ' 通常 他 们 也 会 介 稻 一 处 不 错 的 
留学 地 点 给 玩 者 。 在 二 月 前 往 海外 集 
训 时 也 能 增加 一 个 遗 返 了 。 


EEC 

招 兵 夏 马 

即使 有 了 一 流 的 监督 ， 和 无 疑 是 能 
令 球 队 表 现在 一 年 后 大 幅 提 异 ， 但 是 
利用 一 年 时 间 追 效 田山 侍 及 鹿 外 雇 
角 等 强 队 基本 上 是 完全 不 可 能 的 ， 其 
中 一 个 原因 是 球员 的 折 素 和 潘 在 能 力 
王 不 足 狗 ， 所 以 引入 二 至 三 名 更 具 实 
力 的 球员 是 乱 可 避免 ， 不 过 玩 者 要 分 
准 出 球 探 找到 那些 才 是 好 和 货 ， 可 以 以 
秘 导 小 姐 的 褒 话 得 知 一 、 二 ， 如 果 那 
名 球员 有 别称 ( 花 名 一 处 号 ) 的 话 ， 


5jy 多 IE 直 


10 舍 38495 


2 介 8500 万 日 


sI/ 人 、 
新 大 人 留学 灵 可 能 位 龙 吕 未 由 大 。 





天 二 ETDTETTTIT 


人 人 890( 万 癌 | 


留学 先 
几 直 7 





他 的 实力 便 十 分 可 靠 ， 年 龄 在 22 蕨 至 24 蕨 是 最 合 庆 不 过 ， 入 降 
后， 玩 者 麻 访 不 断 导 他 正 选 上 障 ， 令 他 能 素 早 熟 示 球 队 的 中 法 及 与 
队友 培养 出 默契 ， 只 要 轻 半 年 后， 他 的 能 力 更 会 大 幅度 提 异 ， 
为 球 队 的 重心 人 物 之 一 而 每 年 一 月 的 /新 人 输 玩 , 也 是 一 个 不 错 
加 入 新 血 的 机 会 ， 而 今 集 新 人 的 能 力 棒 更 会 隐 和 钩 显 示 和 给 玩 者 看 ， 上 比 
唱 以 注目 度 的 大 小 来 决定 候 用 那 名 新 人 更 有 参考 价值 ， 玩 者 麻 选 能 
力 棒 乾 高 的 新 人 作为 收购 目标 


游 台 中 最 重要 就 是 训 和 纯 的 一 环 ， 玩 者 应 衣 为 球 队 的 每 名 球员 设 
计 一 个 合 通 的 训 穗 模式， 如 和 负责 人 球 的 前 锋 就 必须 训 重 射 月 和 壁球 
等 个 人 技术 ， 专 注 防 守 的 后卫 则 必须 集中 训 彻 摘 截 和 截断 传送 等 个 
人 防守 技术 ， 而 球 队 的 整体 熏 导 上 比 个 人 技术 的 和 练 必 更 为 重要 ， 战 术 
各 俐 环 的 各 下 二 每 一 个 月 和 练习 的 必要 项 目 ， 而 连 扩 〈 黔 契 ) 强化 永 

每 月 至 少 要 有 一 次 的 练 导 ,而 死 球 战 术 (〈 人 七 > 上 下 > 了 LT,) 和 小 租 
比赛 (三 二 分 一 人) 只 须要 在 二 个 月 熏 导 一 次 便 可 ， 而 三 种 基础 训 
和 练 其 中 耐久 力 强化 训 生 是 每 月 必须 要 葬 导 一次， 筋 力 强 化 和 瞬 发 力 
强化 练 必 则 每 两 个 月 训 熏 一 次 便 可 。 只 要 有 恰当 的 训 熏 ， 球 队 便 能 鸟 
在 最 短 时 间 内 “' 得 到 最 大 的 全 面 成 长 * 


居 5 7 二 记 太 二 DFTYPEI 


蓄 妆 中 玫 8 


人 和 
jDDT 


<“ 辆 小 人 3]! ， 
拉 


党 若 唤 
了 设 定 世 秦 0 TPRepaggas 
练 否 后 人 性 各 草 和 访 成 菜 在 加 L 款 玫 。 


咱 \E 伪 黑 


伤 患 是 对 於 球员 成 长 和 钛 态 有 很 大 的 影响 ， 所 以 若 果 主力 球员 党 
了 俐 ， 以 初期 球 队 的 实力 会 有 极 大 的 影响 ,， 固 此 避免 伤 患 是 非常 重 
要 的 一 环 。 在 没有 上 比赛 的 情况 下 ， 球 遇 即 使 不 断 训 生 ， 他 们 疲 约 度 
一 般 都 不 会 提 异 太 多 ; 相反 ， 如 果 球 员 在 勾 熏 导 又 进行 比赛 的 情况 
下 :站 和 鸡 度 便 会 很 快 上 异 ， 当 疲劳 度 到 过 一 半 时 “， 玩 者 必需 于 蔷 名 
球员 休息 ， 二 是 为 了 预防 球员 因 疲 和 劳 过 度 而 导致 党 伤 ' 可 是 若 果 在 
比赛 时 ， 球 员 不 幸 被 对 方 球员 的 粗暴 摘 截 踢 伤 ， 球 者 必须 该 和 后 人 备 球 
员 入 替 受 伤 的 球员 ， 然 后 在 他 的 伤 患 复 原 前 访 他 停止 绩 直 及 不 尽 他 
出 场 上 比赛 ， 直到 完全 复 完 为 止 ， 如 果 队 中 已 设 有 ' Satellite 上 和 后 人 备 
队 ) 时 ， 便 应 车 他 暂时 调 往 其 中 ， 直到 完全 复 完 为 止 。 而 玩 者 在 会 
所 与 建 的 设施 应 为 璧 疗 室 ， 因 为 可 以 
减少 受伤 的 出 现 和 加 快 复 完 的 时 间 * 
此 外 ， 只 要 为 熏 习 场 铺设 草皮 同样 能 
够 减少 因 和 练 避 而 受伤 的 机 会 。 


FA 
本 


为 了 提高 和 练 导 的 效果 和 沽 少 受伤 
的 情况 ， 改 善 熏 导 场地 是 球 队 的 首 
要 任务 ， 玩 者 应 首先 为 熏 到场 地 铺 
设 草皮 ( 长 ) ， 然 后 才 设 置 射 灯 ， 而 
加 建 熏 必 场 玩 者 可 因应 和 经济 状 沈 而 
定 ， 因 为 加 建生 到场 和 后， 玩 者 同样 
需要 为 它 增 建 以 上 的 设施 ， 所 以 花 
费 的 资金 经 对 不 少 。 而 一 旦 发 骨 生 
导 场 地 状 沈 不 佳 便 要 马上 维修 ， 否 
则 球员 受伤 的 机 会 便 会 大 增 。 此 过 是 





实力 强劲 的 诽 外 鹿 角 ，, 勇 
大 第 二 年 的 联赛 纺 塞 重 


J1 也 有 上 负 及 ,存在 


禹 田 山 革 的 实力 是 联赛 中 
的 一 和 比 

有 名 师 指 点 ， 球 队 的 实力 
当然 更 好 

过 名 意大利 藉 的 监督 , 骨 
然 年 薪 蔡 不 便宜 ,但 实力 
么 对 是 一 六 





增加 了 新 的 留学 地 么 ' 就 
是 意大利 的 ' 米 苦 ， 


一 位 好 球 探 是 少不了 的 
得 到 出 色 球 员 的 加 盟 是 非 
常 重 要 的 


一 些 新 和 的 实力 是 趣 对 不 
能 看 轻 啊 


早期 笨 是 不 要 把 主力 大 往 
多 国 , 以 免 前 弱 球 队 的 实力 


个 停 苦 征 的 成 绩 
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外 ， 增 加 会 所 诈 施 也 会 有 提高 球员 能 力 和 减少 受伤 及 首 黎 等 功能 ， 
其 中 铬 疗 室 和 和 餐 廉 是 球 队 必 须 先 册 建 的 会 所 设施 ， 因 为 攻 冶 室 能 减 
少 球员 受伤 的 情况 和 加 快 受 伤 时 的 康复 时 间 ， 而 餐厅 则 能 加 快 疲 委 
度 的 下 降 和 有 助 球 员 体 力 的 发 展 ' 在 会 所 扩建 后 便 应 蔷 以 加 快 疲 移 
度 的 下 降 和 减 少 球员 之 间 不 满 的 设施 为 先 要 增 唐 的 项 目 。 


合 通 地 设 定 门 券 价格 和 广告 赛 


无 论 是 聘请 一 名 出 色 的 监督 、 候 用 出 色 的 球员 、 改 善 熏 到 场地 
和 增加 会 所 设施 等 等 ， 所 需要 次 金 绝 对 不 少 ， 所 以 增加 收入 是 径 对 


券 收入 ， 在 J2 时 ， 付 出 4000 曹 日圆 广告 费 ， 把 月 券 定 价 为 2000 日 圆 ， 差 
不 多 能 全 场 满 座 ， 而 异 上 J1 和 后 ， 同 样 只 须 付 出 4000 草 日 圆 计 告 殴 ， 把 门 
券 定 价 提 高 为 3000 日 圆 ， 亦 能 有 全 场 满座 的 机 会 ， 其 后 只 要 球 队 有 不 俗 的 
表现 令 球 队 的 人 和 氧 度 提 异 ， 便 能 把 诈 告 费 减 少 ， 如 果 每 月 只 需 2000 和 万 日 圆 
厦 告 壳 时 ， 门 券 定 价 3000 日 圆 亦 能 场 场 爆 满 ， 生 时 玩 者 可 以 考 钻 在 三 至 四 
场 的 主场 比赛 的 月 份 时 ， 把 诈 告 弗 提 异 到 最 高 的 1 估 日 圆 : 而 门 卷 定价 则 为 
4000 日 圆 ，' 如 果 仍 能 保持 九 成 或 以 上 的 和 人 座 率 ， 便 在 三 至 四 场 的 主场 比赛 
的 月 份 保 持 各 设 定 。 不 过 如 果 只 有 一 至 二 场 主 场 比赛 便 应 设 2000 草 上 日圆 广 
告 费 和 站 卷 定 价 为 3000 日 圆 ， 因 为 过 样 会 有 更 大 的 利润 。 而 在 没有 主场 比 
赛 的 月 份 便 应 让 把 广告 费 设 为 0 了 。 








本 Ya 


需要 的 ， 而 一 年 内 除了 答 助 商 外 ， 最 稳定 的 收入 便 是 主场 球赛 的 门 





快速 王 取 J1 联 磊 着 车 攻 上 ; 


玩 者 在 J2 异 上 J1 和 后 的 第 一 年 ， 能 鹊 在 J1 取 得 成 策 大 和 狗 为 第 七 、 八 名 左右 ， 所 以 除非 运气 奇 佳 ， 否 则 

要 在 各 一 年 取 各 91 冠军 基 本 上 是 不 可 E 的 事 ， 所 以 玩 者 麻 访 在 过 一 年 集中 加 强 球 队 的 实力 ， 为 来 年 吾 奢 J1 

TI 冠军 的 路 途 作 好 准备 ， 而 以 下 所 指 

的 五 大 点 是 球 队 在 异 班 后 第 二 年 如 
春 J1 冠 重 必 要 具 人 备 的 因素 。 


-7 一 7 功放 295 -mm 


首 年 的 较 佳 的 成 计 


球 队 异 班 后 首 年 取得 的 成 绩 ， 对 於 第 二 年 初 球 队 的 人 氟 度 有 很 大 的 玫 助 ， 如 果 能 撞 身 前 人 败 名 ， 来 年 入 
场 的 观 震 数量 和 和 营 助 商 的 数目 及 人 条 件 也 会 提高 不 少 ， 特 别 是 经 已 有 合 绝 的 答 助 商 ， 部 份 把 一 估 日 圆 不 到 的 
答 助 维 提 高 至 3 俺 至 5 介 日 rmieAiT TI 7 一 
圆 不 等 ， 但 务 会 加 上 额外 的 站 ET TIE 
条件， 不 过 人 条件 一 般 都 不 对 于 
过 到， 所 以 不 要 把 目标 只 定 j177-XNM7-> 


在 “议和 级 , 而 已 ， 否则 在 来 | 1 世 力 小 ”了 7 了 = 辽 
年 资金 上 的 损失 可 能 过 近 
10 估 日 圆 啊 ! 资金 短缺 对 咱 -2 加 7 

於 球 队 的 发 展 有 著 非常 大 的 


阻 三 ， 所 以 首 年 即使 面 对 强 
敞 亦 不 要 轻易 放 夺 ， 翻 之 能 
多 取 1 分 联赛 分 就 多 取 1 
分 ， 而 面 对 较 弦 的 球 队 亦 不 
能 大 意 ， 熏 之 以 最 佳 的 部 处 
去 面 对 每 一 场 联赛 比赛 才能 
生 取 好 成 策 。 


ae 2- 
TIRTRESTTS 
” 已 四 未 款 吧 人 示 寺 水 一 夕 一 夯 般 样 导 下心 识 
并 为 几 苞 世 /uo 志 避 二 硕 张 岂 起 已 示 


新 视 勾 玉 之 沙 一 et 
洒 Tr 候 100( PH 1/ 


神 找 合 商 航 志 必 忆 
L< 愉 显 必 已 未 才 。 











为 了 在 J1 联赛 委 取 更 佳 的 成 
策 ， 所 以 玩 者 应 蔷 暂 时 放 课 联赛 
和 盐 ， 训 一 些 年 轻 和 后 人 备 上 场 吸 收 大 赛 
径 验 及 计 主 力 休 息 和 减少 因 上 比赛 而 


尖 环 罗 ”174f225358 


1 性 DIVISION 
了 上 177- 疏 7 了- 宁 
于 J 节 外 万 


3207 了 志 限 有 蕊 居民 专 蕊 “ 
火 瘘 疗 突 忆 大 珠 L 大 要 
妥 第 名册 人 年 世 归 已 上 多 得， 


rar 
今年 奔 jy- 本 


受伤 的 机 会 ， 过 样 对 於 球 队 胖 奢 J1 
联赛 成 绩 是 非常 地 有 利 ， 所 以 要 在 
不 能 取得 联赛 香 的 情况 下 ， 膛 是 
课 上 比较 好 ， 而 且 腾 出 一 场 联 赛 理 赛 
事 只 有 1000 草 日 圆 ， 上 比 起 一 场 联赛 
赛事 的 3000 草 上 日圆 少 了 足 足 2000 
蕊 日 : 所 以 只 要 在 联赛 中 多 腾 
二 、 三 场 便 可 补偿 放 夺 联赛 理 中 的 
利益 上 损失 ,所 以 考虑 以 上 种 种 因 
素 ， 与 其 三 心 两 意 ， 不 如 一 心 一 意 
主攻 J1 联赛 。 


EDIT 球 遇 一 一 
听 场 指挥 官 


玩 者 成 功 异 上 J1 和 后 ， 便 能 设 定 
IEDIT 球 员 ,， 由 於 " EDIT 球 员 .的 
能 力 在 球 队 初期 可 计 无 人 能 及 ， 所 以 
参 当地 设 定 一 名 上 EDIT 球员 ,对 於 
球 队 有 很 大 的 香 助 ， 其 中 球 队 初期 最 
短缺 的 人 才 订 为 "中 场 指挥 官 ,， 而 
所 谓 ' 中 场 指 挥 官 ,是 负担 起 球 队 租 
积 的 主要 人 物 ， 对 於 进攻 及 防守 同样 
重要 ， 而 他 亦 往 往 是 球 队 队 长 的 最 佳 





几 自 僧人 | 十 有 召 直 与 忌 才 要 。 
手 在 村 站 了 子 z 人 


人 人选， 所 以 千 万 不 要 忽视 ! 中 场 指挥 
官 5 的 存在 。 肉 然 球 探 不 时 能 找到 出 
色 的 中 场 ， 但 是 生 少 部 份 的 中 场 是 
中 场 指 挥 官 , 的 人 玩 ， 所 以 EDIT 
球员 J 便 是 解决 各 问题 的 最 佳 方 法 ， 
由 玩 者 自己 一 手 创 造 一 名 实力 超群 的 
中 场 指 挥 官 」 ， 玩 者 必须 小 心 球 员 
的 性 招 不 能 暴躁 及 头脑 则 要 替 活 一 
品 。 而 径 一 年 的 锻 鳞 和 后 ， 过 名 
IEDIT 球 员 ,， 甚 至 有 能 力 沼 上 球 队 的 
不 可 缺少 的 主力 和 队长 < 


“ 死 球 战 术 。 


死 球 战术 是 初期 球 队 在 强 队 手 上 取得 和 人 球 的 其 中 一 个 来 产 ， 
藉 死 球 为 球 队 带 来 意 想 不 到 的 战果 ， 所 以 训 杯 一 名 处 理 死 球 的 球员 
要 ， 除 了 每 两 个 月 需 训 重 一 次 ' 死 球 战 术 外，' 负责 处 理 死 球 的 球员 同样 应 
该 每 月 筑 导 一 次 自由 球 的 个 人 技术 ， 而 处 理 死 球 的 球员 的 最 佳人 选 是 因 风 每 
队 不 同 ， 玩 者 需 因 订 秘 书 小 姐 在 比赛 玩 择 处 理 死 球 球员 时 和 给 的 评 诸 作 为 参 
考 ， 而 EDIT 球员 , 如果 善 於 处 理 死 球 更 是 最 好 不 过 


“ 隐 守 突 擎 , 战术 加 ”5-4-1 . 阵 
式 破 强 冲 


如 果 想 在 异 班 后 第 二 年 取得 J1 联 赛 德 冠 重 ' 战术 和 阵 式 的 朗 定 便 是 成 
败 的 最 大 关键 ， 由 於 葵 进攻 能 力 ， 玩 者 现时 的 球 队 在 J1 可 算是 数一数二 的 


b10 LEAOLIE 局 EDNUASLONT 3 FT ee 一 


往往 胎 
是 非常 重 
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差 ， 所 以 不 谭 强 要 和 对 手 互 相 进 攻 ， 
纵使 能 幸运 地 取得 部 份 腾 利 但 


否则 轮 的 必定 是 玩 者 的 球 队 ， 
是 要 在 异 班 后 短 短 二 、 三 年 内 取得 冠 
军 相 信 是 一 件 不 可 能 的 事 ， 所 以 球 队 麻 以 防守 为 主 ， 务 求 要 过 至 球 
队 不 能 取得 入 球 亦 不 会 失 球 ， 把 据 失 的 联赛 分 降 至 最 少 ， 而 面 对 强 
向 时 的 目标 是 以 一 球 击 败 他 们 ， 所 以 突 侣 的 成 功率 和 失 球 数字 便 成 
了 决 定性 的 因素 ， 笔 者 建议 使 用 稳 建 的 5-4-1. 阵 式 和 ' 隐 守 突 
豆 ， 战术 。 以 下 会 为 每 一 个 位 置 所 需要 的 球员 逐一 分 析 


| ENEiL EMWETUN 1 
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2 由 1 | 忆 志 


) 只 手 
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TFTTPTTT 记 下 
必 忆 |/ 才 - 冰 


高 犁 


在 球 队 中 主要 的 防守 位 置 便 是 和 后生 ， 
出 后生 的 人 愤 ， 如 果 发 色 和 后 了 生 人 材 不 足 


所 以 玩 者 必须 小 心 选 择 
' 便 应 在 异 班 后 的 第 一 年 


购 入 一 些 有 为 新 人 和 后 生 ， 过 对 认 球 一 一 - 

队 第 三 年 有 闭 很 大 的 影 交 ， 而 掩 有 |‖| 5? 各 其 人 和 
坚 国 的 五 人 后生 为 球 队 把 守 和 后 防 ， |‖ ?2 区 汪 和 革 用人 生 和 
后 绛 是 能 药 拖 失 球 数字 减 枚 很 和 多。 ‖ ,。 关 生 的 上 村 时 第 一 年 影 
所 以 玩 者 纠 对 不 能 忽视 任何 一 名 后 客 颇 大 

生 的 能 力 ， 千 万 不 要 有 任何 缺口 芒 。 | b4。 只 要 有 好 的 成 醛 已 签 了 合 
对 方 有 机 可 乘 。 多 的 敬 助 商 亦 会 自 大 把 答 


助 维 提高 

去 年 的 成 顷 亦 会 影 澳 黎 助 
丙 所 提出 的 人 条件 

论 联 赛 香 首 圈 出 局 :使 球 
队 能 更 专注 於 联赛 中 
IEDIT 球 员 , 的 薪金 一 点 
也 不 便宜 ,但 也 是 值得 的 


儿 伍 、 彼 帮 坎 克 特 许 。 如 果 讼 得 好 : EDIT 球员， 


< 区 今后 区 辣 待 ， 


在 一 ` 二 年 后 便 有 能 力 出 
任 队长 了 


IEDIT 球 员 . 代 表 国 家 去 
踊 世 界 蔓 ' 真 是 古 害 


15 场 比赛 只 失 6 天 
致 腾 的 原因 


1 比 0 亦 能 取得 3 分 联赛 
分 的 啊 ! 


1 比 0 膀 了 鹿 龟 鹿角 :' 战 
术 成 功 了 


3 不 要 以 为 年 青 , 就 可 看 去 
有 秀才 之 称 的 和 后生, 实力 
迁 趴 怀疑 咕 ? 


这 是 
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ESEEESTEEIIRE3 
中 场 在 球 队 的 角色 可 是 过 可 前 锋 与 后生 : 所 以 对 於 进攻 和 防守 
是 同样 的 重要 ， 和 过 一 个 位 置 玩 者 要 好 好 培 蕃 一 些 本 身 球 队 的 年 龄 在 





人 

如 果 想 加 强 在 中 场 的 球员 ， 向 新 人 入 手 也 是 一 个 不 错 的 选择 。 而 生 

各 时 需要 无 葵 是 防守 的 技术 和 进攻 的 技术 最 好 是 轮流 练 导 ， 务 求生 

出 四 名 全 能 的 中 塌 球 员 

b15 出 色 的 中 场 是 少不了 

b16 场 助攻 莒 亦 是 中 场 的 任 
务 ' 所 以 中 场 的 助攻 能 
亦 很 重要 

b17 一 名 优良 的 和 后 人 备 前 锋 是 非 
常 重要 的 

b18 车 队 中 的 正 选 前锋 出 了 
任何 问题 :又 没 一 名 好 
的 和 后 人 备 ' 便 会 大 大 影 黎 
球 队 的 成 各 

b19 只 有 一 名 好 的 守门 员 是 
不 够 的 


b20 除 中 必须 要 有 两 名 高 质 
的 守 月 员 

















前 锋 一 环 是 守 突 击 ， 的 主要 取 和 叶 入 球 的 球员 ， 人 往往 能 成 为 J1 联赛 
的 区 二 二 认 于 员 、 : 在 球 队 更 是 取 腾 的 关键 ， 即使 有 再 好 的 防守 “， 不 
能 取得 和 人 球 也 只 能 打 和 而 已 ， 所 以 训练 一 名 能 为 球 队 取得 和 人 球 的 前 锋 球员 是 
非常 重要 ' 建议 大 家 尽量 用 回 原本 的 球 队 的 正 玩 年 轻 前 锋 ， 因 为 只 要 多 加 培 
训 ， 他 的 能 力 亦 十 分 可 靠 ， 但 是 要 非常 小 心 一 点 ， 如 果 正 处 於 委 标的 天 建 时 
刻 正 玩 前 锋 受 了 伤 ， 对 於 球 队 的 笠 标 机 便 会 大 减 ， 所 以 一 名 扩 有 相当 实力 的 
和 后 人 备 前 锋 亦 是 非常 重要 


由 舱 则 强 立 在 箭 百 八 > 夕 一 。 
人 





无 广 如 何 ， 球 队 要 季 取 联赛 冠 重 ， 两 名 实力 不 凡 的 守 站 员 是 称 对 少 不 
了 具 然 能 出 场 的 只 有 一 人 而 已 ， 但 是 为 了 在 其 中 一 人 状态 不 佳 或 受伤 而 影 
蹇 失 球 数 字 ， 所 以 比 起 前锋 ， 守 月 员 更 需要 两 名 能 当 上 正 选 的 守 站 员 ， 其 中 
一 名 可 以 是 原本 球 队 一 直 训 重出 来 的 正 选 守 月 员 ， 而 另 一 名 最 好 是 和 从 球 探 搜 
索 出 来 的 出 色 守 门 员 。 


机 关 三 7 SC 所 同村 三 关 生 万 二 览 蕊 才 。 
上 下 苹 温 手 在 退 扣 由 、 有 水 夕 之 苹 
退 执 岂 世 信 名 退 手 邦 洋 细 在 表示 岂 未 才 。 








Satellite (后 伍 陈 ) 的 出 现 及 四 作 万 法 


Satellite ,是 本 集 新 加 入 的 一 个 新 元 素 ， 其 出 现 方 法 和 如 何 有 运作 ， 


以 下 将 会 为 大 家 介 稿 于 
rsatellite ，[cUJE 
的 出 现 - in 


在 第 三 年 年 初 ， 秘 书 会 向 ”一 -一 
ee - Satellite ， 和 和 和， 

设置 费 大 和 绝 为 2 俺 5000 世 人 
和 
可 以 拥有 6 名 额外 的 球员 位 置 广 玩 者 调动 ， 而 购 入 新 球员 时 便 不 用 把 现 
役 球员 解 优 ， 实 在 是 非常 的 方便 啊 ! 


rSatellite :的 运作 方法 


玩 者 增设 了 /Satellite , 和 后 在 上 HOMETOVWN , 便 会 务 了 一 项 
选 择 名 叫 Tr Satellite( 廿 了 分 屯 包 > 上) ， 玩 者 只 要 选择 种 指 令 便 
能 狗 玩 择 主队 和 和 后 人 备 队 之 问 
的 球员 调动 及 使 用 的 阵 式 和 
怠 和 可 ， 如 果 球 员 出 国 留 学 或 
受 了 俐 ， 便 可 以 暂时 尽 他 调 


只 要 2 优 多 日 圆 便 能 成 


1 Satellite ， 


小 心 不 满 待 在 1 Satellite ， 
的 球员 要 求 离 降 






往 和 后 人 备 队 中 ， 直至 在 学 成 返 国 或 完全 复原 后 才 把 他 们 调 回去 主队 去 ， 过 样 便 
可 以 原本 在 和 后 人 备 队 有 出 场 比赛 的 机 会 。 但 要 小 心 一 点 ， 长 期 身 在 和 后 人 备 队 的 球 
员 会 因 长 期 不 能 出 场 比赛 而 产生 不 满 ， 而 且 如 果 在 未 来 数 月 玩 者 仍然 不 理 
会 ， 球 员 便 会 因 不 满 而 要 求 训 队 ， 所 以 玩 者 一 定 要 小 心 各 情况 的 出 现 。 而 如 
果 把 降 长 鱼 往 后 人 备 队 中 ， 下 一 个 月 便 会 发 生 重 跑 队 长 的 情形 ， 所 以 以 和 后 更 换 
的 一 上 瑟 


矶 斌 sysTEM JACJIC5S5 DFTYPE 


9 有 有 5 交 好 开 OA | 几 3T0AN 三 2 


一 Satellte 一 
要 野 智 尝 


J 了 于 一 人 从 己 雪 于 己 耻 卜 代 移 才 退 手 在 


是 
盟 拆 LE 下 立 (\。 





TYouth team (青年 重 ) 的 出 现 及 到 作 万 污 


TYouth team 在 以 往 的 球 会 系 
列 也 有 登场 ， 设 置 青年 宣 对 於 球 队 
的 将 来 发 展 有 很 大 的 帮助 ， 所 以 如 
果 有 充裕 的 资金 是 经 对 不 能 不 为 球 
队 设 立 青年 宣 的 。 


rYouth team 


和 和 后 人 备 队 差不多 ， 不 过 玩 者 需要 
等 待 至 第 五 年 时 才能 设立 ， 而 朗 立 的 
费用 和 和 后 人 备 队 同样 大 和 绝 为 2 俺 5000 
曹 日圆 左右 ， 所 以 一 般 的 情况 下 在 季 
初 拥 有 的 一 大 苇 敬 助 费 中 ， 要 动用 二 
一 笔 数 目的 得 金 麻 访 人 不 成 问题 。 


一 洗 日 到 月 可 网 胡 人 


SY 人 re 


es 站 三 | 


周 医 
所 册 


TFTT 
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各 2 们 3969 万 万 出 玖 
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TCDVB88W63.H92 





cX 建 场所 


只 然 改建 场所 能 为 球 队 带 来 正面 
的 影响 ， 但 是 由 於 初期 球 会 可 是 资金 
长 期 短缺 的 情况 ， 所 以 要 改建 设施 便 
要 好 好 思考 清楚 才能 实行 ， 否 则 和 后 悔 
便 会 太 吾 了 ， 以 下 会 有 一 些 建议 给 大 
家 入 为 参考 ， 和 希望 对 大 家 的 球 会 发 展 
有 实际 的 帮助 吧 ! 


小 LE 人 2 
一 几 叉 直 


/0 


时 宇和 神 亲 几 5 大 
2 1 盆 








rYouth team 的 运作 方法 


和 和 后 人 备 队 一 样 ， 玩 者 只 要 在 THOMETOWN , 中 吐 择 SatelliteJ( 廿 了 分 成 二 上 下) 盐 指 令 ， 便 
能 进入 rYouth team 中， 而 处 於 后 人 备 队 下 方 的 就 是 青年 军 了 ， 玩 者 同样 可 以 鞠 择 使 用 的 阵 式 和 战术 ， 
而 如 果 队 中 有 年 龄 过 30 蕨 或 以 上 的 球员 ， 便 可 以 导 他 教导 身 在 青年 重 中 的 年 青 球员 ， 年青 球 员 便 能 吸 
收 旬 责 指 寺前 碍 的 优点 ， 成 为 球 队 将 来 的 新 希望 ， 而 指导 者 的 能 力 越 高 ， 被 指导 的 年 轻 球 员 进 步 便 越 








一 人 -人 RE 大 。 在 每 年 的 一 月 ， 玩 者 

d2E (人 十 昌 站 月 网 网 上 上 195 舍 吕 633 万 昌 便 可 以 决定 是 否 正式 候 用 
= 一 ~- 一 和 Y 厅 丙 曙 / 龙 仙 玉 [太太 A 省 些 年 轻 球 员 ， 如 果 年 轻 
Satellite 二 一 一 本 球员 已 过 19 旋 ， 在 新 人 办 
滤 中 仍 不 能 被 球 队 儿 用 ， 


便 会 识 开 球 队 。 


、. 
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不 要 音 下 2 俺 多 上 日圆 ' 一 於 
成 立 CYouth team JJ 吧 ! 


呆 65 蕊 SS 

卫 一 又 立 00 育 成 0 中 
L 未 才 。 卫 一 又 0 吃 并 
也 力 方针 人 大 人 从 


各 便 是 队 中 的 青年 重 了 
记得 避 年 过 三 十 的 出 色 球 
员 指 点 年 青 球 员 啊 ! 


GRMEPFLRYERS DC MRGRZINE 出 由 各 展 | 











当 玩 者 已 玩 了 近 7 年 的 时 间 ， 便 
能 有 可 能 发 生 秘书 小 姐 要 求 侠 职 的 
事件 ， 如 果 玩 者 接受 秘书 小 姐 的 请 
求 ， 她 便 会 离开 ， 而 玩 者 亦 可 以 遗 IE 省 
择 另 外 一 位 秘书 小 姐 代 替 ， 在 选择 ee 人 
的 名 单 中 会 多 了 一 名 新 的 选择 ， 如 果 玩 者 想 更 换 秘 书 小 姐 不 妨 接受 现任 秘书 
小 姐 的 套 职 要 求 ， 改 为 一 个 新 面孔 ， 至 於 和 是 需要 等 待 事件 的 发 生 ， 平 时 ， 
玩 者 是 不 能 随意 把 她 解 候 的 





她 便 是 新 的 遗 择 ， 玩 者 尔 可 
以 选择 其 猎 三 位 秘书 小 姐 


e2 ”秘书 小 姐 要 酬 职 ' 接 党 嘲 ? 








改建 及 加 建 的 理 
想 时 间 


以 下 会 为 大 家 讲解 什么 是 改建 会 所 
和 足球 场 及 加 建 熏 悦 场 的 最 佳 时 机 ， 而 
最 主要 的 都 是 以 球 会 的 经 瘀 状况 为 大 前 
提 ' 如 果 发 沉 改 建 及 加 建 后 连 5 估 日 圆 
的 资金 也 没有 和 鲜 下 ， 膛 是 建议 大 家 不 要 
胡来 的 好 ， 否 则 随时 会 有 破产 的 危机 而 
重新 堵 戏 ， 所 以 改建 及 加 建 前 最 好 前 储 
蕾 一 笔 次 金 才 好 进行 啊 ! 





TACTICS 


PE 一 
站 


XXXE 由 二 

由 於 改 建 会 所 的 价钱 比 起 改建 足 
球场 要 便宜 很 多 ' 所 以 玩 者 首先 可 选 
择 改 建 会 所 ' 不 过 由 於 会 所 只 是 对 球 
员 的 能 力 有 影响 ， 而 对 於 收入 方面 是 
毫 无 帮助 ， 所 以 当 提 异 两 个 等 级 后 便 
放 靶 考虑 改建 足球 场 ， 而 首 三 年 应 访 
可 以 把 会 所 提 异 两 个 等 级 






春 得 联赛 冠 重 后 往往 会 
有 答 助 商 提 出 大 额 的 答 助 
费 , 记 得 要 签 下 人 他们， 然后 
把 答 助 敬 用 来 改建 场所 
初期 即使 只 有 30 优 亦 足 以 
改建 场所 了 


f3 ” 提 异 第 一 级 ' 只 要 5 估 日 贺 
左右 ' 一 点 也 不 责 啊 ! 


= 
55 万 辐 


扩张 费 
800 万 月 


二 5 介 1855 万 自 、 
以 款 本 。 拭 强 岂 未 玫 办 了 








总 人 ME 已 月 YE 上 忆 生 转世 机 有 所 有 过 1NIE 


人才 一 

















在 加 建 熏 避 场 和 后 ， 其 实 还 须要 为 加 建 的 练习 场 安装 设施 的 ， 所 以 不 
建 讨 大 家 太 加 建 ， 在 把 足球 场 的 等 级 提 异 和 后 才 加 建 也 未 选 ， 若 在 第 五 至 
第 六 年 最 为 合 通 


由 改建 足球 场 的 费用 可 谓 朋 项目 中 最 高 的 ' 所 以 要 储 和 一 笔 金钱 也 乱 
非 容易 的 事 ， 可 是 改建 足球 场 能 实际 地 改善 站 券 的 收入 ， 所 以 当 球 迷 会 已 
拥有 近 八 草 时 ， 玩 者 便 要 考虑 把 提 异 一 个 等 级 ' 通常 在 第 五 年 左右 ， 之 后 
的 便 要 按 球迷 的 增加 速度 和 入 座 情 况 才 考 虑 加 建 ， 由 於 只 提 异 一 个 等 级 所 
增加 的 座位 不 到 10000 个 ， 所 以 在 二 、 三 年 后 便 又 会 再 出 现 满 座 的 情 
况 ， 所 以 玩 者 麻 把 平时 和 从 上 比赛 中 取得 的 奖金 储 起 ， 留 作 改 建 足 球场 之 用 。 


由 於 无 论 是 会 所 、 生 罗 场 和 足球 场 那 一 项 场所 也 有 数 种 所 有 不 同 功 
用 的 设备 供 玩 者 遗 择 去 增加 ， 因 此 要 在 有 限 的 空间 及 金钱 下 决 择 先 增加 
那 一 项 设备 的 确 是 非常 令 人 烦 懈 ， 所 以 以 下 会 给 各 玩 者 一 些 提议 。 


-本 


在 会 所 中 应 首先 增加 的 生 证 引 ae 站 aa ， 前 者 更 是 越 早 设 有 越 
Sm 因为 能 减少 球员 的 受伤 程度 和 加 快 受伤 球员 的 康复 ， 而 且 估 用 面积 
少 亦 是 其 优点 之 一 ， 在 用 所 的 生 员 天 二 加 本 二 入 人 备 放 蔷 以 一 些 加 快 回复 体 
力 和 有 助 球员 之 间 的 默契 的 讼 人 备 为 主 ， 之 於 加 强 能 力 的 讼 人 备 可 以 放 在 
和 后 的 时 间 增 加 * 


和 纯 避 场 可 增加 变 人 备 不 外 乎 铺 上 草皮 和 加 朗 射 凿 ， 玩 者 应 尼 早 为 熏 避 场 铺 

上 草 应 (长 )， 因 为 除了 能 加 强 熏 晋 效果 外 ， 亦 能 减低 受伤 的 机 会 ， 而 后 者 

可 和 视 乎 和 经济 而 定 。 而 发 现 纯 到 场 状 况 不 佳 时 便 一 定 要 马上 和 维修， 否则 球员 会 
很 吻 因 熏 到 而 受伤 * 


足球 场 的 设备 主要 是 用 来 增加 球 队 的 人 氛 、 印 象 和 收入 ， 而 玩 者 应 首 为 
足球 场 增加 的 设备 放 为 小 喜 店 ' 因为 能 有 效 地 增加 球 队 的 人 所 ' 亦 能 对 收入 
有 人 少许 草 助 。 待 球场 场 加 建 和 后 可 以 让 置 报 遵 室 ' 对 於 提高 收视 有 一 定 的 影 
芍 。 而 加 建 上 萃 应 越 早 越 快 ， 否则 在 两 天 入 场 球迷 的 数字 会 大 幅 下 降 。 








当 玩 者 成 功 取得 J1 联赛 德 冠军 便 
能 锡 挑 战 亚 洲 冠军 球 会 否 ， 而 如 果 能 顺 
[2 利 肚 出 ， 来 年 更 能 参加 世界 冠军 球 会 
本 天 是。 委 ， 所 以 逢 对 不 是 简单 ， 膛 有 一 个 又 一 
人 个 挑战 在 等 待 著 玩 者 呢 ! 所 以 球 队 放 为 
三 和 作文 二 AN 总 志和 了 。 图 了 挑战 世界 而 作 好 改 友 的 准 人 备 ”使 球 降 
有 能 力 向 亚洲 和 世界 各 支 劲旅 挑战 。 


kwsns 


当 玩 者 成 功 取得 J1 联赛 缉 冠 军 
后 ， 便 会 在 第 二 年 强制 参 亚 洲 冠军 
球 会 秋 ， 除 非 玩 者 被 玩 入 成 为 国家 
队 的 监督 或 是 有 日 本 队 成 功 打 入 世 
界 秋 决 赛 等 特别 事件 ， 否 则 便 必须 
球 队 在 世界 赛 的 帮 现 ,会 要 参加 亚洲 冠军 球 会 簿 ， 一 般 以 春 
影 澳 球 降 在 世界 的 排名 取 J1 联赛 德 冠军 时 的 实力 去 挑战 亚 
人 洲 劲 旅 已 经 有 一 定 的 腾 算 ， 所 以 不 
人 用 太 担 心 会 有 一 面倒 不 散 的 情况 。 

人 


亚洲 冠军 球 会 香 开 始 

习 b 时 由 | 
如 果 已 有 一 些 一 级 的 留学 
地 点 ,不 妨 多 些 在 2 月 到 生 


些 地 方 集训 


讲 是 英 格 苦 的 London ， 
球 会 的 实力 

当 有 近 十 年 的 时 间 , 球 队 的 
实力 便 会 渐渐 成 熟 ' 亦 是 时 
候 向 世界 各 支 劲旅 挑 怠 了 
即使 在 世界 冠 宣 球 会 昔 
第 一 回 败 了 ',' 亦 会 有 3 估 
日 加 的 装 金 


本 目 办 本 
三 7 加 关 催 吉 机 未 可 。 
廊 改 结果 在 残 世 名 水 与 革 送 强 遇 全 岂 上 与 。 攻 








重 昧 一 : 重用 年 青 球 上 


由 於 球 队 中 部 分 球员 已 渐渐 进入 





稳定 期 ， 基 至 已 经 暂停 成 长 ' 所 以 名 
一 班 早 前 吸纳 的 有 为 年 青 球员 上 场 吸 
收 径 验 是 非常 重要 ， 建 训 玩 者 在 联赛 
中 面 对 一 些 弱 旅 时 多 慷 一 他 们 出 场 ， 
过 样 便 能 锡 很 快 培 育 出 一 班 后 起 之 秀 





EPE A 2 篇 品 、 一 全 
| 间 用 公海 外 yx27 以 顶替 年 筷 稍 大 的 球员 作 好 准备 ， 如 
了 人 售 9848 轧 月 |， 果 年 轻 球员 的 能 力 甚 至 能 较 现任 的 正 
而 选 为 好 ， 便 应 蔷 直 接 尺 他 当 上 正 选 ， 
而 把 实力 稍 弱 的 球员 当 和 后 人 备 。 如 果 能 
在 二 年 内 把 一 班 年 青 球员 也 成 为 球 陈 
的 正 选 ， 便 代 表 球 队 的 实力 更 上 一 层 
楼 ， 才 有 肇 挑 战 更 强 的 对 手 。 


重点 二 : 怕 法 更 主动 


由 於 在 J1 War : 使 用 稳健 的 ' 稳 守 突 莒 , 战术 及 ' 5-4-1. 阵 式 的 确 有 
很 不 错 的 效果 ' 但 是 各 战 法 其 实 是 有 一 个 很 大 疯 病 '， 就 是 一 旦 和 给 对 手 先 取得 人 
球 便 很 允 追 回 ， 特别 是 面 对 世 界 级 球 队 ， 要 音 靠 防守 取 腾 是 很 困 交 的， 而 一 赛 
更 是 一 场 定 腾 负 ,所 以 玩 者 的 球 队 麻 以 著 重 进攻 作为 新 方向 ， 务 求 有 能 力 和 从 对 
方 手 上 取得 和 人 球 之 鲜 ， 亦 有 力作 出 有 效 的 防守 ， 所 以 和 后 防 的 质 素 更 是 重要 ， 只 
要 队 中 拓 有 三 至 四 名 出 色 的 后 防 ， 即 使 改 打 ' 4-4-24 和 ' 3-5-2.4 等 障 式 也 豪 不 
减 防守 力 ， 而 战术 则 要 因 订 不同 的 球 队 配合 而 埃 活 朗 定 。 


挑战 世界 


当 玩 者 成 功 春 得 亚洲 冠军 球 会 秋 后 ， 便 会 在 第 二 年 强制 参加 参 世 界 冠 军 球 
会 亚 ， 除非 玩 者 被 选 大 成 为 国家 队 的 监督 或 是 有 日 本 队 成 功 打 和 世界 秋 决赛 等 
特别 事件 ， 否 则 便 必须 要 参加 世界 冠 
军 球 会 亚 ， 而 在 过 个 理 赛 中 出 现 的 对 
实力 和 亚洲 难以 相 提 汞 论 ， 玩 者 由 
前 | 闪 至 令 如 果 没 有 10 年 时 间 ， 基 本 
上 要 挑战 世界 级 球 会 只 是 一 个 萝 而 
是 闻 "os 人 汪 本 。 已， 所 以 在 比赛 开始 前 还 是 作 好 硬 
二 “人 人 遇 风 站 仗 ， 连 场 的 准备 吧 ! 而 只 要 能 参加 即 


本 拓 直 这 所 了 这 志和 各 内 也 是 首 回合 败 了 亦 能 取得 3 俺 的 浆 爹 。 
ea WE 信人 32 4 万 有 | 





简单 亿 腾 蕊 名 相手 素 仁 田 朋 
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3 向 R| 


后 有 小 号 
器 本 具 三 料 人 在 决定 避 示 村 
现在 住 『 炉 六- 上 忆 





上 任 日 本 育 手 千 的 皇 音 


如 果 玩 者 的 球 会 有 出 色 的 表现 ， 
便 会 有 机 会 在 创立 球 会 后 的 第 五 年 、 
第 九 年 、 第 十 三 年 …… 如 此 类 推 ， 被 
日 本 足 缉 选 为 日 本 青年 军 监 督 的 通 当 
人 选 ' 而 玩 者 即使 被 玩 中 亦 可 以 不 答 
人 允 出 任 ， 不 过 在 一 般 情况 下 玩 者 都 会 
答 认 成 为 日 本 青年 重 的 监督 ， 而 任期 
为 两 年 ， 玩 者 在 过 两 的 2 月 、7 月 和 
11 月 都 会 暂时 改 为 执教 日 本 22 蕨 以 
下 或 23 蕨 以 下 的 日 本 代表 队 ，' 而 在 执 
教 期 间 玩 者 需要 做 以 下 的 工作 : 


1 
2 一 


ET 





在 每 一 次 理 赛 或 大 型 比赛 都 需要 
从 各 大 球 会 中 选 出 一 批 22 蕨 以 下 或 
23 蕨 以 下 的 日 本 代表 球员 ， 首 年 当 上 
日 本 青年 军 的 监督 代表 的 年 龄 限制 便 
为 22 蕨 以 下 ， 而 第 二 年 时 便 会 改 为 
23 茂 以 下 ' 所 以 玩 者 必需 小 心 遗 择 ， 
如 果 在 球 队 拓 有 一 班 出 色 的 正 跑 年 轻 
球员 ， 建 议 订 优先 使 用 ， 因 为 在 未 来 
的 日 子 ， 只 要 玩 者 不 断 和 给 他 们 在 球 降 
铀 鳞 及 正 选 上 场 ， 实 力 便 会 不 断 冒 
异 ， 也 代表 日 本 青年 重 的 实力 也 不 断 
上 异 了 。 可 是 要 小 心 一 点 ， 如果 是 友 
谊 赛 的 话 ， 玩 者 需要 每 一 场 吐 出 代表 
球员 ，' 各 亦 是 一 个 试探 其 他 球员 的 能 
力 不 错 的 雹 会 。 
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设计 练习 时 间 表 和 举办 有 友谊 春 


在 2 月 、7 月 和 11 月 的 时 间 玩 者 是 能 够 在 没有 赛事 的 日 程 中 举办 友谊 赛 ， 
而 玩 者 亦 只 有 在 有 上 比赛 的 日 子 才能 进行 训 熏 ， 但 是 有 一 点 玩 者 要 注意 ， 就 是 训 
熏 的 效果 只 然 能 够 在 短 时 间 内 提 异 很 多 ， 但 是 维持 的 时 间 只 有 一 场 比赛 而 已 ， 

所 以 在 比赛 前 要 提高 那 一 种 队 际 能 力 便 由 玩 者 自己 决定 ， 要 球 队 的 能 力 全 面 提 3 和 es EU 
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高 亦 只 有 加 入 高 质 素 的 年 轻 
球 及 一 早 培 育 ， 所 以 玩 者 想 
日 本 青年 重 更 强大 ， 预 先 培 
训 一 班 出 色 的 年 轻 人 便 是 最 
好 的 方法 。 此 外 ， 玩 者 可 以 
沟 闪 一 些 国 际 的 友 认 赛 ， 能 
兔 和 强 敞 如 阿根廷 、 荷 苦 、 
法 国 等 强国 交锋 ， 但 是 只 要 
玩 者 一 看 见 他 们 的 能 力 便 会 
不 战 而 导 ， 实 在 强 得 恐怖 。 


Jj7FL 灌 生 村 

于 一 宇和 和 

突 L 苹 办 册 、 胶 利 在 押 厂 
未 女人 


Q 


玩 者 在 任期 内 带领 日 本 青年 军 的 表现 是 会 影响 实际 的 任期 ， 如 果 不 笠 在 
大 型 的 赛事 中 表现 奇 差 ， 便 会 有 机 会 被 提早 解除 合 绝 ， 在 任期 完成 前 便 已 和 经 
被 踢 出 日 本 青年 军 中 ， 所 以 事实 是 非常 兹 酷 的 ， 如 果 玩 者 不 笠 在 任期 完结 前 
给 解除 合 绝 ， 便 可 以 一 心 一 意 加 强 自己 的 球 队 实 力 ' 为 自己 的 球 队 取得 更 多 
的 锦标 ， 留 待 下 一 次 再 被 选中 日 本 青年 音 的 监督 时 才 再 努力 ， 只 要 为 青年 重 
取得 各 大 香 赛 后 ， 下 一 步 便 可 带领 日 本 代表 队 向 足球 界 的 最 高 殊 芝 世界 
下 ) RE 本 下 人 日 本 生生 引 适 仿 天 门卫 入 


被 选中 为 日 本 青年 重 的 监 
督 ' 答 应 上 任 吗 ? 


答 放 和 后 ' 代 表 球 场 亦 会 在 
玩 者 球 队 的 根据 地 二 建 


选 出 一 批 出 色 的 新 秀 代表 
日 本 吧 ! 


任期 第 二 年 便 会 改 为 带领 
23 蕨 以 下 的 日 本 代表 球员 


为 日 本 青年 章 证 立 阵 式 
和 惰 术 

训 和 练 是 纸 对 少不了 

过 便 是 荷 苦 代表 的 实力 
首次 带领 日 本 青年 代表 和 春 
得 第 一 项 锦标 

看 球员 们 领 奖 时 的 喜 愉 表 情 
带 目 本 青年 香 突 破 了 预选 


只 要 日 本 青年 重 的 成 炳 不 
理想 ' 玩 者 便 会 有 机 会 在 
任期 前 被 天 退 
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四 发 售 日 期 : | 12 月 21 日 
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容量 : | GD-ROM 
: 3 BLOCK 












FIG /1 一 2P/ MEMORY BACK UP / 对 谭 
PURU PURU PACK / 对 麻 ARCADE STICK 





TEXT : KOTARO 






4 本 


避 问 本 蕊 展 L 癌 站 蕊 局 号 电站 人 月 百 月 工 1INE 川中 


RS ERIC 尖 
CT 了 了 Uj sc- 


C3FRRE 全 六 
) 
AN 





小 跳 (起跳 ) 贵 > CANCEL 空中 重 斩 ( J AN 一 十 重 斩 ) X1 一 4 > 小 跳 ( 起 跳 ) 足 











> CANCEL 空中 重大 


是 了 < 年 妇 
有 灼 合 商 
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《 T 站 


矶 荆 C 瑟 基 和 
CORRECT 全 JEE 贡 冰 


[小 跳 (起 跳 ) 跌 > CANCEL 空中 重 斩 ( 上 $ NA 一 十 重 斩 ) X1 一 4] X7> 站 立 跌 > 一 刀 . 疾风 (对手 量 倒 ) 
Check PojiptT / 雹 访 议 5 


原因 很 简章 ， 因 为 开发 上 的 误差 令 到 恤 醒 前 的 枫 隐 藏 了 沉 醒 枫 必 杀 技 的 指令 ， 可 是 由 於 晕 醒 前 的 枫 根 本 不 会 使 用 锚 醒 枫 的 7 晨 明 . 追 风 , 和 活 心 . 醒 龙 , ， 所 以 才 会 
造就 出 空中 轻 新 和 重新 〈《 }/ \% 一 十 轻 斩 或 重新 ) CANCEL 空中 中 攻 击 ， 以 及 一刀 . 堪 丸 新 ， 异 华 往 一刀. 疾风 , ( 上 \ 一 上 \ 一 十 轻 订 重新 同 按 ) 过 种 奇妙 的 现象 。 
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和 类 ”一生 “一 
近 距 训 轻 斩 X 3 > 吹 来 贵 > CANCEL 活 心 . 伏 龙 > DASH > 一 刀 . 雷 才 
G@ SNK 2000 
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Check Point21/ 局 二 


《月 华 之 剑 士 ?3 柔 列 中 最 常见 的 技巧 ， 简 单 来 说 ， 就 是 看 准 一 招 招式 的 收 招 时 间 ， 以 最 快 的 速度 输入 下 一 租 攻击 ， 造 成 连 吏 以 至 连续 的 效果 ， 而 且 只 
要 一 旦 掌握 了 一 招 招式 的 目 押 时 间 ， 下 次 就 不 再 需要 利用 目 押 的 方式 来 翰 入 攻 莒 ， 使 用 者 可 以 通过 感 沉 或 节奏 造 出 相同 的 效果 。 

具 仙 点 说 ， 就 以 上 述 最 基本 的 近 距 训 轻 斩 目 押 往 近 距 露 去 6 为 例 ， 只 要 看 准 近 距 享 轻 才 6 收 招 ( 收 拳 ) 的 时 间 再 输入 近 距 妄 去 末 “， 成 功 的 机 会 已 经 十 
拿 九 称 ， 不 过 如 果 输 入 了 近 距 散 轻 斩 之 后 仍然 豪 无 反应 的 话 ， 那 压 就 表示 输入 的 速度 过 快 ; 同样 道理 ' 假如 成 功 使 出 近 距 训 轻 ， 可 是 务 失 去 了 连 吏 或 
者 过 敌 的 效果 ， 那 育 则 表示 输入 的 速度 过 慢 ， 只 要 依据 过 个 法 则 ， 慢 慢 修正 输入 的 时 间 ，' 就 可 以 掌握 得 到 招式 的 目 押 时 间 。 以 下 就 是 每 名 角色 能 狗 过 成 
通常 技 目 押 往 通常 技 的 组合 。 


近 距 元 轻 地 近 距 享 轻 斩 / 站 立 轻 新 / 足下 轻 困 / 吹 飞 贵 / 足下 跳 近 距 享 轻 新 > 近 距 事 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 吹 穆 中 / 站 立 趴 
站 立 轻 困 > 近 距 事 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 站 立足 
足下 轻 斩 > 足下 轻 才 
站 了 立 重新 【二 + 重新 ) > 近 距 享 轻 新 / 站 立 轻 末 / 足下 轻 斩 / 和 让 距 衣 重 斩 / 
足下 重 斩 / 吹 未 足 / 站 立 中 /足下 贵 
近 距 识 轻 刘 近 距 部 到 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 去 斩 / 吹 科 踊 / 足下 趴 足下 重 6 > 近 距 亡 轻 斩 (〈 版 稳 专 用 ) / 足下 轻 困 
足下 中 > 近 距 部 轻 亲 / 足下 轻 斩 


近 距 部 轻 困 近 距 部 轻 斩 
足下 蹊 近 距 部 轻 困 近 距 事 轻 斩 ”> 近 距 郁 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 站 立 重 斩 / 
足下 重 斩 / 转 足 拂 / 吹 飞 足 / 站 立 中 / 足下 趴 
足下 跳 > ” 近 距 亡 轻 斩 / 站 立 轻 订 / 足下 轻 地 6 / 站 立 重 斩 / 

转 足 拂 / 足下 中 


近 距 次 轻 地 6 近 距 净 轻 地 / 站 立 轻 地 
足下 蹊 近 距 训 轻 斩 〈 和 二 十 轻 斩 、 路 同 按 ) / 站 立 轻 困 


二 


站 立 轻 新 > ”足下 足 

足下 去 新 (第 - 段 )> ” 近 距 事 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 站 立 跳 / 蹲 下 趴 
一 人 足下 贵 > 近 距 训 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 吹 飞 中 / 站 立 中 / 足下 趴 
近 距 部 轻 订 近 距 享 轻 订 / 站 立 轻 新 / 足下 轻 刘 6 
站 立 轻 困 足下 轻 斩 
足下 轻 斩 足下 到 斩 


近 距 次 轻 才 6 近 距 亡 轻 斩 / 站 立 轻 亲 / 足下 轻 困 /7/ 足下 趴 


近 距 享 轻 地 6 近 距 事 轻 新 / 站 立 轻 末 / 足下 轻 Q / 符咒 

站 立 轻 才 6 足下 轻 地 / 符 沉 : 唱 闪 

足下 去 志 足下 到 6Q / 符 沉 : 唱 闪 足下 足 

符 光 : 唱 闪 近 距 部 轻 闻 /站立 轻 闻 / 足下 轻 地 / 符 缉 : 唱 闪 / 近 距 训 轻 斩 (二 十 到 斩 、 足 同 按 ) / 足下 趴 
站 立 重 斩 / 足下 重 斩 / 吹 科 足 / 足下 蹈 

呆 下 吕 近 距 事 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 符 台 : 唱 闪 / 
足下 重 斩 / 足下 趴 


近 距 事 轻 刘 6 近 距 享 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 足下 贵 

站 立 轻 地 6 近 距 事 轻 斩 / 足下 到 末 / 足下 趴 

足下 中 近 距 部 轻 斩 〈 和 十 轻 斩 、 足 同 按 ) /足下 趴 
足下 去 地 
呆 下 跃 


YA 时 一 ， 


近 距 享 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 足下 重 斩 / 足下 足 
近 距 事 轻 斩 / 站 立 轻 末 / 足下 轻 斩 / 足下 重 斩 / 足下 跨 
近 距 事 轻 地 6 近 距 部 轻 斩 / 足下 轻 地 
站 立 轻 地 近 距 事 轻 才 6 / 足下 轻 斩 / 蹲 下 贵 
由 下 蹊 近 距 夷 轻 斩 / 足下 轻 斩 / 足下 贵 


近 距 享 轻 6 近 距 廊 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 跃 
站 立 轻 困 > 近 距 俘 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 趴 
足下 趴 近 距 部 轻 亲 / 站 立 轻 地 

近 距 训 轻 地 近 距 享 轻 斩 / 站 立 轻 斩 / 足下 轻 末 / 站 立 重 斩 / 

转 足 拂 / 吹 中 / 站 立 贵 / 足下 趴 

站 立 蹊 近 距 净 轻 末 / 站 立足 

足下 蹊 > 近 距 事 轻 新 〈 人 熏 十 轻 斩 、 足 同 按 ) / 站 立足 
足下 轻 订 6 足下 路 
站 立 轻 困 站 立 贵 7/ 足下 足 
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游戏 中 最 不 为 人 知 的 特殊 技巧 ， 顾 名 思 羔 ， 就 是 於 对 手 倒 地 时 绰 起 的 一 刻 ， 立 即 起 跳 使 用 空中 投 捉 住 对 手 ， 不 过 由 於 BOUND 投 技 只 限 於 某 继 种 情况 
或 者 特定 的 地 形 中 使 用 ， 所 以 实用 程度 也 大 为 下 降 。 






加 |/ 麻 BOUND 挫 技 : 


加 /了 麻 BOUND 搬 拔 : 


天 文 : 隆 宿 蛤 


加 厅 BOUND 抽 友 : 


天 魔 落 〈 一 人 |) 二 < 了 十 中 ) 


送 订 BOUND 投 攻 : 


琉璃 太 










(对 手 於 版 和 时 相 匀 ) 活 心 : 伏 龙 
站 立 轻 斩 “ 站 立 重 斩 : 足 〈" 技 J 极 」 刻 质 专用 ) 


轻 晨 明 : 追 风 

《对 手 於 版 逮 时 ) 重 晨 明 : 追 风 

(对手 於 版 逮 时 ) 晨 明 : 高 空 牙 

(对 手 於 版 稳 时 ) 晨 明 : 鹿 诗 > 活 心 : 伏 龙 《5 HIT ) 


(对 手 於 版 下 时 ) 吹 科 跳 > CANCEL 活 心 . 伏 龙 (5 HIT ) (5 力 , 刻 质 专用 ) 
(对 手 於 版 时 ) 重 晨 明 . 连 丸 斩 (2 HIT) > 异 华 活 心 : 伏 龙 (5 HIT)(r 力 , 人 记 质 专用 ) 


(对 手 於 版 录 时 ) 晨 明 : 讲 讨 > 活 心 : 醒 龙 〈'" 力 ,」 剑 质 专用 ) 


(对 手 於 版 还 时 ) 重 晨 明 . 连 丸 二 (2 HIT) > 异 华 活 心 : 醒 龙 〈( 力 , ' 极 ,」 刘 质 专 用 ) 


站 立 轻 亲 “' 站 立 重 斩 : 中 〈" 技 上 极 」 刻 质 专用 ) 
(对 手 於 版 稳 时 ) 活 心 : 九 头 龙 〈 特殊 流程 、 ' 技 J」 极 」 刻 质 专 用 ) 


(对 手 於 版 下 时 ) 活 心 : 九 头 龙 (打上 流程 ) > 活 心 : 伏 龙 (5 HIT)(' 技 上 极 , 刻 质 专 用 ) 
(对 手 於 版 四 时 ) 活 心 . 九 头 龙 (打上 流程 ) > 活 心 : 醒 龙 〈! 技 J 7" 极 」 刻 质 专 用 ) 





符 天 空中 的 对 手 ) 

(对 手 於 版 和 膛 时 ) 娓 鬼 : 清 姬 

(对 手 於 版 迁 时 ) 明 流 : 踏 住 ( 莒 中 位 於 空 中 的 对 手 ) 

(对 手 於 版 膛 时 ) 足下 重 斩 《人 莒 中 位 於 空 中 的 对 手 ) 

(对手 於 版 和 时 ) 天 文 ， 转 北斗 

(对 手 於 版 稳 时 ) 天 文 揭 北 辰 〈" 技 J」 刻 质 专用 ) 

站 立 轻 斩 “' 站 立 重 斩 : 中 〈 技 J 7 极 」 刻 质 专用 ) 

(对 手 於 版 和 时 ) 天 文 : 数 多 之 星 悄 (通常 流程 ) ('" 技 」 ' 极 ,」 刻 质 专用 ) 
(对 手 於 版 稳 时 ) 天 文 : 数 多 之 星 属 (下 段 流 程 ) (" 技 」 极 」 刻 质 专 用 ) 


《对 手 於 版 稳 时 ) 天 魔 脚 〈《 荀 中 位 於 空 中 的 对 手 ) 
(对 手 於 版 稳 时 ) 站 立 轻 亲 “' 站 立 重 斩 : 中 0: 技 」 极 ,」 记 质 专 用 ) 


碎 拳 : 猛虎 爪 〈 击 中 位 於 空 中 的 对 手 ) 

轻 白虎 爪 〈 莒 中 位 於 空 中 的 对 手 ) 

(对 手 於 版 稳 时 ) 重 白虎 爪 〈《 敬 中 位 於 空中 的 对 手 ) 
(对 手 於 版 稳 时 ) 囊 震 〈 对 手 解 拆 ) 

白虎 缆 X 2 (〈'" 技 J」 极 」 刻 质 专用 ) 

(对 手 於 版 稳 时 ) 拔 山 倒 河 《下 段 流 程 ) ( 技 」 极 」 剑 质 专用 ) 
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的 四 洛 刀 ， 用 x3 > > 油 枫 | 下 > > CANCEL 拔 刀 竺 > ] 用， 坟 ; > ET > 光 ]， 朋 ， 霹 ; > 再 和 > 过 





近 距 雍 轻 斩 . 站 立 轻 末 站 立 轻 新 . 站 立 重 斩 区 区 刀 . 步 月 (对 手 面前 ji 和 鸭 - 步 月 ANGETE 带 刀 . 步 月 中 轻 斩 、 
跻 辣 按 ) > 近 距 享 轻 末 : 站 立 轻 斩 . 站 立 轻 地 . 站 立 重 斩 > 带 刀 . 步 月 > 带 刀 . 步 月 CANCEL-…… (原版 专用 ) 


Check Poinpt4 1/ 带 71 :和 步 月 CANCEL 


Dreamcast 版 本 唯一 移 除 的 漏洞 ， 只 要 在 带 刀 . 步 月 (二 <” 上 | 十 轻 斩 或 重地 ) 途中 同时 输入 轻 斩 和 足 揭 ， 就 
可 以 强行 攻 止 带 刀 : 步 月 的 动作 ， 造 出 完全 泊 有 收 招 破 和 绽 的 移动 。 
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由 足下 轻 订 内 足下 轻 斩 四 HIT ) > > CANCEL 重 贸 笋 


一 侯 坊 弄 伟 共通 


本 汪 本 上 LA 要 “ 





〈 对手 於 版 时 时 ) 空中 中 > 蹲 下 轻 亲 > 符咒 : 唱 阅 > 吹 飞 中 > 符咒 . 唱 并 xx a 


山 





总 月 MEPL 有 TYTEPRS 口 各 MD 有 已 月 之 1INE 

















中间 | 六 





已 月 MEPFLRYTEP 有 三 DC MAR 有 ZINE 





(对 手 於 版 寻 时 ) 空 中 跳 > 近 距 台 轻 新 .站立 轻 困 .站立 轻 新 . 站 立 重新 . 符 只 . 唱 困 > 站 立 轻 新 . 吹 飞 跌 > 符咒 ， 
唱 六 > CANCEL 天 文 : 数 多 之 星 层 《下 自流 程 ) > 符 融 : 唱 内 > CANCEL 式 神 : 六 合 


到 司 Be 1 1. 和 | 贰 于 用 


UEDA ， 





《对手 於 版 逮 时 ) 空中 重 斩 > 吹 飞 中 > CANCEL 道 我 慢 > 摔 倒 > 镍 苞 > 乔 目 ! > 超 激 司 ! 


可 展 一 如 | 7 芒 ，7 室 ， 疯 
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( 对手 於 版 稳 时 ) 空中 重新 > 近 距 衣 轻 新 > CANCEL 重 俊 久 > 近 距 训 轻 新 ' 站 立 轻 新 ' 站 立 轻 新 ， 站 立 重新 > CANCEL 真 . 狠 牙 > 轻 俊 攻 连 











sz 18) 
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和 直人 RAT 上 





司 月 ZINE 中 大 | 


有 MEFLHRYERS DC MP 


所 Se 二 


人 > 奥义 炎 龙 继 身 
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二 53 


AR 


吕 ? ANAGE 氏 与 


ae EC 


DA 全 
EC AAA j PP 


(对 性 ah > 这 条 新 足下 到 新 ， 足下 重新 > CANCEL 断 钢 刃 > 上 时 (打上 灌 ) > 泊 影 刀 wu 机 LEL) X2 > 断 钢 妃 > 轻 航 缮 X 2 






皮 问 本 蕊 已 有 下 攻 所 王 上 了 网 有 加 月 过 【NE 




















Check Point5 / JUMP CANCEL 


其 实 原 理 基 本 上 与 《STREET FIGHTER 川 》 的 THIGH JUMP CANCEL , 差不多 ， 至 於 方法 就 是 在 流 影 为 途 中 翰 入 其 他 必 杀 技 的 指令 ， 然 后 再 翰 入 任何 一 个 跳 蹊 的 方向 ， 斩 氏 就 会 自动 





在 起 跳 之 前 使 出 指定 的 必 杀 技 ， 比 方 询 ， 例 如 在 流 影 刃 之 后， 要 再 次 怠 上 流 影 刃 ， 只 要 输入 上 | \ 一 十 轻 新 .NorT or ， 就 可 以 造 出 非 正式 的 连 绪 性 攻 吉 。 ZE \ 
下 了 移 丙 天 源 - 杖 ， 疯 
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羡 
了 渤 机 了 
妃 本 区 2 
EL co 下 
、 


~ 全 开 二 


《对手 於 版 迁 时 ) 空中 重 困 > 近 距 训 轻 末 X 2 > ra 站立 轻 困 站立 重 斩 > CANCEL 白虎 费 X2 > 轻 白 虎 


降 炎 万 〈 侧 中 位 於 空中 的 对 手 ) > 转 南 肪 要 (打上 流程 ) > 科 炎 蓝 > 红 攻 朱 洗 


槛 历 ZN 


散 茧 人 (时 中 们 闪 衬 中 或 起 身 时 的 双手 > 日 天 速 新 《打上 流程 ) > 瞬 谭 > 振明 伸 . 贡 


姑 8 长 和 





(无 馈 《〈 极 ) 发 动 ) 空中 重 斩 > 吹 飞 贵 > CANCEL 无 铭 《〈 伍 之 追 ) > 无 铭 〈 极 之 追 ) 





汪 下 要 人 7 


急 iilitltn 





(对 手 於 版 得 时 ) (无 锁 〈 伍 ) 发 动 ) 无 饮 〈 伍 之 追 ) > 无 饮 〈 沽 )( 人 (打上 流程 ) > 轻 无 铭 (页 


忆 扫 次 [7 巷 ， 病 







哈飞 


空中 重新 > 近 距 元 轻 新 . 站 立地 新 . 足下 轻 新 . 足下 重新 > CANCEL 近 寄 斩 也 > 居 合 也 > 越 属 而 行 也 ( 打 且 流程 ) 


SC 





长 一 


罪 的 大 各 x 3 > 朱 誉 -on 


,本 ， 意 





字 中 重新 > 近 距 吝 轻 站立 轻 新 足下 轻 新 > 近 距 部 轻 末 :站立 轻 地 . 


罪 的 大 被 X 4 > DOVWN 攻 融 


有 ER 上 < 





本 2 这 号 
只 区 区 了 





空中 重新 > 站 立 轻 末 > 站 立 卡 < > 威 和 > 异 华 五 输 连 















ERREEIEET 有 已 几 有 已 机 达 几 开 


之 火炎 











咕 浆 


二 忆 ME PLATEPRS GPRODUP 一 


sa 和 es SA ET 汪 
遇 了 证 和 EAI 二 
























2 驹 ， 瑟 ARMEF ER = 站 E 刁 呈 = 已 三 本 蝇 月 辣 月 二 INE 忆 
1 站 国 7 啊 间 集 Playstation & 手提 机 游 台 於 一 身 的 专门 计 
”本 昌 随 书 附送 互动 游 卉 诗 VC 上 自 | 1 月 17 日 推出 
才 新 年 前 大 特集 只 售 18 元 (本 志 三 推出 ) 
TEST3SETEE3 


主机 和 劳力 分 作 


计 来 和 游戏 界 新 潮流 
2 
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/关机 本 有 二 09 和 


TACTICS 


Sammy 

ARC SYSTEMWORKS 
人 5800 日 赎 
容量 |1GD 一 ROM 
吕剧 |10BLOCKS 


DC/FIG / 1~2P / 对 几 VISIUAL MEMORY BACK 
UP / 对 应 MODEM / 对 应 一 ARCADE STICK / 对 
人 ee) 


MPRGRzINE | 


三 口 旋 


网 已 已 上 上 疝 生 已 五 


乒 诅 


讲 量 亲 
[和 


村 人 
TEXT : LEONG 

二 1 二 xi 号 
一 本 两 
人 隐 六 
/ 人 

aa * Ri 7 长 

1 


隐藏 1 思 ? 1! 
只 要 在 ”SURVIVAL MODE , 中 10 LEVEL 便 会 天 入 挑战 的 黄金 角色 进行 此 
X 访 名 乱入 挑 对 的 角色 兹 按 A、B、X 一 段 时 间 





oo 


二 


和 天天 剂 名 重要， 


AXL 最 擅长 在 这 距 履 封 贡 对 手 的 行动 ， 故 他 的 攻 豆 距 识 十 分 这 ， 而 且 更 拥有 不 错 的 防守 力 。 通 
常 技 方面 ， 在 近 和 中 距 高 时 可 以 S 为 攻 可 主轴 ， 它 是 在 园 多 通常 技 中 出 招 速 度 较 快 和 最 可 靠 

的 。 若 在 乔 距 衣 时 可 以 P 为 主 ， 攻 侣 和 范 围 极 午 而 且 具 有 这 制 的 作用 ， 地 对 空 方面 可 多 用 蹲 下 S 
空战 对 AXL 来 说 是 最 弱 的 一 环 ， 笔 者 则 建议 大 家 使 用 K 最 为 可 靠 。 而 跳 起 S 对 AXL 是 超重 要 ， 央 
它 可 有 效 地 牵制 在 地 上 的 对 手 ， 而 由 於 AXL 的 抬 脚 距 训 是 十 分 之 长 ' 故 可 善 用 之 

特殊 技 方面 "由於 一 十 HS 是 中 段 技 ， 所 以 实用 性 非常 大 。 一 十 P 则 具有 打 DOWN 对 于 的 效果 : 而 
且 出 招 速 度 快 ， 所 以 不 葵 是 埋 身 战 或 是 被 对 手 授 埋 角 时 使 出 亦 会 收 到 不 错 的 效果 。 另外 要 留意 
AXL 的 GATUNG COMAINATION 是 一 定 要 以 站 立 K 作 为 始 动 技 的 


右 月 MEPFL 有 TYTE 有 三 口 它 MD 有 与 月 志 1INE 








Ce 世 - 





和 下 

< 作 、 芭 二 和 
- 业 叶 

国人 末 于 区 友 02 < 下 生 、 


翌 力 2E 





惠 利 人 扩 锥 11 


一 近 距 训 站 立 S 一 抬 脚 一 〈(C ) 一 知 闵 台 一 曲 贸 吉 (5HIT) ( 流 119 ) 
2 中 下 K 一 抬 脚 一 (C ) 重创 天 刘 一 追 加 AXL BOMBER 一 RC 一 (C ) 重 和 从 天 刘 一 追 加 AXL BOMBER 一 足下 HS (9 HIT) 〈 淡 167 ) 
广 : ROMAN CANCEL 的 时 间 不 要 太 多 ， 否 则 便 不 能 接 虹 第 二 次 的 重 从 天 刘 。 


> 国 DUST ATTACK 台 中 对 手 一 〈 把 控 捍 推 上 追 打 ) 一 HSX3- 一 (C ) AXL BOMBER 一 RcC 一 AXL BOMBER (6 HIT) 〔 湾 172 ) 


纯 ) 鹿 下 k 一 抬 翔 -，(C ) 重 外 天 汶 一 追加 AXL BOMBER-*RC 一 著 地 近 距 赚 站 立 S (J) K-S 一 (C) AXL BOMBER (9 HIT) ( 淡 179) 三 -上 


广 : 近 距 万 站 立 S 不 可 太 早 或 太 怪 ， 另 外 跳 K 要 出 得 很 准确 ， 否 则 对 手 亦 可 在 中 途 党 身 


C : CANCEL 

J : JUMP 

深 : TOTAL DAMAGE 

TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 漠 时 作为 准则 
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KUORADoaeEm 2 


善 用 早晨 风 平 浪 表 村 的 呼叫 
就 是 腾 利 的 天性 >: 、 


速度 不 俗 的 纱 功 ， 由 於 攻 苟 距 廊 较 短 ， 而 且 又 没有 素 行 道具 等 这 距 苑 牵制 技 ， 所 以 、 
一 定 要 抢 攻 ， 一 有 旦 能 接 乒 对 手 便 能 发 挥 她 无 与 偷 比 的 进攻 能 力 。 她 最 强 的 地 方 是 二 
摆 之 胡 化 实在 大 得 稀 人， 而 且 比 起 KY 的 二 摆 来 得 更 要 快 和 狠 。 在 通常 技 方面 ， 以 蹲 
下 K 作 为 GATUNG COMAINATION 的 始 动 技 是 最 好 不 ， 因 为 距离 玩 迁 和 出 招 快 ， 垄 
中 和 后 便 立 即 接 时 S 租 积 攻 和 现 ; 空 对 空 方 面 可 以 对 下 攻 敬 判定 较 大 的 HS 作为 主轴 ， 而 S 和 K 
可 因 放 情况 而 使 用 ， 前 者 对 上 判 定 玩 大 而 后 者 则 对 前 判定 较 强 ; 地 对 空 方面 便 可 用 足下 
HS 对 空 。 

特殊 技 方面 ， 一 十 P 出 招 速 度 快 ， 芷 上 且 出 招 时 上 半身 拥有 乱入 时 间 ; 一 十 HS 若 对 手 在 描 
格 中 立即 作 RC 的 话 便 可 来 个 二 摆 ， 只 要 对 手 是 站 立 描 格 的 话 便 可 用 蹲 下 K， 接著 再 组 积 
攻 霓 ， 而 对 手 是 足下 的 话 便 可 跳 起 攻 吉 或 用 中 段 技 ， 故 宣 用 性 非常 之 大 。 

















电 [ 衫 技 


可 褒 是 一 招 没有 攻 吉 力 的 当 身 技 ， 
纱 欧 在 挥动 手臂 的 一 刻 是 能 将 对 手 
的 攻 莒 隔 并 ， 就 连 飞 行道 具 也 可 ， 
过 时 便 可 立即 作出 反 贡 ' 若 成 功 的 
话 会 有 系 光 表示 。 但 由 於 此 招 只 可 
隔 示 1 HIT 的 攻 列 ,故此 很 双 应 付 多 
HIT 数 的 必 杀 技 ， 所 以 在 丘 距 廊 使 用 
仍 是 有 一 定 的 危险 性 *( 丰 能 作 RC ) 


和 过招 对 比 莹 来 褒 是 十 分 重要 的 ， 主 
要 用 途 是 加 强 龙 为 、 逆 鳞 和 念力 楼 
赣 的 能 力 ， 而 每 招 最 多 可 储存 三 
个 。K 是 龙 为 ， 加 强 和 后 能 令 突进 能 力 
上 异 、 半 有 上 且 拥 有 无 向 时 间 、 增 加 攻 
豆 力 、 全 打点 过 妓 得 更 低 和 攻 吉 距 
训 直 和 过 全 媚 面 ; S 是 逆 鳞 ， 加 强 后 能 
令 攻 警力 提 异 、 跳 起 的 轨 跻 磁 和 让 站 
由 原本 的 1 HIT 增 至 3 HIT 和 扩 有 扰 
向上 时 间 ; HS 便 是 念力 楼 关 ， 加 强 和 后 
能 令 攻 吉 力 提 异 、 由 原本 的 4 HIT 增 
至 7 HIT 和 增长 乱 疝 时 间 。 招 式 加 强 
的 另 一 个 好 处 是 可 令 连 和 纺 技 的 连接 
性 大 大 增加 ， 不 过 使 出 此 招 1 HIT 增 
至 3 HIT 和 拓 有 无 艇 时 间 ; HS 便 是 
登 刃 楼 间 ， 加 强 和 后 能 异 、 跳 起 的 软 
中 于 和 这 普 由 原本 的 令 攻 吉 力 提 异 、 
由 原本 的 4 HIT 增 至 7 HIT 和 增长 扰 
冲 时 间 。 招式 加 强 的 另 一 个 好 上 处 是 
可 令 连 午 技 的 连接 性 大 大 增加 ， 不 








允 使 出 此 招 时 是 会 毫 无 防备 ， 只 要 
被 对 手 攻 列 便 会 强制 停止 ， 故 最 佳 
用 法 是 打 DOWN 对 手 后 才 使 出 ， 所 
以 当 对 手 倒 地 时 便 立 即使 用 吧 ! 
〈 不 能 作 RC ) 





突进 系 的 必 匀 技 ， 扩 有 不 错 的 奇 
蔓 性 ， 但 在 未 强化 前 的 打点 会 于 
高 ， 只 要 对 手足 下 便 可 轻 绒 有 避 
并， 故 逮 是 在 连续 技 中 使 出 较为 
安全 。 《可 作 RC ) 


纱 区 会 以 抛物 线 跳 起 范 踢 向 对 手 ， 


特点 是 中 段 技 ， 只 要 再 配合 摇 脚 交 
替 使 用 是 可 来 个 二 择 攻 喜 ， 最 基本 
的 用 法 是 足下 轻 K 一 光 距 事 站立 S 一 
逆 鳞 一 据 脚 (可 作 RC ) 


移动 速度 极 高 的 特殊 必 匀 技 * 移动 
时 上 半身 挨 有 无 禹 时 间 ， 故 可 吉 珊 
系 行 道具 ， 更 可 衍生 四 种 不 同 的 必 
匀 技 ， 主要 的 用 途 是 拉 乒 双方 的 距 












再 稚 而 租 积 攻 势 。 





SA PART 
必 5 
让 江 - 三 3 二 一 和 


异 系 的 对 空 必 匀 技 ， 由 於 拥有 和 无 前 


时 间 的 天 傈 ， 所 以 可 放心 用 作 # 
空 ， 但 此 招 的 横向 判定 上 比 玩 弱 ， 
地 战 时 使 用 会 极 之 不 利 ， 和 二 点 
要 留意 的 。 而 龙 为 、 逆 鳞 和 念 羽 ， 
赣 的 连接 使 用 一 共 可 分 为 三 种 : 


是 龙 力 - 念 思 楼 闭 _> 衣 力 ; - 一 是 逆 
鳞 (强化 版 ) 一 龙 丸 一 售 刃 楼 间 ; 
三 是 念 刃 楼 问 一 龙 刃 一念 刃 楼 问 。 





和 爆 足 一 样 是 移动 系 的 必 匀 技 ' 但 
比 爆 贵 的 无 毅 时 间 更 长 ' 故 可 利用 
过 个 特点 来 透 过 对 手 的 攻 列 或 去 到 
对 手 的 背 和 后。 不 能 作 RcC ) 


顾名思义 ， 和 过 便 是 在 爆 足 中 使 用 
摇 脚 。 接著 膛 可 使 用 龙 刃 、 逆 鳞 
和 念 刃 楼 问 三 招 。 在 据 脚 贡 中 对 


(不 能 作 RC) 过 二 









刀 楼 闭 志 
时 便 可 用 逆 乌 和 二 便 
对 手 的 阵 间 本 人 拘 用 RC ) 


旦 


本 
Pa 二 罗 


0 


秒 荔 会 在 爆 足 中 吉 出 一 兰 ， 拳 头 是 
被 一 个 光 球 转 和 绕 著 ， 肉 然 判 定 大 ， 
但 是 判定 亦 出 现 得 玩 和 去 ， 故 用 作 突 
散 磅 为 安全 。 于 里 沁 镍 和 百 步 沁 钾 
其 实 是 同 出 一 御 ， 两 者 不 同 之 处 是 
于 里 沁 钾 的 攻 整 力 加 强 和 HIT 数 由 
原本 的 3 HIT 增 至 4 HIT， 而 且 先 和 绕 
到 针 手 背后 才 攻 吉 ， 故 对 手 是 要 用 
相反 的 方向 才 可 作出 防 先 ， 但 若 对 
手 距 训 太 轩 或 在 版 下 时 便 会 失去 过 
功效 。 (两 者 此 可 作 RC ) 


和 逆 鳞 一 样 是 一 招 中 段 技 ' 在 连 积 
技 出 中 突然 使 出 可 令 对 手 允 以 招 
架 ， 而 且 跳 起 时 更 可 避 并 对 手 的 攻 
莒 ， 故 可 用 性 很 大 。〈 可 作 RcC ) 



















了 硬 本 


门 [e 呈 驴 
。 人 











di 


| > 


和 口吃 


< 
山 
工 
下 
已 
U 
三 
还 
器 


过 种 拉 推 Ji 


DASH 踊 下 K 一 乒 路 让 上 5 立 S 一 足下 HS (1HITT ) 一 (人 C ) 爆 趴 一 足 拂 〈《C ) 龙 力 一 念 刃 楼 问 (08HIT) 〈 湾 108 ) 
广 : 最 骏 之 处 是 CANCEL 爆 足 和 后 要 立即 使 出 足 拂 


三 m 合 名 Gy 《xn 反 卫 于 


DASH 足 下 K 一 这 距 琴 站 立 S 一 足下 HS 《2 HIT) 一 《C ) 龙 因 一 艾 刃 楼 疝 一 放 办 《9 HIT) 《人 汪 134 ) 


DUST ATTACK 豆 中 对 手 一 〈 把 控 捍 推 上 追 打 ) 一 HSX4 一 龙 力 一 售 刃 楼 间 一 逆 鳞 (9 HIT) 〈 淡 158 ) 


DASH 蹲 下 K 一 近 距 训 站 立 S 一 一 十 HS (2 HIT ) 一 RC 一 【〈J ) HS 一 近 距 识 站 立 S 一 足下 HS (1HIT )。。。 
->〈C ) 庆 力 一 念 办 楼 间 一 庇 为 (12 HIT) 《〈 湾 176 ) 
广 : RC 和 后 的 HS 要 输入 得 准确 ， 否则 便 会 立即 失败 
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本 让 








过 是 梅 喧 唯 一 的 进攻 系 必 杀 技 ， 是 她 的 主力 技 。 她 会 用 脚 踏 在 地 上 令 一 


块 木 板 升 起 ， 特 点 是 木板 升 起 时 可 抵消 飞行 道具 (KY 的 STAN EDGE 


CHARGE ATTACK 除 外 ) ， 而 且 在 木板 跌落 地 时 攻 警 判定 仍然 存在 ， 
故 在 空中 或 地 上 使 出 都 会 起 到 牵制 对 手 的 作用 - 


是 梅 喧 的 COUNTER 必 针 技 之 
一 "对 空 的 攻 莒 判定 极 大 ， 故 此 
便 成 为 梅 喧 对 空 专 用 技 ， 但 留 
意 CANCEL 时 间 要 极 快 ， 否 则 
和 给 对 手 著 地 便 会 非常 危险 
(可 作 RC ) 





是 梅 喧 另 一 招 COUNTER 必 罕 
技 ， 本 身 芋 没有 任何 攻 豆 力 ， 主 
要 是 作 解 转 之 用 ， 当 被 对 手 迫 埋 
糟 或 对 手 正 在 独 攻 时 便 可 立即 腹 
只， 和 若 双 方 距 训 磅 近 时 更 可 各 
到 涯 + 手背 和 后 反攻 ， 不 过 对 手 在 
版 边 时 便 会 失去 和 过 功效 。 (不 
能 作 RcC ) 


人 场 主机 了 1! 


梅 喧 是 一 个 防守 为 主 的 角色 。 她 的 必 匀 技 大 多 以 COUNTER 对 手 为 主 (就 连 去 醒 必 匀 技 也 是 ) : 故 
吕 半 方 面 父 比较 简单 ， 主 要 以 必 匀 技 杨 栅 米 替 为 主 翰 ， 再 配合 其 他 的 COUNTER 必 欠 
技 ”过 样 梅 喧 便 可 控制 整个 战局 ， 后 亦 是 取得 腾 利 的 关键 所 在 。 在 通常 技 方面 ， 在 中 距 
在 全 等 世 S 牵 制 对 手 是 最 好 不 过 的 ' 近 距 训 可 以 足下 K 连 接 S 作 为 连 积 技 的 开始 技 ， 地 对 空 
方面 可 活用 特殊 技 一 十 P， 利 用 使 出 时 上 半身 的 无 痪 时 间 相 信 可 麻 付 对 手 的 空中 攻 
色 。 空 对 空 方面 :HS 肉 然 对 下 攻击 判定 非常 大 ，' 但 可 惜 因 攻 莒 距 享 短 的 天 傈 ， 在 
宪 战 出 中 不 宜 多 用 。 就 只 S 的 向 横 判 定 比较 强 。 另 外 要 注意 的 是 梅 喧 的 抬 脚 是 比较 

特别 ， 除了 打点 比 一 般 角色 较 高 之 外 ， 只 要 角 碰 其 中 一 焦 脚 都 会 立即 被 打 DOWN 。 
特殊 技 方面 ， 除 了 上 文 提 及 通 的 一 十 P 外 ， 一 十 HS 是 在 通常 技 和 特殊 技 中 攻 束 距 
内 最 迁 的 ， 台 中 对 手 后 更 可 CANCEL 任 何必 匀 技 追 打 

















使 用 频率 极 高 的 COUNTER 必 
补 技 ， 主 要 是 在 地 上 战 时 使 
上 宝 乓 和 :: 
然 判 定 出 现 得 玩 逗 ， 而 且 只 得 
HIT， 但 因 攻 人 警 和 范 国庆， 故此 仍 
然 值得 信 栖 ， 若 之 后 再 作 RC 的 话 
更 可 接 如 其 他 连续 技 ， 所 以 实用 
性 是 非常 之 大 *。 (可 作 RC ) 
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梅 喧 不 能 缺少 的 必 匀 技 。 她 会 向 
对 手 方向 前 十， 外 怖 之 处 是 在 於 
起 手 至 收 招 其 间 拓 有 一 段 颇 长 的 
打 豆 防守 时 间 ， 和 时 任何 上 和 中 
段 的 攻击 都 会 被 梅 喧 隔 去 ( 下段 


RN 





除外 ) ， 就 
算是 沉 醒 必 久 





技 和 一 吉 必 杀 技 亦 不 例 
外 = 而 最 基本 的 用 法 是 蹲 


下 K 一 近 距 亡 站 立 S 一 基 走 一 投 
技 。 《不 能 作 RC ) 





梅 喧 拿 著 刀 站 自转 攻 吉 ， 特 点 是 
属於 中 段 技 ， 而 且 判 定 大 ， 只 要 
和 所 脚 配合 使 用 便 可 作出 二 摆 ， 
可 令 对 手 的 防 先 崩溃 ， 若 在 低空 
使 用 更 能 达到 攻 其 不 人 备 的 效果 
(可 作 RC ) 
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和 梅 喧 会 作出 强力 的 三 过 新 ， 威 力 大 ， 可 
令 梅 喧 反 守 为 攻 。 由 於 突进 距 露 短 ， 所 攻击 力 弱 , 判定 范围 不 俗 ， 但 最 大 的 特点 是 每 一 招 击 中 和 后 都 会 令 
”以 在 连续 技 中 使 出 较为 化 算 ， 以 足下 K 对 手 进 入 不 同 的 轴 常 状态 ， 效 果 是 会 维持 一 段 短 时 间 。 四 招 的 效 
“4 一 这 距 甫 站 立 S 一 HS 一 连 三 途 渡 过 连续 果 如 下 : 和 缚 . 三 是 可 封印 对 手 的 跳 跟 能力 ; 重 . 麟 是 封印 对 手 的 
技 最 为 好 用 ， 或 在 中 距 散 以 S 和 HS 作 所 有 必 杀 技 ; 缚 . 龙 是 令 对 手 的 攻 苘 力 下 降 ; 重 . 风 是 对 手 的 防 
二 幸 制 时 突然 使 用 ， 过 样 便 能 将 对 手 料 和 锚 力 下 降 。 (不 能 作 RC ) 
个 措手不及 。 (可 作 RC ) 


突进 系 的 一 苘 必 匀 技 ， 在 
出 招 的 一 瞬间 拥有 和 无 和 获 时 
间 ， 可 用 作对 空 。 由 於 攻 


整 判 定 发 生得 早 ' 而 且 突 
进 能 力 不 俗 ' 所 以 可 委 作 
反 莒 技 使 用 * 


奉 





时 于 
加 到 /1 旺 和 才 硬 硬 E， 人 基 请 


= 


足下 K 一 ;过 距 训 站 立 S 一 HS 一 〈C ) 杨 杨 米 替 (4 HIT) ( 湾 126) 
( 对 手 近 版 沈 ) 通常 投 一 一 十 P (2 HIT ) 一 (J) S 一 HS 一 (C ) 妖 末 旋 (5HIT) ( 湾 104 ) 
有 裂 才 一 RC 一 一 十 P (2 HIT) 一 (J) S 一 HS 一 (C ) 妖 末 旋 (8HIT) ( 湾 113 ) 


较 pusT ATTACK 击 中 对 手 一 ( 把 控 捍 推 上 追 打 ) SX3 一 P-~>K-，> (J) s 一 (C) 妖 局 (8 HIT) ( 淡 166 ) 


( 对手 近 版 下 ) 足下 K 一 近 距 训 站 立 S 一 抬 脚 一 〈C ) 杨 杨 米 蔡 一 〈J ) S 一 HS 一 〈(C ) 妖 新 局 一 RC 一 〈(J) 
K 一 〈(J) SS 一 (0C) 妖 斩 局 (010HRIT) (水 1763 
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王 避 1 ETTIKIT 
目的 要 瑟 到 手 最 眩 ?! 。 


-看 POTEMKIN 便 知 他 是 b 在 地 上 和 《- SN PS 站 
一 | 一 革 xF 1 人 殉 了 
























站 7 人 妥 DUASH | | Y 了 ， 
二 0 E 
不 人 -一 目 吃 了 甩 竺 下 让 1 > 
和 南 三 | 上 cc 很 乔 单 引 总 ， 条 
1 = | 会 妓 成 很 强力 的 ， 而 他 另 - 司 他 
vv 一 业 本 汪 W 
时 i 广 人 上 日 7 j | 
| AAA CA \ ” ss-- 
提 C 合 径 人 8 了 术 - 


人 在 ji 


让 上 ZX EE 。 亲 m 
= 日 J 多 多: 亲 





姑 5 


POTEMKIN 会 用 身体 向 地 面 原 下 和 从 


而 令 地 面 震动 起 来 ， 若 在 丘 距 享 使 人 
出 便 会 是 下 段 的 打击 技 。 地 震 攻击 会 较为 
只 然 没 有 攻击 力 ， 但 是 各 不 能 找 二 之 
于 


只 有 跳 蹊 才能 避 开 ' 故 具 有 过 距 衣 
牵制 效果 ， 主要 的 用 途 是 用 来 打 [ 
DOWN 对 手 后 和 从 而 接 乒 节 租 积 攻 

势 。 (可 作 RC ) 





POTEMKIN 会 小 跳 前 站 可 出 双 举 ， “nm 证 - 
对 下 攻击 判定 极 大 ， 可 跳 对 手 SA 
7 波 ， 然 后 再 扑 , 头 ， 故 拥有 不 俗 区 “~ 1 
的 奇 乾 性 ， 就 算 对 手 抽 和 后 亦 不 能 太 容 和 7 
易 反 击 。 前 方 版 比 和 后方 版 的 可 用 性 更 很 

大 ， 故 可 以 前 方 版 为 主 。 另外， 由 认 
POTEMKIN 的 移动 速度 慢 ， 故 某 程 度 
上 二 招 亦 可 拉 乒 与 对 手 的 距 认 。 (可 









身 为 力量 型 角色 又 怎 可 缺少 
COMMAND 投 呢 ? 而 和 过招 正好 代表 
了 POTEMKIN 的 强大 攻 吉 力 ， 若 对 
手 被 POTEMKIN 束 中 便 会 被 近 上 天 


是 POTEMKIN 的 对 空中 COMMAND 
投 ' 由 於 对 空 性 能 佳 ' 而 对 手 在 空 











是 POTEMKIN 不 可 欠缺 的 必 匀 技 ， 
使 出 后 会 前 衙 东 用 入 拳 攻 坝 ， 是 突 
进 系 的 必 锌 技 。 莒 中 对 手 和 后 作 RC 可 
立即 接 如 其 他 连续 技 ， 在 突进 的 途 
中 全 身 拓 有 打 苘 防 各 时 间 ， 但 要 注 
意 只 可 GUARD 去 1 HIT 的 攻 豆 ， 故 


再 投手 落地 面 ， 威 力 大 ， 故 种 招 是 在 
密 著 战 时 的 主力 的 反 吉 技 ， 吉 中 后 可 
用 MEGA FIST . 前 方 追 打 ， 而 在 版 兆 
更 可 接 竖 强力 的 连 积 技 。 但 是 
POTEMKINBUSTER 是 会 有 失败 动 
作 ， 和 过 唱 5 是 要 留意 的 。 (不 能 作 RC ) 


中 更 是 GUARD 不 能 ， 故 成 为 
POTEMKIN 的 对 空 专用 技 。 而 
HEAT EXTEND 只 是 加 强 威力 而 
已 ，HEAT KNUCKLE 除 了 基本 的 用 


法 外 ， 更 可 用 足下 HS 一 HEAT 
KNUCKLE 一 HEAT EXTEND， 威 力 
会 相当 不 俗 ! (可 作 RC ) 
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惠 德 人 技 锥 J1 


和 朵 下 K 一 i 近 距 亡 站 立 S 一 抬 膨 (3 HIT) 《及 81 ) 
强 DUST ATTACK 区 中 对 手 一 〈 把 控 捍 推 上 追 打 ) HSX2 一 S 一 HS《5 HIT) 《〈 淡 173 ) 


习 HAMMER FALL 一 RC 一 近 距 训 站 立 S 一 各 距 享 站 立 S 一 (C ) 一 HEAT KNUCKLE 一 HEAT EXTEND《〈7 
MT 并 195 ) 
广 : RC 和 后 要 立即 用 S 追 打 


刀 (J) HS 一 下 HS 一 (0C ) 一 HEAT KNUCKLE 一 HEAT EXTEND 一 RC (向 前 移动 少许 ) 一 一 十 HS 一 (C ) 
一 HEAT KNUCKLE 一 HEAT EXTEND (11 HIT) ( 湾 355 ) 






POTEMKIN BUSTER 一 近 距 裔 站 立 S 一 GIGANTAR 一 对 手 进 入 量 眩 状 态 一 近 距 训 S 一 由 下 HS 一 人 C) 一 后 
HEAT KNUCKLE 一 HEAT EXTEND 一 RC (向 前 移动 少 评 ) 一 一 十 HS 一 《人 C ) 一 HEAT KNUCKLE 一 HEAT 
EXTEND (11 HIT) 《六 227 ) 


广 : 其 实 以 上 两 招 的 输入 方法 都 是 大 同 小 时， 要 留意 的 地 方 是 RC 和 后 要 向 前 移动 少许 才 可 ， 只 有 过 柑 一 十 


HS 才能 攀 中 , 但 过 招 对 手 是 能 受 身 的 


C : CANCEL  J: JUMP erF 7YWFYVeiz 
TOTAL DAMAGE 是 以 对手 的 笨 力 全 满 时 作为 准则 


过 于 - 攻 星 ac 


人 fi 人 Ti TO 


= 用 GURPR 口 时 间 来 决 胰 和 外 忆 ss、 


击 慈 CANJI) 的 最 大 的 持 点 是 拥有 很 多 具有 打 束 防 梨 的 通常 一 特殊 技 ， 它 们 分 别 是 站 立 S、 站 立 HS、 中 下 HS、 
> 十 K 和 一 十 HS《〈 每 一 招 通常 一 特殊 技 都 可 GUARD 去 1 HIT 的 攻 喜 ) ， 故 关 慈 在 地 面 战 上 是 估 有 极 佳 的 优 邹 ， 葵 
机 动 性 比 空中 和 膛 要 属 害 ， 他 亦 是 全 和 游戏 中 较为 特别 的 角色 。 通常 技 方面 ， 在 中 距 净 是 以 一 十 HS 作为 攻 吉 核心 ， 
除了 有 打 侣 防守 的 好 处 外 ， 侣 中 对 手 后 更 可 CANCEL 其 他 必 杀 技 , 近 距 训 时 可 以 足下 P 为 GATUNG COMAINATION 
的 始 动 技 ， 因 判定 出 现 得 早 。 地 对 空 方面 用 足下 HS， 此 通常 技 瞪 然 使 出 姿势 较 低 ， 但 泪 著 其 打 莒 防 复 时 间 ， 用 
作 寺 空 和 绝对 是 一 六 。 空 对 空 方 面 ， 可 以 HS 为 主轴 ， 对 手 在 空中 被 中 的 话 是 会 被 喜 回 地 面 的 ， 其 砍 便 是 K， 因 出 招 
快 ， 对 一 些 判定 大 但 出 招 慢 的 通常 技 会 很 有 用 上 处 。 

桂 末 技 方 面 ， 除了 一 十 HS 外 ， 一 十 P 在 出 招 时 上 半身 有 一 段 皮 长 的 无 时 间 ， 但 由 於 判定 出 现 得 膛 ， 故 
是 六 好 用 。 一 十 K 主 要 的 用 途 是 吹 尼 对手 ' 但 同样 判 定 都 是 出 现 得 娠 。 
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需 慈 会 用 扇 苟 出 一 售 警 光 的 蓝 色 晴 


是 风 种 第 一 种 衍生 技 ， 使 出 风 

种 和 后 间 慈 便 会 立即 用 扇子 使 出 一 
让 下 段 攻 苟 。 主要 是 对 手 执 了 风神 
和 后“ 险 , 对 手 ， 过招 的 好 处 是 对 下 
判定 大 ， 但 亦 是 三 招 衍 生 技 中 最 大 
风险 的 一 招 ， 因 为 若 给 对 手 看 穿 而 
描 了 的 话 便 会 非常 危险 ' 对 手 是 有 
足 狗 的 时 间 以 作 “ 回 和 敬 」 ， 故 迁 是 
个 要 浅 用 > 〈 可 作 RC ) 





快 ， 而 
三 
时 间 ， 主 要是“ 险 , 对 
手 会 跳 过 来 攻 警 或 对 
手 近 版 和 时 中 了 重 

风神 作 追 打 。 但 
单 猎 或 在 连 生 














， 现 " 故 迁 
是 在 近 距 训 使 


蝶 ， 肉 然 飞 行 速度 比较 慢 ， 但 过 招 用 较 
技 中 使 出 可 二 二 二 下 汪汪 
的 主要 用 途 各 不 是 用 作 替 制 ， 而 是 是 是 全 届 人 
用 来 “ 险 , 对 手 。 因 为 当 对 手 描 去 更 佳 的 
蔓 色 晴 蝶 和 后 ， 它 便 会 向 雌 蔡 友 做 = 因 汶 过 招 的 好 上 处 
一 售 很 大 的 晴 蝶 向 下 方 攻击 ， 判 定 是 对 人 
更 改 为 中 段 。 对 手 通常 会 用 站 立 找 GOARG 示 能 ， 效 
入 的 矿工 到 搬 二 人 全 下 全 交 替 使 出 各 种 的 衍生 技 
身 起 时 会 出 现 很 大 的 空隙 ,过 时 只 便 可 全 对 手 防 不 膀 防 
要 用 下 段 攻 擎 便 能 而 破 其 防守 (不 能 
《不 能 作 RC ) 
〈 可 作 RC ) 





突进 系 的 必 匀 技 ， 攻 责 和 范 围 太 泛 ， 
豆 中 对 手 和 后 可 衍生 三 种 必 匀 技 ， 故 
此 成 为了 问 枇 的 主力 技 > S 的 攻 莒 距 
维和 ， 但 速度 快 ， 有 一 定 的 奇 蔓 
性 ， 而 HS 的 攻 侣 距 圳 长 ， 可 吹 飞 对 
手 ， 而 且 在 出 招 时 更 拥有 一 瞬间 的 
扰 黎 上 时间， 但 相对 地 出 招 速 度 当 然 


是 会 玩 慢 - (可 作 RC ) 


是 风神 第 二 种 衍生 技 ' 使 出 后 关节 
会 垂直 路 上 半空 下 向 斜 下 45” 投 出 
六 把 扇子 ， 主 要 的 用 途 是 为 了 防范 
对 手 描 了 风神 和 后 作 反 苟 ， 是 一 招 不 
错 的 牵制 技 - 〈 不 能 作 RC ) 





是 风神 第 三 种 衍生 技 ， 使 出 后 关 慈 
会 垂直 中 上 半空 苍 莒 中 一 个 蓝 色 的 


光 球 ， 判 定 比 针 过 式 出 现 得 更 





隔 去 对 手 攻 整 的 同时 ， 间 慈 更 会 以 
多 段 HIT 数 的 攻 敬 打击 对 手 ， 最 后 会 
用 旋 子 将 对 手 吹 飞 。 好 处 是 容易 使 
出 ， 在 起 手 时 拥有 和 无 散 时 间 ， 而 且 
攻 侣 判定 更 出 现 得 早 : 要 留意 的 是 
攻 吉 距 琴 越 乒 ， 束 中 对 手 的 HIT 数 便 
会 越 和 多 ， 最 多 的 为 8 HIT， 但 因 距 雍 
太 连 而 束 不 中 对 手 的 情况 亦 会 出 


是 关 慈 的 对 空 COMMAND 投 ， 使 出 
后 间 慈 会 向 宪 上 方 跳 起 ， 对 手 一 旦 
被 捉 住 便 会 被 关 慈 用 扇子 所 发 出 的 
雷电 攻 吉 ， 此 招 的 对 空 判 定 很 强 ， 
故 可 放心 用 作 空 。 另外 用 此 招 侧 
中 对 手 和 后 是 可 用 其 他 必 欠 技 或 连 积 


技 作 出 追 打 。 《不 能 作 RC ) 


问 慈 会 以 抛物 後 跳 到 对 手 的 对 上 用 
脚 攻 苟 ， 攻 警 判 定 是 属 中 段 * P 和 K 
的 分 别 很 大 ，K 的 跳跃 轨 足 比 P 更 
高 ， 而 且 K 在 发 动 的 一 瞬间 是 拥有 
悉 禹 时 间 。 但 两 者 判定 出 现 的 时 疝 
有 些 分 别 ，P 的 攻 人 区 判定 是 在 著 地 
时 出 现 ' 而 K 的 攻 莒 判定 邹 是 在 空 
中 落下 时 出 现 。 (可 作 RcC ) 
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二 


到 各 拉 推 J1i 


足下 K 一 中 下 S 一 〈C ) S 风 和 神 (4 HIT ) 〈 湾 86 ) 

《对 手 在 版 巡 ) 红 一 一 诚 奥 义 彩 , 一 大 跳 蹊 K 一 S 一 SH (21HIT) 〈 流 148 ) 

广 : 红 一 定 要 在 丘 距 识 豆 中 对 手 才 可 ， 另 外 路 丽 的 计 丘 ， 束 中 的 HIT 数 可 能 会 有 所 改 先 

站 立 SX2 一 〈C ) 一 一 诚 奥义 彩 , 一 险 一 一 诚 奥 义 ' 彩 , 一 大 跳 蹊 K 一 S 一 SH (30 HIT) ( 湾 164 ) 

广 : 在 对 手中 一 诚 奥 义 ! 彩 , 和 后 使 出 险 是 最 大 的 关键 

〈 对 了 于 近 版 边 ) 足下 KK 一 S 一 抬 脚 一 〈《C ) S 风 和 神 一 RC 一 前 DASH 一 ; 近 距 襄 站立 S 一 HS 一 险 一 一 诚 奥义 上 彩 上 (19HIT) ( 湾 192 ) 
广 : 最 允 之 处 是 在 风神 之 后 作 RC， 而 作 RC 的 时 间 更 要 非常 准确 


Rn 距 部 站 之 S 一 《C ) 风神 一 风 止 刃 一 RC 一 (DASH 蹲 下 P 一 近 距 亡 站立 S 一 险 ) X2 一 一 诚 奥义 彩 ，」 〈25 媚 --- 


准 度 极 高 的 连续 技 ， 最 又 之 处 是 要 将 尾 体 打 起 ， 故 DASH 足 下 P 要 出 得 十 分 准确 ， 否 则 便 不 能 接 豆 接著 的 险 
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C :CANCEL  J:JUMP 淡 :TOTAL DAMAGE 
TOTAL DAMAGE 是 以 对 手 的 体力 全 痛 时 作为 堆 则 








-一 二 省 机 | 衬 


性 CI 








各 过 
| 生 
和 人 全 呈 有 1 
二 - 重 六 
地 民 1 
四 有 ~ 
插 全 多 4 
N\ 了 2 | 
站 年 
和 
车 
JOHNNY 的 特点 是 攻击 距 高 和 壹 和 撼 有 7 
他 在 地 战 的 表现 是 十 分 优 办 的， 但 要 便 
上 间 没 有 DASH， 取而代之 便 是 小 前 征 
已 调任 时 可 S 作 和 为 牵制 技 3 快 ， 而 上 且 
有 于 2 兽 下 K 和 站 立 S 作 为 轴 心 ， 蹲 下 K 攻 警 距 区 意外 地 和 过， 
击 信 可 其 于 中 池 党 忌 和 ， 四 JJOHN 的 操 
| 往 。 GA1 LUNG CO )IMA INA TION 取 和 莹 ? 不 
s_*HSs 为 主 。 地 对 空 方面 可 用 一 十 P， 因 和 
二 中 更 会 被 吹 隘 呢 1 在 至 呈 中 中 用 性 请 局 的 相合 
K， 而 对 横 判定 的 就 可 用 
特殊 技 方面 ， 除 了 一 十 P 旦 二 Ze 尹 | 
竹 被 出 中 后 更 可 立即 跳 上 去 追 打 ， 故 可 在 中 距 融 时 作 突 亡 Hsi 


六 可 咏 止 : 手中 过 来 租 积 攻 亏 : 














毕 L 议 拉 


方 金 种 的 数量 得 知 。 除了 可 用 作 
科 行 道具 外 ，GUITTER IS GOLD 
另 一 个 用 处 便 是 可 加 强 MIST 
FINER 的 攻 列 力 ， 而 MIST FINER 
的 攻 吉 力 最 多 有 三 个 LEVEL ' 当 
金 种 莒 中 对 手 便 可 增加 一 个 
LEVEL， 故 此 招 对 JOHNNY 来 讼 
十 分 重要 的 。 (不 能 作 RC ) 


JOHNNY 会 放出 白色 的 灯 坑 ， 类 
三 是 = 1: [上 上 宝 刁 本 : 晤 色 二 有 [|E[Ei 汉 
素 行 的 距 识 苍 不 是 太 和 这， 只 
有 半 个 画面 左右 。 业 棍 本 身 
冰 洛 有 任何 攻 喜 力 ， 但 是 角 
能 令 MIST FINER 缕 成 





JOHNNY 拔 刀 和 后 会 用 极 快 的 速度 
使 出 居 合 才 ， 用 P、K、S 分 别 是 使 
出 上 、 中 、 下 段 的 攻 贡 。 

特点 是 可 按 乞 所 出 起 手 架 式 ， 而 
且 在 所 出 架 式 时 更 可 作 前 和 后 方 移 
动 ， 或 者 在 所 出 架 式 时 按 HS 便 可 
作 架 式 CANCEL 。 愉 然 储 劲 下 不 
能 加 强 和 过招 的 攻 侣 力 ， 但 就 有 著 
放 敞 和 险 , 对 手 的 作用 ， 原因 





诱 散 和 险 , 对 手 的 作用 ， 原因 是 
上 中 下 段 的 起 手 架 式 是 完全 一 样 ， 


故 可 在 对 手 发 动 攻 允 时 突然 使 出 ， 
过 便 会 令 到 对 手 防 个 腾 防 。 
上 文 亦 曾 提 玉 过 ' 用 GUITTER 





到 
GUARD 不 能 技 ， 休 件 便 是 只 要 灯 
需 力 和 线 著 对 手 。 由於 使 出 时 
JOHNNY 会 向 前 方 投 出 一 个 金 ” JOHNNY 会 训 无 防备 ， 故 笔者 建 
册 种 ， 飞 行距 廊 短 ， 但 由 於 收 招 速 ” 议 将 对 手打 DOWN 和 后 使 出 会 较为 
> 度 极 快 ， 更 可 说 是 没有 露出 任何 ”安全 《不 能 作 RC ) 
如 的 空隙 ， 故 CANCEL 通 常 技 或 特 
殊 技 使 用 会 很 有 效 。 可 使 用 次 数 
|- 只 有 八 次 ， 数 目的 多 少 可 和 从 左下 ISGOLD 是 能 提升 此 招 的 能 力 ， 


LEVEL 2 时 主要 是 减少 使 出 居 合 井 
和 后 所 出 现 的 硬 直 时 间 和 加 强攻 可 
用 症 二 1 局 本 <j:6PSD5 ET ES 
们 分 别 是 : 上 段 的 居 合 地 会 加 入 中 
FE 人 31:6JESEE3IUEED 了 
段 的 效果 ; 下 段 的 居 合 斩 会 加 入 
三 
和 下 段 的 居 合 斩 都 会 大 大 加 强 
攻 人 警力 ， 故 配合 BACCHUS 
ieiNEE 洒 := 医 瑟 = 有 到 6 三 让 3 
(可 作 RC ) 





使 出 后 JOHNNY 会 以 低空 向 前 蹊 
起 ， 在 途中 按 S 他 便 会 向 下 苟 出 一 
人 条 火 柱 ， 有 一 定 的 奇 绕 性 ， 但 由 
於 攻 莒 范 围 备 ， 若 被 对 手 描 去 和 后 
更 会 非常 危险 故 要 有 效 殉 中 寺 


手 名 不 是 易 事 。 而 空中 版 的 便 是 
连续 技 的 专用 必 杀 技 ， 最 基本 的 
拥 法 是 一 十 P 和 一 十 K 和 后 使 出 空 
中 DIVINE BLADE 作 追 整 - 〈 不 
能 作 RC ) 


本 


一 -二 - 
有 素 

种 > 
DO 和 
夫 各 294 全 全 个 


一 -一 





TACTICS 


国生 此 | 床 又 二 





79 
是 JOHNNY 唯 一 的 一 吉 必 匀 技 ' 他 会 用 刀 向 任 上 方 攻 苟 ' 攻击 
力 不 俗 ， 中 者 会 被 JOHNNY 在 身上 地 出 一 个  J, 字 。 优 点 是 所 
有 极 长 的 无 疝 时 间 ， 而且 斜 上 方 的 攻 豆 判定 强 '， 用 作对 空 亦 会 
有 不 错 的 效果 ， 此 招 更 可 在 连 绪 技 中 接 絮 ， 故 使 用 价值 非常 之 
大 。" 但 缺点 是 由 於 矢 上 方 判 定 大 ， 相 对 便 会 令 斜 下 的 判定 灵 得 
碗 备 ， 在 中 距 训 时 只 要 对 手 是 足下 的 话 已 经 可 以 避 开 ， 若 被 对 
手 撒 去 后 情况 更 糟 ， 随 时 会 被 对 手 拖 以 重 击 。 - 
JOHNNY 会 以 水 平复 投 出 一 张 嘻 ， 
豆 中 对 手 后 以 神速 的 拔 刀 和 术 将 之 一 
刀 两 上 断 。 由 於 条 行 的 高 度 玩 高 ， 故 
可 避 一 般 的 飞行 道具 和 从 而 苟 中 对 
手 ， 但 此 一 苘 必 匀 技 的 出 招 速 度 
慢 ， 而 且 由 於 和 飞行 的 高 度 玩 高 的 关 
傈 ， 只 要 对 手 身材 是 比较 矮 的 话 都 
会 击 不 中 ' 若 要 在 密 著 战 中 人 苟 中 对 
手 更 是 又 上 加 闪 不 过 和 过招 必 一 
整 必 杀 技 其 实 是 可 在 连 积 技 中 接 如 ， 足 下 HK 一 近 距 亡 站 S 一 GUITTER IS GOLD 
一 JOKER TRICK， 只 要 有 运用 得 宜 ， 过 连续 技 必 定 是 最 强 的 。 
山 
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足下 K 一 足下 S 一 站 立 HS 一 (C ) MIST FINER 中 下段 (4 HIT ) 


加 型 下 K 一 i 近 距 训 站立 S 一 抬 脚 (1HIT) 一 〈(C ) 


国 弹 下 s 一 近 距 训 站 立 HS 一 (C) MIST FINER 中 下段 一 (C ) “过 个 是 我 的 名 字 ， (6 HIT) ( 淡 212 ) 


足下 K-: 近 距 廊 站立 S 一 GUITTER IS GOLD 一 站 立 Hs-〈(C) MIST FINER 下 段 -一 十 HS 一 〈C) “过 个 是 
( 淡 204 ) 


(ee NTe 2 “” 湾 :TOTAL DAMAGE 
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Text : 


对 应 PURU PURU PACK 


GDROM 
3.BLOCK 


小 吉 


You ToUNDP ON 
LUEFRINT PEST ， 








和 发水 下 了 | | 








上 期 Grineh 
Ce rWHOLAKE ， 

' 今 期 将 会 为 大 家 讲述 
四 中 玩 者 必须 
完成 三 个 的 任务 及 当 完 这 三 
个 任务 其 后 出 现 的 最 终 任 务 
的 完成 方法 ， 如 果 玩 者 连 最 
终 任 务 亦 已 经 完成 ， 便 可 以 
欣赏 到 大 团圆 结 局 。 








人 1 有 区 疡 让 


Grinch 先 返回 大 本 和 营 ， 然 后 便 出 发 [WHOLAKE ,在 WHOLAKE ， 
内 ， 玩 者 必须 注意 一 些 事项 ， 第 一 点 就 是 小 心 不 要 屠 Grinch 或 Max 掉 


下 水 中 ， 否 则 便 会 立即 死亡 ， 需 由 
起 点 开始 ， 不 过 所 取得 的 实物 和 已 
完成 的 任务 等 笃 仍 然 能 保留 下 来 ， 
第 二 点 是 玩 者 在 /WHOLAKE , 能 
取得 十 六 份 TCMARINE MOBILE ) 
的 设计 蓝图 ， 过 个 是 必须 全 部 收 
集 ， 因 为 要 ! 爆 机 , 是 一 定 要 利用 
rrMARINE MOBILE ， 协助 玩 者 取 
得 一 件 重 要 的 道具 ， 所 以 没有 了 
rMARINE MOBILE ， 便 不 能 欣 党 
到 大 围 圆 千 局 。 








Grinch 来 到 上 WHOLAKE , 后， 
只 然 见 到 一 个 湖 ， 但 是 由 於 没有 
rMARINE MOBILE , 的 协助 ， 看 时 
是 不 能 进入 水 中 ， 所 以 还 是 稚 乱 向 
前 前 进 ， 在 斜坡 处 小 心 步 行 声 把 蜗 
蝠 吵 醒 ， 所 以 一 定 要 肾 按 Y 扬 才 走 








好 上 和 斜坡， 在 越 允 斜 坡 和 后 ， 於 左 方 
有 一 面 啡 色 的 灶 是 可 以 利用 
eleilielaiaesieglyiiieisayie 
礁 往 上 方 ， 不 过 暂时 仍 不 用 上 去 ， 

而 在 右 方 玩 者 会 见 到 一 个 帐篷 和 三 
人 条 持 在 逢 上 的 短裤， 但 是 由 於 现 在 
膛 泊 有 取得 /Thistle , 於是 亦 没 有 办 
法 ， 不 过 Grinch 可 以 在 前 方 不 逢 的 
木 橘 另 一 端 见 到 一 焦 类 似 巨 型 蜗牛 
的 生物 ，Grinch 一 行 近 便 会 把 身体 
和 缩 在 融 中 ， 然 后 滚 向 Grinch 以 硬 吉 
攻击， 只 要 在 各 处 使 用  ROTTEN 
cc Wieial 大 和 EU:DE，E 汪 

物 便 会 留 下 三 份 " Thistle , ， 取 得 和 后 
便利 用 "ROTTEN EGG 
LAUNCHER , 射 在 短裤 上 便 可 。 早 





前 褒 可 以 利用 7rOCTORPUS 
CLIMBING DEVICE , 礁 到 精 上 的 上 
三 5 
糟 前 先 拿 [Thiste | ， 因 为 上 方 是 汽 
有 巨型 蜗牛 的 生物 啊 ! 而 只 要 用 相 
同方 法 把 地 上 其 鲜 五 休 短 裤 也 射 上 
IThistle , 便 可 完成 任务 。 





在 进行 任务 一 时 ，Grinch 也 会 在 
中 途 遇 见 一 些 帐 选 ， 而 破坏 帐篷 就 是 
压 在 上 方便 可 ， 但 是 其 中 有 两 处 地 方 
的 帐 道 只 要 特别 的 注意 ， 其 中 一 处 是 


在 需要 仆 糟 才能 到 过 的 上 方 ，Grinch 
在 经 过 一 休 窒 小 的 路 便 会 看 见 有 两 个 
帐篷 ， 但 是 有 一 械 常 巨大 的 生物 妨 三 
著 Grinch ， 必 须 利 用 !ROTTEN 











EGG LAUNCHER :把 蜂 昌 射 下 物 才 
会 座 去 ， 待 物 享 去 后 便 可 以 破 塘 过 两 
个 帐篷 ， 之 后 'Grinch 洛 窒 小 的 路 回 
到 另 一 端 ， 在 树 上 会 看 到 有 一 支 很 长 
的 栏 ，Grinch 在 下 方 只 要 利用 
ROCKET SPRING , 弹 起 便 可 以 找 
著 ， 如 果 一 边 塌 一 逮 向 查 的 另 一 端 移 
动 ， 及 和 后 很 快 便 可 到 过 桂 的 另 一 端 ， 
到 过 和 后 便 可 以 把 各 儿 的 一 个 帐篷 也 破 
壤 ; 而 另 一 处 则 在 一 高 地 上 “，Grinch 
必须 利用 大 石 协助 才能 登 上 ， 首先 是 
把 大 石 推 至 高 地 旁 ， 然 后 站 在 上 方 使 
用 ROCKET SPRING ,向 上 跳 才 能 
紧 紧 抓 住 高 地 的 还 禾 ， 登 上 后 便 能 破 
培 其 中 的 一 个 帐篷 。 只 要 将 全 十 个 帐 
篷 也 破 培 便 能 完成 本 任务 了 。 








TT 于 村 
= 二 本 


二 一 
f 
攻 
; 


有 
2 | 
和 人 





在 完成 任务 二 和 后 ，Grinch 用 先 
返回 距 净 起 点 不 这 的 木 橘 另 一 端 ， 
然后 利用 [ROCKET SPRING , 在 
寺 低 的 一 人 条 树 枝 弹 起 ， 便 可 抓 著 运 
一 休 权 梳 ， 之 和 后 只 要 利用 殉 休 树枝 
的 帮助 便 可 登 上 车 部 ， 在 过 儿 有 一 
间 屋 ， 了 由於 没 有 月 只 好 利用 
TIROCKET SPRING JJ 弹 上 屋顶 ， 及 
和 后 才 和 从 业 移 口 进 人 屋 中 。 在 屋 中 避 
现 有 一 名 穿著 制服 的 胖子 正在 吃 东 





六 和 丁 人 | 汉 吃 ee 


西 ， 只 要 利用 口 所 攻 吉 他 ， 他 便 会 
是 得 很 不 满 站 马上 向 Grinch 反击 ， 
他 起 初 只 是 会 利用 弹弓 射出 的 子弹 
攻击 ， 每 三 发 便 会 在 身上 找 子 弹 鼻 
矫 攻 吉 ， 和 过 时 只 要 向 他 使 用 口 氮 攻 
吉 ， 便 能 取得 帽 ， 其 后 只 要 在 相同 
的 情况 下 使 用 口 氯 攻击 及 在 他 量 倒 
时 压 在 他 身上 便 能 取得 上 表 ， 生 次 
他 会 改 妓 攻击 方式 ， 他 会 以 身体 撞 
向 Grinch ， 而 Grinch 只 要 站 在 鹿 头 
标本 的 下 方 ， 待 他 撞 中 前 移 走 ， 便 
能 尽 论 头 标 本 鞋 在 他 的 头 上 “， 亦 取 
ts 
站 长 
fs 


ss 





TACTICS 











. 把 大 石 推 至 


. 不 要 蔷 Grinch 或 Max 掉 下 


水 


.在 [WHOLAKE ,能 取得 


十 六 份 rFM ARINEE 
MOBILE ,的 设计 蓝 力 


. 使 用 rROTTEN EGG 


LAUNCHER , 射 向 蜗牛 
般 的 生物 便 能 令 物 留 下 
三 份 (Thistie ， 


. 取得 (Thistle ， 
.利用 上 OCTORPUS 


CLIMBING DEVICE ), 礁 
到 糖 上 

rTROTTEN EGG 
LAUNCHER ,把 蜂 梨 射 
下 巨大 的 生物 才 会 训 去 


.利用 各 支 桂 移 动 到 男 


一 端 去 
高 地 劳 ' 然后 
站 芷 大 石 的 上 方 使 用 


ITROCKET SPRING ， 


. 利用 过 炎 休 权 枝 的 帮助 


便 可 登 上 顶部 


. 首先 利用 口 毛 攻 驹 他 


. 如 他 在 种 向 鹿 椒 标本 下 
方 的 蘑 便 可 
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GAMEPFLHRYERSE DC MHRGRZINE 上 II 下 






































当 取 得 整套 制服 后， 便 可 以 到 一 
休 大 木 橘 旁 的 小 更 衣 室 内 穿 上 制服 ， 
之 后 便 可 以 通过 大 木 橘 中 央 的 关卡 到 | 
过 新 的 区 域 ， 但 在 到 过 新 的 区 域 之 前 
放 前 把 八 份 TMARINE MOBILE , 的 
设计 蓝图 全 部 取得 ， 在 大 木 橘 的 另 一 
端 同 样 有 八 份 TCMARINE MOBILE ， 
的 设计 蓝图 ， 而 且 部 分 位 置 是 要 用 特 
别 的 方法 才能 取得 ， 可 是 要 如 著 一 
吕 ， 就 是 穿著 制服 的 Grinch 是 不 能 
使 用 任何 装备 的 ， 在 穿 过 橘 和 后 在 向 左 
方 跳 下 便 能 取得 第 九 份 -MARINE 
MOBILE , 的 设计 蓝图 ， 之 后 便 可 和 其 
敌 前 进 ， 不 过 切记 小 心 四 周 的 类 似 疏 
型 的 不 明科 行 物体 、 丢 牛 、 山 最 和 筷 
狼 ， 物 们 可 是 会 向 玩 者 所 作出 攻 吉 ， 
而 部 分 木 箱 中 是 装 有 MARINE 
MOBILE , 的 设计 蓝图 ， 需 要 推 下 上 





任 匀 : 

E 避 EIESP zs ET 卫生 二 了 = 二 =[ 
取得 的 【 锥 ， 把 各 几 四 周 的 小 船 也 
错 上 一 个 轧 ， 其 中 一 些小 船 是 需 转 
动 扶手 把 小 船 拉 上 来 ， 而 在 一 车 椒 
上 的 两 租 小 船 需要 把 大 石 拉 向 车 椒 
敌 ， 然 后 利用 大 石 协助 跳 上 上 方 ， 
便 可 以 把 各 两 租 小 船 也 错 上 妃 ， 沼 
把 全 十 租 小 船 也 错 上 妃 ， 便 会 长生 





eliiiitell 只 然 四 出 破 壤 ， 但 是 人 们 
依然 天 心地 迎接 墨 诈 节 的 来 莉 ， 连 
Max 也 被 黑道 歌 的 优美 旋律 吸引 而 陶 
酝 起 来 ，Grinch 见 到 连 Max 也 如 此 便 
向 物 大 喝 一 雹 ， 而 Grinch 想 出 偷 走 的 
最 好 方法 就 是 截 去 丑 谴 礼物 的 来 源 ， 
而 目标 当然 就 是 一 一 /对 谴 老人 。 


在 剧情 发 生 和 后 ， 会 自动 回 到 大 本 警 
中 ， 现 在 玩 者 需要 在 四 个 城市 中 取得 五 
样 配件 ， 才 能 把 Grinch 的 TSleigh , 完 
成 ， 而 现在 返回 之 前 的 四 个 城市 都 会 多 
了 一 件 新 东西 ， 而 出 发 前 千 万 不 要 忘 
把 TCMARINE MOBILE , 完成 啊 ! 





方 的 大 石 把 木 箱 砸 糯 才 能 取得 蓝图 ， 
而 有 一 名 胖子 守 在 前 的 地 区 是 需要 
M ax 进入 一 闫 站 前 有 洞 的 屋 中 ， 
Max 便 会 被 油 淋 得 和 岗 电 差不多 范 非 

受 伙 电 喜 区 ， 只 要 用 Max 引 训 电 
往 胖 子 处 走 便 能 把 他 收拾 。 胖 子 守 著 
的 地 方 有 [MARINE MOBILE , 的 讼 
计 蓝 图 和 最 后 一 个 石 心 ， 而 有 一 处 山 
岩 ， 上 方 有 很 多 和 社 物 ，Grinch 跌 起 
| 三 本 可 
傈 树枝， 利用 它们 便 能 再 往 上 上 一 
履 ， 而 过 时 竟 有 一 焦 地 鼠 把 礼物 全 部 
大 走 ，Grinch 只 要 愿 在 地 鼠 便 能 取 


_ 余 极 放 者 | 


WHOMVILLE 3 

要 取得 藏 在 " Sleigh ,的 零件 是 最 
容易 及 明显 ， 因 为 在 街 上 玩 者 会 容易 
发 现 多 了 一 辆 车 在 街 上 行走 ， 而 
Sileigh ,的 零件 当然 就 藏 在 车 内 ， 





而 取得 方法 是 先 移 到 齐 的 合 方 ， 然后 
Grinch 直 车 尾 门 打开 时 利用 
ITROTTEN EGG LAUNCHER , 把 数 
发 嗅 蛋 射 进 所 车 内 “， 便 能 把 车 打破 及 
取得 第 一 件 7Sleigh , 的 零件 了 。 


EAX ii 的 万 





回 礼物 一 份 ， 直至 全 部 取 回 物 便 会 消 
失 ， 而 黎 乱 向 上 便 能 进入 屋 中 取得 

「 锥 ,和 TMARINE MOBILE , 的 设计 
蓝图 ， 而 在 屋 旁 的 /上 /SONIC 
SCARECROW ,， 跳 在 上 和 后 便 会 发 
生 八 秒 的 声音 ， 玩 者 需 趁 声 音 膛 未 停 
之 前 ， 利 用 旁边 的 树 技 跳 往 另 一 山崖 
去 ， 否 则 便 会 被 篇 攻 所 阻 而 不 能 通 壕 
最 和 后 的 顶 技 ， 到 过 和 后 便 能 取得 另 一 份 
rrMARINE MOBILE , 的 设计 莫 图 ， 
1 司 羡 m 三 臣 :9 上 于 恒 LUTnEE 三 和 | 汉 2 
将 全 十 六 份 的 [MARINE MOBILE ， 
的 设计 蓝图 也 集 弯 。 











FrWHOFOREST a 

在 距 训 [WHOFOREST ,起 点 不 
三 =- 困 =[ 世 21E 流 三 臣 = 
动 跟 Grinch 打 睹 和 Max 赛跑 一 定 不 
会 输 ， 如 果 他 败 了 更 会 把 " Skis 第 
二 件 SIleigh , 的 雯 件 ) 给 主角 ， 相 
反 Max 败 了 逢 不 用 付出 任何 代价 ， 
各 样 便 宜 当 然 是 放 战 ， 上 比赛 的 目的 
地 是 雪山 各 车 站 ， 由 於 能 和 无限 次 挑 
号 ， 如 果 不 记 得 或 不 知道 确实 地 点 
在 那儿 ， 可 以 先 跟著 他 走 数 次 ， 处 
和 后 才 正 式 一 决 腾 负 。 肉 然 Max 的 速 
度 比 他 要 高 ， 但 是 他 会 跳高 ， 所 以 





1 了 SI YOV 





0 MoY TY 

Lo 
他 实 降 走 的 路 程 较 Max 为 短 ， 因 此 
干草 不 要 大 意 。 腾 利和 后 便 会 取得 第 
二 件 /SIleigh , 的 零件 !Skis， 。 
FIDURNIP 3 

前 去 曾 被 臭 所 所 封 封闭 的 通道 ， 

在 通道 内 除了 以 所 接 的 最 后 臭 所 吃 
外 ， 中 过 鲍 红 移 便 能 来 到 一 处 有 三 
售 巨 大 棋子 的 地 方 ， 在 大 屋 的 打开 
的 窗户 中 ， 可 以 看 到 三 个 超 迷 你 的 


zl 


KocOLAR 





刘 
和 国医 


三 个 超 迷 你 
的 小 型 棋 般 上 显示 的 排 位 方法 ， 把 
相对 位 置 的 棋 移 动 至 合 庆 的 位 置 ， 
铁 间 便 会 自动 打开 了 “， 亦 能 取得 第 
三 件 FrSleigh , 的 零件 。 
FrWVHOLAKE : 地 .上 

距 训 起 点 不 过 处 会 多 了 有 一 小 
孩 ， 按 Y 所 和 他 府 话 ， 他 会 要 求 
Grinch 在 指定 时 间 15 秒 内 利用 
FrROTTEN EGG LAUNCHER ,打下 
十 焦 饲 匠 才 交 出 第 四 件 零 件 ， 建 议 
大 家 放 先 取得 多 些 能 源 才 挑战 ， 因 


7 亿 


Ne 


小 型 棋 般 ， 只 要 仿照 过 






为 过 可 能 会 非常 浪费 能 源 的 ， 如 果 
成 功 完成 任务 便 能 取得 第 四 件 
TSleigh ,的 零件 GPS ,了 “， 距 享 完 
成 /Sileigh , 之 时 已 不 让 了 。 
rWWHOLAKE ,湖底 

於 [WHOLAKE , 的 起 点 处 利用 
MARINE MOBILE , 注入 湖底 中 ， 
各 时 玩 者 谭 尼 快 通 应 /MARINE 
MOBILE , 的 控制 ， 否 则 将 会 有 很 碎 





烦 的 事情 出 现 ， 而 距 训 起 点 不 这 处 会 
网 到 一 售 怪 龟 ， 物 要 求 Grinch 在 45 
秒 内 收集 十 粒 珍 珠 ， 不 过 时 间 是 非常 


的 少 ， 加 上 必须 非常 熟 避 '! MARINE 
MOBILE , 的 操作 才能 有 机 会 成 功 ， 
相信 是 寡 多 件 ! Sleigh , 的 霉 件 中 最 
将 取得 的 一 件 ， 如 果 成 功 物 便 会 守之 
前 庄 言 把 最 后 的 一 件 ! Sleigh , 的 去 
件 1 Twin-end Tuba , 给 Grinch 。 


Grinch 回 到 大 本 答 中 ， 去 到 二 楼 
茂 有 :' Sleigh , 的 房间 ， 现在 可 以 在 
- Sleigh . 旁 按 Y 乞 乘 塔 ， 而 最 和 终 任务 
其 一 亦 开 始 了 ，Grinch 的 目的 是 把 
由 对 诞 老人 放出 的 和 礼物 全 部 偷 走 ， 
现在 能 做 得 到 的 只 有 控制 Sieigh ， 
的 方向 ， 肉 然 要 接收 的 礼物 只 有 十 
份 ， 但 是 只 要 其 一 份 不 能 取得 便 需 
由 椒 开 始 ， 加 上 要 控 揭 ' Sileigh , 是 
非常 的 困 准 ， 所 以 不 要 以 为 能 轻易 
完成 ， 而 成 功 的 方法 只 有 不 断 当 试 
过 一 个 ， 半 上 且 丸 量 把 容 物 的 位 置 牢 
记 “， 否 则 便 很 允 能 完成 本 任务 了 。 





2 





当 完 成 了 最 和 后 任务 一 后， 便 要 
把 庵 车 上 的 墨 诈 老人 射 下 来 ， 和 二 
次 按 B 所 可 以 射出 子弹 ， 而 且 不 
限 弹 数 ， 只 要 在 60 秒 内 把 打 中 鹿 
ES 二 三 济 :)1 
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之 前 的 一 模 一 样 ， 相 信 大 家 完成 局 


之 前 的 任务 时 ， 已 经 有 很 深刻 的 
印象 ， 所 以 各 任务 的 交 度 比 之 前 
的 一 个 容易 得 和 多。 完成 后 ， 便 可 
以 看 到 一 个 大 团圆 秸 局 。 





TACTICS 


:25: 取得 第 一 件 中 rSleigh 的 要 件 


26. 少年 后 可 以 跳 起 ,可 是 


-本 ax 灾 丰 能 is 


27 可 以 作出 无 眼 次 的 挑战 
”直至 腾 利 汶 止 


28. 在 窗户 中 ,看 到 三 个 超 迷 | 


你 的 小 型 棋盘 


29. 把 棋 移动 至 合适 的 位 置 ， 


铁 间 便 会 打开 


30. 取得 第 三 件 rSleigh ,的 零件 ， 
31. 按 Y 提 和 他 褒 话 Eee 
32. 要 在 15 秒 内 打下 十 焦 饲 苞 
33. 取得 第 四 件 "Sleigh 的 


零件 "GPS ， 


34. 利用 rM ARINE 


MOBILE , 潘 入 湖底 


35. 在 45 秒 内 收集 十 粒 珍珠 


36. 成 功 得 到 最 和 后 的 一 件 
rSleigh 零件 Twin- 
end Tuba ) 

.TSleigh ,完成 ,随时 也 
可 以 出 发 


. 现在 可 以 在 TSleigh ) 旁 


按 Y 扬 乘 塔 
. 要 接收 的 币 物 共有 十 份 
. 成 功 的 方法 只 有 不 断 当 试 


. 按 B 乞 可 以 射出 子弹 ,而 且 
是 无 限 发 ' 只 要 在 60 秒 内 打 
中 鹿 车 十 次 , 便 能 r 爆 机 


. 连 射 也 是 一 个 不 错 的 做 法 
. 大 团圆 秸 局 
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于 号) 握 开户 二 
发 行商 / 垄 造 商 | GAMEARTS 
游戏 类 型 | RPG 
推出 目 期 | 改 售 中 
售 价 . | 39.9 美元 
容量 | GD ROM 
刀 剧 | 9BLOCK 
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对 应 周 腕 :和 布 


TEXT: 和 祁 手 大 主 





全 人 於 神 原 


在 太 吝 时代， 发生 了 一 场 共 移 的 的 神 麻 大战。 

有 关 神 魔 大 战 叙说 一 一 在 久 和 过 之 前 ， 人 类 藉 著 神 Granas 
的 光辉 得 到 了 繁盛 ， 但 有 光明 的 地 方 就 有 黑暗 的 存在 ， 在 古 
苦 拉 村 神 对 人 类 的 祝福 之 下 ， 恶 魔 Valmar 达 春 欲 动 ， 展 开 了 
TREE SS。 礼 的 恐怖 活动 ， 企 图 春 去 人 类 的 光明 与 繁荣。 肉 然 有 著 古 兰 
ENTORECES 生 国 ” 拉 入 囊 的 保护 ' 战 门 示 是 无 止境 的 持 午 ， 在 畜 战 的 尽头 ， 
Cranas 他 | 区 认 贯 穿 了 霸 鲁 马 的 身体 。 但 Granas 剑 刺 穿 的 不 
单 如 此 ， 袖 还 令 世界 产生 了 无 可 收复 的 伤痕 ， 那 伤痕 现在 我 
们 称 之 为 古 拉 拿 峡 谷 ， 和 过 世界 也 因 它 们 的 出 现 而 被 冠 以 另外 
一 个 称号 " 被 诅咒 的 大 地 "”: 

神 魔 大 战 令 世 界 也 为 之 情 哭 ， 大 地 也 被 分 割 ， 战 门 千 束 了 
历史 中 的 白光 时 代 。 一 万 年 熏 ， 世 界 踏 信 了 赤色 的 黄 红 时 
代 ， 四 上 处 表 作 了 战 竺 遗留 下 来 的 悲伤 痕 中 。 包 围 著 " 殊 南 善 ， 
大 陆 的 古 拉 拿 峡谷 内 防 碍 了 人 类 繁 柴 的 开拓 “， 不 过 人 们 还 是 
悠然 在 大 自然 中 安定 ， 安 心地 愉快 地 生活 著 。 但 人 类 在 生存 
道路 上 其 实 仍 存在 著 隐 政和 不 安 … 到 现在 ， 作 为 第 二 个 月 
es 。 亮 ， 恶 魔 Valmar 仍 凝 视 著 过 世界 … 

人 1 在 不 知 多 少年 后 ， 世界 命运 之 钢 沙 到 少年 Geohound 
ITRyudo , 身上 。 


DATABASE 











下 人 、 
子 


01. 故事 一 开始 ， 节 特 Ryudo 刚 完成 Geohound 的 任务 ， 不 巧 在 回程 之 时 又 有 新 工作 ， 於 
是 先 训 开 所 在 的 Witt Forest， 到 位 於 Garbo Village 的 Church of Granas 找 委 放 人 。 


02. 到 过 Garbo Village ， 走 到 村 内 正 上 方 的 Church of Granas ，Ryudo 找到 歌 姬 
Elena ， 不 知 就 里 吵 了 炎 句 哎 ， 委 话 人 和 神父 及 时 出 现 ' 叫 Ryudo 到 Inn 再 细 府 。 

03. 走 到 村 的 Inn ， 告 诉 老 闭 小 m waiting for the priest" ， 和 神父 不 久 会 来 到 ， 旋 Ryudo 访 送 
Elena 到 Garmia Tower 。 第 二 天 ， 再 到 Church of Granas ，Elena 会 与 Ryudo 起 程 。 


04. 要 去 Garmia Tower 必要 通过 The Black Forest ， 然 后 就 是 Garmia Tower 。 


05. 到 过 Garmia Tower ，Elena 进 塔 举行 仪式 ，Ryudo 等 候 时 感到 事件 有 妓 ， 各 和 人 塔 
内 迎 救 Elena 。 


06. 到 过 塔 的 项 属 ， 收 拾 两 售 怪物，Ryudo 打算 从 正 站 而 进 ， 但 不 成 ，Skye 在 找到 另 
一 通道 ，Ryudo 马上 超人 和信， 及 时 将 Elena 救 出 险 境 。 不 过 来 还 一 步 ，Elena 被 恶魔 
1Valmar , 附 体 ，Ryudo 先 带 Elena 回 Church of Granas 再 算 。 


07. 回 到 Church of Granas ， 和 神父 表示 只 要 带 Elena 到 Granas Cathedral 会 见 Granas 
大 主教 就 有 救 ， 著 Elena 先 休息 ， 与 Ryudo 商量 。 突 然 ， 处 这 出 现 魔 鬼 ， 魔 界 喻 天 
使 Millenia 在 仪式 中 复活 过 来 ， 於 村 中 大 峙 破坏 ，Ryudo 迎战 ， 不 敞 败 际 。 


08. 见 Ryudo 英勇 ，Millenia 放 过 Ryudo 妄 去 ，Ryudo 汇 然 回 Inn 休息 ， 早上 与 Elena 
起 程 ， 寻 大 主教 求助 。 和 过 时 候 ，Elena 正式 加 入 队伍 。 


09. 识 Granas Cathedral 路 程 尚 址 ，Ryudo 先 越过 Inor Mountains ， 途 中 ，Ryudo 提 
议 在 Inor Mountain 2 休息 。 休 息 后 再 起 程 ， 到 过 中 转 站 Agear Town 。 但 旅途 受 
阻 ， 怪 物 成 群 在 村 中 矿 洞 出 现 ，Ryudo 不 得 再 前 进 ， 先 到 Inn 休息 。 


10. 进 Inn 找 老 闭 ， 他 是 Ryudo 知 友 ， 问 候 效 名，lInn 内 有 一 名 金 曙 小孩 " Roan , 大 吵 大 
关 ， 话 有心 人 声 助 他 到 矿 洞 取 回 母亲 遗物 Medal ，Ryudo 一 口 拒 各 ， 各 自 各 休息 。 


11. 晚上 ， 虽 天 使 Millenia 又 来 访 ，Ryudo 险 失 清白 ， 幸 好 处 稳 传 来 Roan 和 失 和 综 消 息 ， 
Ryudo 和 Millenia 於是 决定 到 矿 洞 拯救 单身 犯 险 的 Roan 。 


12. 一 路 前 进 ，Roan 在 Durham Cave 2 被 三 焦 怪 物 转 攻 ， 上 前 替 他 解困 ，Ryudo 在 
Roan 京 求 下 决意 帮助 ， 打倒 洞穴 的 波 士 秦 回 Medal ， 一 起 回去 Agear Town 。 


13. 回 到 Agear Town ， 原 来 Millenia 就 是 Elena ， 她 是 寄生 Elena 的 Valmar Wings ， 
因 人 内 然 大 咎 ， 但 见 Millenia 也 不 是 坏蛋 后 倒 放 心 下 来 ，Roan 明 途 同 路 ， 遂 同行 ， 
一 行人 穿 过 Agear Town 稳 乱 行程 。 


14. 接著 往 Baked Plains ， 到 过 Baked Plains 第 三 部 份 ，Ryudo 又 提议 札 敬 。 夜 中 ， 
味 人 夜 绕 ，Ryudo 三 人 同心 应 战 ， 稼 退 蒜 人 。 

15. 于 人 败阵 和 后 清醒 ， 他 名 叫 7Mareg ,， 一 时 衙 动 下 误 认 Ryudo 为 其 兄 魔 人 Melfice ， 
道歉 后 雇 去。 想起 兄长 后 的 Ryudo 亦 感 悔 痛 ， 一 行人 心 沉 沉 通 过 Baked Plains， 到 
过 港口 [Liligue City, 。 

16._ “Liligue City， 是 个 繁 柠 城市 ， 但 因为 过 度 操 委 ， 市 民 都 失去 味 感 ， 是 城市 的 地 区 
病 。 到 每 个 房子 打 匠 ，Ryudo 遇 上 Engineer 一 口子 , 打 颈 到 市 长 M.gandan 因为 贸 
易 利 益 停 开 民 船 ，Ryudo 於是 到 市 长 外 。 

17. 找 市 长 ， M.gandan 答应 Ryudo 可 以 送 他 们 到 大 陆 另 一 四 ， 但 需要 有 运费 。Ryudo 藉 
时 间 再 到 市 中 的 Liligue Church 打探 ， 和 神父 告诉 Ryudo 市 民 受 苦 全 因为 城市 过 度 开 
拓 ，Ryudo 一 行人 决定 到 城市 地 基 的 遗 踊 调 查 。 

18. 圳 天 教 堂 ， 轩 人 Mareg 正在 教堂 外 ， 他 亦 嗅 到 市 内 有 妖魔 作 梗 ，Elena 邀请 后 与 於 
Ryudo 们 同行 讨 魔 。 

19. 回 到 市 长 好， 屋子 旁 会 找到 和 遗 踊 入 口 "Liligue Cave .， 一 行人 马上 展开 调查 。 前 进 
到 过 遗 踊 最 深部 ， 大 和 门 上 锁 ，Ryudo 需 要 到 迷宫 不 地 同方 打开 三 个 机 关 才 能 稳 乱 前 
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DATABASE 


进 ， 之 后 到 过 一 个 祭坛 ， 那 里 封印 著 Valmar 的 舌头 ， 不 过 封印 已 破 。 


走 到 另 一 稳 ， 遇 上 由 市 长 化 身 的 Tongue of Valmar ，Elena 危 机 之 时 Millenia 及 时 
好 身 出 现 ， 重 整 队 形 一 起 战 闵 。 


腾 利 后，Millenia 将 Tongue of Valmar 吸收 ， 又 他 回 Elena ， 有 办 人 一 标 吉 水 ， 不 过 
城市 回复 安室 ， 民 船 也 重 开 ，Merag 相信 生 Ryudo 一 起 就 有 机 会 遇 上 魔 人 
Melfice ， 一 行 上 路 ，Ryudo 待 Elena 醒 来 后 也 起 程 。 


到 市 内 的 Skyway Station 乘 飞 船 ， 满 以 为 可 以 到 过 大 陆 对 岸 ， 怎 料 途中 科 船 发 生意 
外 尧 机 “， 幸 好 队伍 城 员 都 虽 到 雪 地 ， 平 安 无 事 ， 但 和 公 与 Elena 失散 ， 膛 好 ，Elena 
也 被 Millenia 所 救 。Ryudo 在 落 点 不 和 让 处 就 与 Elena 了 巷 合 ， 重 新 上 路 。 


越过 Lumir Forest 和 邹 没 有 出 口 ， 在 雪 地 素 头 旁 迁 只 有 一 个 花园 /The Garden of 
Dreams, ，Ryudo 无 守信 内 调查 ， 发 现 一 名 尤 如 幽 圳 的 少女 ，Elena 与 她 谈 不 到 
两 句 便 无 影 乱 答 ， 再 稳 和 前 行 ，Ryudo 训 奇 在 花 国 入口 旁 找 到 先前 未 见 的 出 口 。 一 
行人 雍 去 ， 到 过 附近 的 Mirumu Village 。 


去 到 Mirumu Village， 生 壬 也 受到 Valmar 复 活 影 响 ， 村 民 接 二 连 三 一 睡 不 醒 ， 连 仅 
有 的 休息 时 间 都 受到 威 恤 。Ryudo 们 走 到 村 中 ， 在 木 橘 另 一 边 的 屋子 遇 上 ' The 
Garden of Dreams ,的 小 女孩 和 她 的 母亲 。 小 女孩 曾经 面临 生死 边 徐 ， 由 有 母亲 的 真 
诚 祖 而 苟 生 ， 但 村 民 们 公 认 为 因 小 女孩 逆 天 而 行 而 令 村 落 受 罚 。 


Ryudo 再 走 到 Mirum Village 的 Inn 先 作 休息 :在 Inn 前 正好 遇 上 通 厦 讨 魔 的 
Cathedral 骑士 团 和 大 神官 Selene ' 问候 过 后， 一 行人 在 Inn 留宿 一 天 。 


晚上 上 ，Ryudo 们 亦 被 作恶 的 萝 魔 又 援 ， 咎 醒 和 后 集合 到 村 内 的 洞穴 [Mysterious 
Fissure , 计 魔 。 在 洞穴 素 头 ，Ryudo 打倒 萝 妖 大 魔 眼 ， 但 妖怪 只 不 过 是 Valmar 的 
手下 ，Ryudo 回 到 村 中 ， 决 意 找到 真 锅 。 


商议 后 ， 有 村 民 告 诉 Ryoudo，Selene 要 展开 大 公 审 ， 马 上 赶 去 Town Hall。 入内， 
Selene 主张 宁 枉 无 纶 ， 锌 平 村 落 ， 展 开 大 履 匀 。Ryudo 得 找 出 元 名 制止 SIlene 。 


走 到 小 女孩 的 房子 ， 遇 到 小 女孩 ， 跟 著 她 ，Ryudo 一 下 子 到 过 /The Garden of 
Dreams ， 和 遗 憾 地 一 切 如 村 民 所 推测 ， 怪 事 都 是 小 女孩 一 霖 情愿 ， 鞠 村民 永 盐 在 莹 
中 享乐 而 为 ， 接 著 她 又 消失 ，Ryudo 赶 回 村 中 。 

回 Mirumu Village，Selene 也 查 到 真相 ， 向 小 女孩 的 母亲 迫 供 ， 小 女孩 不 自沉 用 上 
魔力 ， 母亲 也 为 之 一 跳 ， 小 女孩 精神 局 重 受 创 ， 将 自己 封锁 在 心 才 世界 。 


各 时 候 Millenia 丢 身 取代 Elena ， 为 拯救 女孩 与 村 落 ， 有 因 人 回去 IThe Garden of 
Dreams , 。 利 用 本 身 的 Valmar 力量 ，Millenia 强行 打开 小 女孩 空间 ，Ryudo 到 
过 Aira'`s Space 。 


到 达 Aira'`s Space，Ryudo 发 现 小 女孩 ， 她 依然 为 母亲 刚才 的 一 光一 动 耿 耿 於 怀 ， 
谈判 破裂 ， 人 迫 於 乱 奈 与 Eye of Valmar 战 闵 。 


战 腾 和 后 Aira'`s Space 瓦解 ， 一 行人 回 到 上/ The Garden of Dreams ，Millenia 又 
吸收 Eye of Valmar ，Millenia 偷偷 留 小 女孩 一 命 ，Ryudo 深 深 体会 Millenia 始 
和 终 善 良 ， 道 谢 后 Millenia 又 先 回 Elena 。 

大 战 后 休息 了 好 些 时 间 ，Selene 对 Ryudo 好 管 问 事 感 到 深 深 不 愤 ， 见 事件 解决 先 率 


领 骑 士 转 回 大 神殿 打 小 报告 。Ryudo 也 不 理会 ， 随 Selene 和 后 出 发 ， 朝 StHein 
Mountains 背后 的 StHeim Papa State 出 发 。 


在 St.Heim Mountains 山腰 ，Ryudo 在 上 区 息 后 再 起 程 ， 到 过 目的 地 St. 
Heim Papal State 。 


来 到 SttHeim Papal State ，Elena 既 开心 又 为 与 受 人 衣 别 而 人 伤感， 决意 与 大 教皇 会 
面前 先 去 Inn 潜 行 欢 送 会 ， 才 正 要 开始 ， 大 教皇 的 使 者 已 间 风 而 至 ， 传 Elena 与 大 教 
皇 进 麻 ，Elena 汇 然 了 命 …… 
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二 要 


第 二 朝 ， 三 个 男人 上 路 时 使 者 又 伟大 教皇 有 事 求 见 ，Ryudo 看 Elena 份 上 座 刘 去 St 
Heim Papal State 深 上 处 的 大 神殿 。 


种 殿内， 使 者 只 许 Ryudo 单独 进 大 对 堂 会 见 Zera。Roan 和 Mareg 便 到 图 书馆 参 疯 。 


在 大 墨 堂 ，Zera 自 和 人知 自 己 也 没有 能 力 为 Elena 暴 走 Millenia， 能 消减 Valmar 的 唯一 
方法 只 有 Gransaber ， 为 世界 、 为 Elena ，Zzera 请 Ryudo 与 Elena 稳 德 旅程 ， 好 
求 Gransaber 。 


Ryudo 要 求 时 间 考 虑 ， 在 大 神殿 左 必 的 客室 作 休 息 ， 出 Zera 房 和 后 Elena 也 赶 上 必 
求 ，Ryudo 心 更 融 。 


到 左 壳 的 图 书馆 与 Roan 和 Mareg 巷 合 再 到 旁 稳 的 客室 休息 。 深 夜 ，Millenia 竟然 在 
墨 地 搞 天 ， Ryudo 慌 忙 到 神殿 右 恤 为 她 解围 。 看 在 Ryudo 份 上 ， 她 也 乖乖 回去 休息 。 


一 番 思 上 处， 反正 未 有 工作 ，Ryudo 座 允 Zera， 再 次 出 发 。 由 於 未 有 和 线索 ，Roan 提 
议 队 伍 先 到 他 祖国 ' 暗 之 国 Cryum Kingdom , 翻 查 历史 ， 或 许 有 和 神 剑 Gransaber 各 
索 ， 四 个 人 开 开 心心 稳 乱 旅程 。 


座 开 StHeim Papal State ， 上 路 前 ，Ryudo 可 到 StHeim Mountains Pilgrim Road 
搜 括 实物 。 


正式 上 路 ， 通 过 Raul Hills 便 是 Cryum Kingdom。 王国 通 估 条 典 ， 一 片 热 天。Roan 
和 久别 回 如 ， 疡 时 部 队 回 祖 家 ，Ryudo 则 到 Inn 休息 。 


在 Inn 进餐 时 ， 老 闫 告诉 Ryudo ， 明 天 条 典 中 某 欣 位 主人 可 能 知道 Gransaber 下 
落 ， 不 过 主人 十 分 乖 俱 ， 对 一 相 一 对 的 情侣 特别 热情 。 慷 日 ，Mareg 也 识 趣 ， 籍 故 
广 去 ， 揭 造 机 会 让 Elena 与 Ryudo 畦 独 相 处 培 辩 感情。 


Elena 害 盖 地 与 Ryudo 两 人 一 起 到 城堡 前 参观 条 典 ， 在 Hemble 的 抽 位 前 故 作 亲热 ， 
Hemble 果然 有 所 动 ， 请 Ryudo 进 摧 位 内 再 徊 褒 。 


在 抽 位 内 ， 原 来 主人 是 同性 她 者 ， 他 特别 妨 鼠 情 个 ， 出 言 挑战 Elena 批 评 Ryudo 虚 
有 其 胡 ，Elena 恕 火 中 烧 ， 要 Ryudo 与 Hemble 比 腕 力 ， 腾 方 可 得 到 Ryudo 和 情 
报 。 迷你 游戏 开始 ，Elena 在 Ryudo 快 轮 时 出 口 术 帮 忙 ，Hemble 惨 败 。Ryudo 套 
取 情 报 ， 分 是 些 虚 假 及 无 关 痛 阅 的 资料 ……: | 


白 壳 心机 ， 不 过 玩 得 倒 开心 ，Ryudo 和 Elena 在 长 椅 休 息 。Ryudo 见 Elena 口 渴 ， 
为 Elena 到 圆 屋 形 的 饮品 亭 里 饮 品 。 小 食 亭 有 四 种 饮品 选择 ，Elena 最 喜欢 没有 文 
字 显 示 的 第 四 种 饮品 ， 圈 过 和 后 回去 长 椅 。 


长 椅 前 面 就 只 有 Millenia ， 她 有 感 节 日 气氛 也 来 潜 热 天 ，Ryudo 知 Millenia 未 曾 体 
会 庆祝 大 典 ， 心 软 陪 她 一 起 同 游 。 


一 对 人 在 祭典 好 不 开心 ，Millenia 尤 其 钾 情 木 橘 旁 摧 位 的 舞蹈 。 开 心 过 后，Roan 和 
Mareg 忽 然 伟 大事 不 妙 ， 皇 城 正 发 生 入 天 大 事 ， 著 Ryudo 到 城镇 上 方 渡头 ， 撑 船 
进 皇 城之内 。 

城 门 之 前 ， 和 从 士兵 态度 知晓 Roan 就 是 Cyrum Kingdom 的 王子 ， 但 皇 城 有 他 ， 一 行 
人 知道 首要 才 助 Roan 再 打算 。 


旦 城 受到 封锁 ，Ryudo 花 了 好 一 阵子 穿 过 秘 道 "Secret Passage , 才 到 过 [Cryum 
Caslte , 地 牢 。 地 牢 右 还 的 禁 房 TCRoom of Demon-Sealing, 中 ， 皇 城 魔 法 使 告诉 
Roan ， 皇 帝 陛 下 意欲 解 开 皇 城 禁 房 封 印 ， 意 图 利用 和 遗 踊 力 量 和 统一 天 下 。 
Pr : 说 只 有 母亲 和 给 他 的 遗物 Medal 才 能 解除 禁 房 封印 ， 似 乎 有 幕后 黑手 从 中 
助手 帝 。 

Roan 始 和 艾 郊 以 相信 父亲 会 犯 此 滔天 恶 行 ， 有 四 人 随 Roan 享 开 禁 房 ， 上 梯 到 皇 城 议事 
堂 导 皇上 问 个 明白 ， 可 恨 事件 全 是 千 真 万 确 ， 皇 帝 由 於 王国 曾经 帮助 魔王 Valmar 而 
耿耿 於 怀 ， 决 定 错 下 去 利用 力量 雄霸 天 下 ， 回 复 暗 之 国 Cryum Kingdom 昔 日 面 瑶 。 
时 间 刻 不 容 和 组， 封印 经 已 失效 ， Roan 身 为 王子 移 不 容 国家 一 错 再 错 。 一 行人 回 到 禁 
房 ， 进 入 遗 踊 TUnderground Plant, ， 阻 止 Valmar 复活 。 
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走 到 和 遗 踊 最 内 部 ， 不 好 ClawsValmar 径 已 复活 ， 化 身 魔 动 木偶 重 莉 世界 ，Ryudo 一 
行人 唯 有 应 战 。 


战 腾 Valmar 和 后， 和 遗 踊 开 始 骨 溃 ， 魔 动人 偶 回 复 清醒 ，Mareg 不 忍 ， 背 负 人 偶 与 
Ryudo 一 同 逃 走 。 回 到 皇宫 ，Mareg 告 诉 魔 动 木偶 她 经 已 自由 ， 不 过 为 奉命 而 生 的 
Tio 代 不 太 明 白 上 自由 , 一 意 。 


具 然 解决 Claws of Valmar，Ryudo 知 道 事件 仍然 内 有 踊 跨 ， 再 回 议事 堂 找 寻 皇 帝 。 
到 议事 堂 ， 传 来 一 阵 惨 叫 ，Ryudo 立 即 种 到 皇帝 的 房间 ， 幕 后 主 使 的 原作 是 Ryudo 
兄 / 魔 人 Melffce， ，Mareg 寻 碘 已 久 的 沽 乡 仇人 ， 一 场 恶 战 允 免 。 


Melfice 受到 一 定 人 害 后 会 使 出 竹 技 Wailing Soul Silash ， 振 过 德 睦 门 就 会 千 束 。 
Ryudo 一 行人 不 散 ， 幸 得 Tio 出 手相 救 ”Ryudo 和 Mareg 知道 是 时 候 与 Melfice 一 
决 以 前 恩 急 


国王 个 右 ，Roan 在 Ryudo 们 j 鼓 励 下 著 手 执 掌 国 政 ， 真 相 告知 天 下 ， 决 心 与 市 民 一 
起 革 Cyrum Kingdom 回 明 正道。 部 别 之 后 ，Elena 和 Mareg 陪同 Ryudo 志 乡 ， 了 
千 与 Melfice 的 一 切 仇 奶 ……- 


三 人 部 并 皇 城 ，Tio 守候 已 义 ， 她 认定 Mareg 是 她 的 新 主人 ，Mareg 感 帆 Tio 
充满 人 性 ， 答 应 著 她 与 大 家 一 起 上 路 ， 旅 程 上 教 半 她 人 生 道 理 。 再 度 租 成 四 个 人 
的 完整 队伍 ， 到 港口 找到 Roan 淮 人 备 的 船 50/50， 以 Ryudo 故乡 Galan 为 目的 
地 起 锚 出 发 。 


旅途 上 ， 由 於 天 氟 不 好 ，Elena 又 水 土 不 复 ，Ryudo 一 行 先 在 雇 Garlan 不 焉 的 小 外 
Ceceile Reef 上 休息 一 晚 


晚上 ，Ryudo 网 醒 ， 遇 Elena 一 起 疯 星 。 正 浪漫 之 时 ， 饥 上 怪物 濡 现 ， 方 知道 
小 马 是 怪物 恢 息 地 ， 潮 水 上 涨 ， 来 路 被 封 ，Ryudo 和 Elena 汇合 Tio 和 Mareg 
另 寻 退路 回 船 。 


在 上 临 出 口 处 ， 有 两 售 大 旺 子 措 路 ， 收 拾 后 禾 回 到 50/50 。 时 候 刚 天 所 转 好 ， 不 久 来 
到 Ryudo 故乡 Garlen 。 


鸠 得 电 乡 ，Ryudo 分 心事 重重 。 到 村 中 心 ， 村 民 群 起 围攻 Ryudo ， 超 Ryudo 
出 村 ，Ryudo 公 默 默 乱 言 。 村 长 念 在 蔷 情 ， 姑 息 Ryudo ， 请 全 快 解决 事件 ， 
村 民 随 后 散 去 。 

之 后 去 村 左上 方 的 房子 ， 那 是 Ryudo 家 。 见 Ryudo 伤 感 ， 伙 伴 们 先后 事 去 该 Ryudo 


整理 心情 。 


Ryudo 接著 返回 Inn ， 跟 老 癌 谈 过 和 后 家 人 先后 休息 。 深 夜 ，Elena 为 Ryudo 的 过 去 
轰 转 反 侧 ，Skye 洞 释 Elena ， 丛 偷 将 Ryudo 往事 告诉 Elena 。 [Galan 是 剑 士 之 
村 ,， 。 村 长 是 Ryudo 和 Melfice 养父 ， 释 心 教 育 加 上 两 兄弟 天 资 孢 缮 ， 是 村 落 最 有 
前 途 的 两 名 战士 。 而 村 民 Gatta 则 是 Ryudo 小 时 候 的 好 对 手 ， 两 兄弟 与 Gatta 情 同 
手足 。 Melfice 和 后 成 家 立 室 ， 迎 聚 村 长 女儿 Reena 为 妻 ， 开 朗 的 Renna 对 Ryudo 就 
如 姐姐 。 但 一 天 ， 暴 风雨 降临 村 中 ， 地 雷震 间断 和 从/ 神 体 ,的 方向 传 出 。[『 神 体 , 只 
容 世 界 最 强 的 剑 士 接触 ， 村 民 们 深信 上 神 体 , 是 村 守 访 神 。 於 是 ，Reena 为 平息 愤 
妈 的 神 体 出 发 祭坛 ， 但 是 地 雷震 仍然 毯 止 。 可 心 的 村 长 以 Melfice 为 中 心 租 队 出 发 镜 
查 ，Ryudo 也 和 后 和 后 追 上 。 Ryudo 看 到 的 Melfice 在 高 台 上 泪 剑 刺 过 Renna ， 如 将 
武 扬威 一 般 高 高 兴起 属 体 。Renna 的 属 体 之 后 被 Meffice 终 在 大 地 上 …… 整个 息 也 
有 Melfice 的 维 影 …… Ryudo 之 所 以 遭 如 此 对 待 原因 於 此 ，Ryudo 在 成 为 
Geohuound 三 年 前 圳 并 故乡 。 以 上 就 是 Ryudo 的 过 去 。， 


Ryudo 一 荔 醒 来 ， 心境 平复 ， 他 予 感 Melffce 正 在 Grail Mountain 等 待 ， 起 程 出 发 。 


到 过 Grail Mountain 中 腰 ， 前 无 去 路 ， 只 有 一 间 寺 亢 7Plateau of Memories |) 。 入 
内 调查 ， 没 有 任何 发 现 。 训 去 ，Melfice 出 现 ， 马 上 追 和 综 。 追 到 是 和 骨 ， 赫 然 知 暗 
Melfice 就 是 Horns of Valmar ， 战 闭 开 始 。 


喷 腾 熏 ，Melfice 回复 清醒 ， 希 望 由 Ryudo 手中 得 到 解 挽 。Ryudo 狂 殉 ， 被 Valmar 
有 机 可 乘 ，Horns of Valmar 附 体 ，Ryudo 情况 危 殖 ， 被 送 到 Inn 治疗 。 
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别 无 他 法 ，Elena 不 拾 Ryudo 死去 ， 主 动 召唤 Millenia 。Millenia 也 不 忍心 就 此 吸 
收 Horns of Valmar 陷 唯 一 关心 自己 的 Ryudo 於 死 地 ， 运 用 力量 与 Elena 一 起 洒 
进 Ryudo 精神 世界 迎 救 。 


Ryudo 在 思绪 中 不 断 被 灌输 收 恶 思想 ， 力量 就 是 正义 ，，Ryudo 险些 日 进 魔道 ， 
笠 Millenia 和 Elena 及 时 赶 到 ， 支 持 Ryudo 战 有 心 魔 ，Melfice 得 登 极 纪 。 


事件 后 ， 所 有 Garlan 民 悔 从 昔日 将 所 有 希 刻 都 放 在 到 Melffce ， 将 Melfice 推 到 乱 
境 ， 和 进入 魔道 。 径 过 Gatta 当 椒 棒 喝 ， 村 民 们 重新 振作 ， 执 剑 惊 剑 士 之 村 重 拾 光 
汉 ， 抛 并 对 Ryudo 的 偏见 。 解 开心 千 ，Ryudo 安心 稳 种 旅程 ， 准 人 备 再 起 程 。 


临 起程，Mareg 提 议 伙 伴 们 一 芒 就 近 的 蒜 人 故乡 Nanan Village， 可 能 会 有 新 笋 索 ， 
震 人 同意 起 行 。 


途中 ，Ryudo 晚上 见 空间 到 甲板 乘 泳 ， 遇 上 Elena ， 促 肤 长 谈 ， 感 情 增进 不 少 ， 可 
是 莉 尾 声 分 谈 上 Millenia ，Elena 嫉 ， 吵 嘴 收 场 。 第 二 朝 ， 到 过往 Nanan Village 
必 和 经 之 路 Ghoss Forest West 。 


通过 Ghoss Forest West 到 过 Nannan Village ， 去 村 中 心 找 村 长 ， 他 为 Mareg 打 
倒 Melfice 的 事 准 人 备 在 晚上 瀹 行 积 捷 会 ， 请 非 灶 人 Ryudo 和 Elena 者 忙 。 


到 村 内 左 逮 一 个 房子 ' Hut of Trialsj， 进 内 替 村 长 取 果 实 Hut 再 找 村 长 ， 完成 庆祝 筹备 。 


庆典 中 ，Ryudo 和 Elena 四 上 处 散步 ， 不 期 然 走 到 村 上 面 的 湖畔 。 湖畔 旁 ，Ryudo 向 
Elena 表 白 。Elena 容 盖 ， 走 到 湖 逮 , Ryudo 追 上 ，Elena 又 和 妓 成 Millenia。Millenia 
问 Ryudo 也 剖 获 她 ??Ryudo 竟然 三 心 两 意 ， 支 唔 以 对 ，Millenia 揉 取 主动 ， 吻 个 
Ryudo ， 不 巧 Millenia 妓 回 Elena ，Ryudo 因 花 心 自 作 自 受 ， 无 从 解释 …… Elena 
认为 Ryudo 已 玩 定 Millenia…… 事情 一 发 不 可 收拾 ……- 
大 病 一 天 后， 队伍 又 再 起 程 。 据 村 民 所 知 ，Valmar 也 在 附近 。 
Ghoss Forest East ， 到 过 The Great Rift 。 


The Great Rift 素 头 有 风沙 壁 阻 找 ，Ryudo 们 无 法 前 进 ， 只 好 到 旁 晃 的 刻 置 要 塞 解 


状 有 些 痛 心 。 


进入 要 塞 Demon sLaw。 路 上 击 倒 磷 个 首领 航 散 人 到 过 控制 室 ， 遇 上 魔 动 木 偶 的 稼 
端 机 ， 由 於 Tio 违抗 命令 ， 战 月 展开 。 战 腾 后 解除 机 关 “， 可 进入 先前 的 风沙 壁 。 


风沙 壁 里 ，Ryudo 找到 和 神 之 剑 /Gransaber,，， 剑 下 正 是 Valmar 巨大 属 体 。 又 一 个 
Valmar 封印 ， 正 蹄 路 如 何 有 运 剑 回 大 神殿 ，Selen 出 现 。Selen 竟 以 骑士 之 血 替 
valmar 解 封 ，Ryudo 大 车，Millenia 似 知情 ， 又 妓 身 取代 Elena。 扰 上 暇 徊 想 ， 阻 止 
Valmar 为 要 ， 队 伍 籍 Millenia 带领 ， 勇 间 Valmars Body 征讨 Valmar 。 


穿 过 Valmar 身体 多 个 部 份 ， 到 过 Valmar 心 有 纹 地带， 发现 主 鹏 /The Body of 
valmar 」 ， 一 输 激 战 开 始 。 
腾 利 和 后，Millenia 吸收 The Body of Vamlmar 丢 回 Elena 。 有 夫人 完成 任务 ， 苦 履 如 何 将 


神 之 剑 !Gransaber , 有 运 回 大 神殿 ， 和 神 之 侧 [Gransaber , 原来 是 一 稻 战 般 ， 魔 动 木偶 
Tio 正 是 战 租 的 陀 手 ， 队 伍 乘 上 神 之 剑 /Gransaber , 回 StHeim Papal State 。 


回 到 StHeim Papal State ， 大 神殿 墨 骑士 转发 生 虹 好 ， 和 失控 胡 瑟 匀 人 。 Ryudo 加 
以 阻止 ， 接 著 直 间 大 神殿 。 


是 雇 村 ， 越 过 


. 往 大 和 神殿 的 梯级 上 ，Selen 又 发 瘦 。 她 和 经 已 被 Heart of Valmar 完全 支配 ， 琵 展露 


真 身 ， 与 骑士 团 成 员 融 合 ， 化 身 Heart of Valmar 迎战 Ryudo 。 


. 腾 利 和 后，Elena 竟然 也 像 Millenia 般 吸收 了 Heart of Valmar ， 上 断 然 焦 身 赴 见 Zera 。 


Ryudo 追 上 ，zZzera 迎 见 ， 带 Ryudo 到 隐藏 真 历 史 之 神殿 房间 。 


. 引 Zera 所 述 ，Granas 神 在 神 魔 大 战 中 早 败 障 和 死亡 ， 和 神 已 死 ， 只 有 对 减 一 途 才 能 仿 


腐 坟 的 世界 重生 。 而 在 没有 神 的 Granas 中 ， 要 毁 沽 世 界 唯 有 借助 Valmar 力 量 ， 所 
以 他 派 Elena 回收 Valmar 各 个 部 份 ， 慰 Valmar 完整 重生 。 


. Elena 台 到 Zera 一 番 话 后 大 车 ， 以 为 Zera 原 意 消减 集 Valmar 一 体 的 自己 ， 笃 不 知道 他 


要 对 减 世界 。 但 恨 错 鸠 到 ，Zera 为 准备 仪式 令 Valmar 复活 ， 运 用 力量 到 系 到 月 亮 。 
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为 拯救 世界 ，Millenia 和 Elena ，Tio 驱动 Gransaber 提 同 Ryudo 和 Mareg 种 上 月 
亮 作 个 了 车 。 


到 过 Valmar s Moon ， 拐 个 不 少 路 ， 去 到 中 心 部 份 Valmars Womb 。 吉 退 守 灸 
种 ， 可 惜 仪式 已 到 最 后 阶段 …… Ryudo 眼 白白 看 著 Millenia 成 为 仪式 的 移 牲 品 …… 
利用 最 和 后 一 口气 ，Millenia 将 Elena 人 迫 出 体外 ， 可 是 Millenia 已 返 魂 乏 了 术 …… 
Valmar 即将 复活 。 


为 成 全 Millenia ，Ryudo 全 力 逃 回 Granasaber ,不 过 Granasaber 能 源 耗 尽 ， 
Mareg 亦 被 后 方 追 兵 怪 鞭 死 约 ， 一 个 不 留神 被 怪物 透 体 而 过 ， 身 受 重伤 …… 在 莓 
和 死 之 前 ， 他 向 Grans 作 生 平 最 初 最 后 一 次 入 稿 ， 和 希望 Grans 可 施 奇 距 镰 
Gransaber 起 条 ， 平 安 降 落地 球 。 大 地 似乎 也 受 感 动 ， 奇 踊 发 生 ，Tio 含 澳 与 
Ryudo 和 Elena 回 到 大 地 。 


降落 回 到 Cryum Kingdom ， 世 果 示 日 即将 降 莉 ，Zera 利 用 传送 力 将 怪物 送 到 地 上 ， 
地 界 各 地 人 备 受 威 怖 …… Cryum Kingdom 也 不 例外 。Ryudo 赶 到 皇 城 ， 一 国之 君 
Roan 恶战 魔物 ，Ryudo 也 上 前 玫 手 ， 之 后 ， 有 只 人 决 定 到 皇 城 商议 对 策 。 


在 议事 堂 ，Roan 提议 或 可 利用 Ryudo 体内 的 Horns of Valmar 对 付 Valmar 。 事 不 
宜 和 去 ， 一 行人 立刻 去 Inn 和 后 的 牧场 ， 找 南方 的 村 地 和 遗 踊 ， 解除 Horns of Valmar 的 
力量 封印 。 


在 遗 踊 中 ，Roan 利 用 母亲 的 Medal 解 除 遗 踊 封 印 ， 再 到 和 遗 踊 下 层 和 进入 Birthplace of 
the Gods 。 


解除 杰 个 机 关 和 后 到 过 遗 踊 的 控制 中 心 ，Ryudo 已 决心 冒 性 命 危险 解 开 Horns 
of Valmar 的 力量 封印 ， 一 普 鼓 励 话 和 与 Elena 表白 后 ，skye 陪同 Ryudo 进 
入 精神 世界 。 


在 精神 世界 ， 不 断 有 政 恶 意念 影响 Ryudo， 全 滤 第 二 个 滤 择 否定 邪恶 后 ，Ryudo 得 
到 禾 极 武器 Insolence 。 与 Tio、Elena 和 Roan 一 起 种 向 New Valmar 拯救 世界 ， 
作 最 后 一 战 。 

穿 过 New Valmar 类 个 部 份 ， Ryudo 在 Valmar 中 心 点 发 现 主 鹏 "The Heads of 
valmar ， ， 径 过 一 轮 苦 战 险 腾 。Valmar 失败 和 后代 不 认输 ， 幻 化 成 Millenia 再 战 
Ryudo 了 但 被 Elena 识破  Valmar 又 失败 昌 


骂 腾 假 Millenia 后 ，Elena 攻 於 明白 Millenia 就 是 自己 的 分 身 ， 得 Elena 承认 ， 
Millenia 实体 化 ， 成 为 另 一 个 体 ， 和 与 Ryudo 一 起 战 闵 。 


主体 死亡 ，Valmar 开始 崩溃 ，Roan 和 Tio 被 分 隔 到 另 一 四 ， 仍 著 Ryudo 、Elena 
和 Millenia 先 解决 Zera。Ryudo、Elena 和 Millenia 不 负 他 们 所 葡 ， 一 路 前 进 ， 人 喜 
倒 Valmar 各 个 部 份 直 间 Zera 所 在 ， 解 决 Zera ， 世 界 回 复 和 平 。 


成 功 令 世 界 恢 复 和 平 ， 和 神 也 似 慈 翡 地 慎 Roan 和 Tio 回电 地 球 ，Ryudo 则 与 天 使 
Elena 和 Millenia 一 起 回 到 地 上 “， 在 和 平 盛世 生活 。 一 年 后 ，Cryum Kingdom 王国 
回复 著 日 和 平 ，Roan 乘 空间 出 巡 ， 探 访 无 可 取代 的 战友 。Roan 部 到 王国 时 遇 到 
Tio ， 原 来 Tio 在 Cryum Kingdom 的 病院 当 蔗 士 ，Tio 明显 比 以 前 开朗 ， 不 时 流 著 
煤 灶 笑 容 。 磷 句 问候 ，Roan 告知 Tio 他 往 和 祭礼 Mareg ，Tio 由 於 工作 繁忙 托 Roan 
交 自 己 的 鳃 咀 和 给 Mareg。Roan 之 后 去 到 [Liligue City 上 ， 先 走 到 教会 探访 Millenia 。 
Millenia 大 战 后 在 过 里 任职 教师 照顾 小 孩子 ， 深 受 小 孩 受 载 。Skye 也 在 ， 作 为 她 监 
六 人 一 起 生活 。Roan 再 起 程 ， 去 到 Mareg 故乡 ，Roan 在 募 前 感触 一 冰 ， 再 挂 上 
蒂 露 的 杀 咀 。 突 然 ， 一 焦 小 松鼠 在 一 劳 走 过 ， 手 中 的 不 是 Ryudo 鳞 了 咀 吗 ?? 准 道 ?? 在 
介 | 士 之 村 ，Gatta 也 等 待 著 Ryudo 朋 来 ， 究 竟 …… 为 找寻 Ryudo 下 落 ，Roan 去 到 
Mirumu Village ，Roan 首先 探访 当日 被 Valmar 附 身 的 小 女孩 ， 她 和 经 已 康复 ， 告 诉 
Roan ，Elena 也 路 过 Mirumu Village ，Elena 如 今 在 村 口 的 帐 幕 。Roan 马上 走 到 
村 口 帐 幕 ，Elena 当 上 和 歌 暨 ， 她 也 不 知道 Ryudo 下 落 。 不 过 ， 只 要 有 信念 ， 在 一 
天 ， 相 信 …… 过 时 候 ，Ryudo 在 某 一 片 大 地 埋 下 和 蓉 极 武器 Insolence:! 我 相信 我 们 不 
用 再 依靠 奇 踊 。 再 见 了 ， 古 兰 拉 红 剑 。 哥 哥 ， 你 匠 到 吗 ? ,过 时 故事 也 在 过 里 完结 ， 


多 谢 欣 赏 。 
The END 
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mcast 配 件 特 


新 世代 Dreamcast 发 售 至 炮 炮 三 年 ， 和 经 典 矿 戏 你 大 概 
都 数 得 出 ， 不 过 Dreamcast 的 配件 你 又 知 和 多少? 
Dreamcast 硬 件 周 迁 有 如 天 上 繁星 ， 宰 托 Dreamcast 召 放 
的 光 人 光芒 : 今 期 我 们 就 为 各 位 回 原 Dreamcat 所 有 硬 体 
丁 E 件 ， 再 次 见证 Dreamcast 的 光 和 辉 中 - 






















售 价 : 19900 日 贺 
檬 能 : SH-4 CPU 
全 浊 e1BReiil 
16777216 色 旺 示 、 
2 块 64Mbit SD-Ram 、 
64 频道 音效 上 处理、 
(5 各 玫 


6.Seaman 版 Dreamcast 主机 二 1 和 =i=iwelile 区 Ei=iil=iE=1i[elim 全 |EE 河 5 坑 主 


5.Helio Kitty 啤 Dreamcast 主机 ， 有 粉红 





人 TITLETEEeITIESIUUIEE3TBDTTTUIe 檬 过 

8.Bio- Hazard Code Veroncia 版 
Dreamcast 主机 Bio- Hazard Code 
Veroncia S.TA.R.S 版 Dreamcast 主 槛 

9. 樱 大 敲 版 Dreamcast 主机 

兴 ※ 基 本 主机 和 套装 过 AV 线 、 电 源 笋 、 手 

制 尺 VMS 


14. 原 装 手提 

15. 千 和 神 版 纪念 版 手 揽 

16. 初 回 限定 版 手 岂 

售 价 : 2500 日 贺 

Dreamcast 手 钊 ， 原 

装 手 饭 纯 和 白色 ， 随 主机 附 

三 

版 透明 手 草 ， 有 粉 和 红色 、 

蓝 色 、 黑 色 玉 系 色 供 选 

皖 。 此 外 还 有 一 款 限定 ， 

ED 有 (72001 WINTER 
N 三 VV 
CENTURY 1 
字样 ， 片 手 
和 区 手艺 可 配 
人 备 VMS 让 尽 
LE 
3 








10.AV 各 

售 价 : Stero 和 线 售 1500 日 加 ，Mono 售 500 日 圆 
Dreamcast 基本 配件 ， 影 像 和 音 

源 输 出 设备 ， 输 送 影 音 到 接收 器 材 ， 


11.S 端子 牧 
售 价 : 3000 日 圆 

同样 是 影像 和 音源 输出 设备 ， 透 
光 征 输 和 人 入， 将 输入 过 程 中 所 有 和 质 素 
流失 降 到 最 底 程 度 ， 计 接收 器 材 显 示 
出 更 高 解像度 面 * 


12.VGA Box 
售 价 : 7000 日 贺 

透 遇 VGA Box 将 影音 输 进 电 腹 党 
光 屏 ， 解 像 度 提 异 到 640 X 480 ， 画 
像 比 任何 电 和 视 漂 亮 ， 比 任何 同类 型 AV 
配件 为 佳 。 


13.Dream station 
非 官 方 肛 VGA Box， 机 能 同 VGA 
Box ， 分 别 不 大 >。 


争 Dreamcast 音声 接线 比 
河 仁 二 重 :1610 朋 三 | 目 | 

VGA Box 共用 配件 ， 凋 声音 另行 
验 入 雷 脑 的 Speaker : 


全 Dreamcast Midi Interface Cable 
售 价 : 3000 日 圆 

村 河 e 昌 K-TTe=TEE 注 EE 主 引 下 is: ie 
器 材 上， 增强 Dreamcast 的 互动 面 与 
娱 移 性 。 


Quantum Fighterpad 


For Sega” Dreamcast- 


17.Austro Pad 

非 官方 手 草 ，Performance 揭 ， 
功能 同 原装 手 制 - 手艺 才 敏 度 略 腕 原 
装 手 所 于 | > 有 艺 色 、 黑 色 和 和 红色 三 种 
供 选 择 ' 对 内 VMS 和 震动 器 
18.Quantum Fighter Pad 

非 官 方 手 钥 ，InterAct 提 ， 基 本 
功能 同 原 闭 手 饭 ， 不 L 和 愉 键 改 放 
到 手 殊 前 面 * 手 犁 另 有 连 射 功能 ， 壮 
能 记 销 程式 ， 重 复 轮 入 指令 * 内 然 手 
扬 功 能 比 原 装 和 多 ， 不 过 过 敏 度 和 手感 
都 差 ， 对话 VMS 和 震动 器 。 
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， Arcade StiCK 
7- 仿 -KZ 


eve 一 


19.ASCII Pad Fighting Type 
20.ASCII Pad Fighting Type Special Capcom Version 
21.ASCII Pad Fighting Type Special SNK Version 
售 价 : 普通 所 售 2680 日 圆 ， 特别 版 售 手 坝 各 售 3300 日 加 

ASCII 提 Dreamcast 手 所， 格 门 和 游戏 专用 。 手 世 人 带 震 动机 能 ， 可 隋 意 开动 震动 器 ， 不 过 要 留意 控制 器 只 有 一 个 插 
er 
和 C 键 ' 手提 面 上 绵 共有 六 个 键 排列 ， 迎 合 时 下 指令 多 多 的 格 六 和 游戏 。 手 沈 除 原 祖 版 本 ASCII 亦 推出 了 两 款 特 别 版 
Pad ，Capcom Version 以 上 Street Fighters , 角色 作 封 面包 装 ， 与 及 以 /King of Fighters , 角色 包装 的 ! ASCI PAD 
Fighting Special 。 两 款 手包 附送 有 关 进 上 角 物 的 必 匀 技 卡 片 ， 十 分 精美 ， 迷 倒 不 少 色情 该 两 大 格 门 矿 戏 的 玩家 
22.Arcade Stick 
售 价 : 5800 日 圆 

控 捍 控制 器 ， 俗 称 街机 手包， 格 半 游戏 专用 - Arcade Stick 保留 手 担 上 原 有 的 四 个 基本 键 ， 将 手 制 的 L 和 R 键 改 
入 Z 及 C 键 ， 六 个 键 排放 ， 方 便 翰 入 格 周 坟 戏 的 各 个 指令 ， 是 格 周 迷 的 必需 品 
NS 的 | ESiTw 人 siw=w[EezeweiR ie 
24.ASCII Stick Special SNK Version 
售 价 : 7300 日 圆 

控 捏 控制 器 ， 基 本 功能 同 Arcade Stick ， 替 敏 度 和 手感 也 好 ， 不 过 与 原装 Arcade Stick 略 有 差别 ， 也 是 Arcade 
Stick 的 另类 选择 。 ASCIi Stick 生 手艺 同样 分 成 两 款 ， 同 榜 有 以 ! Street Fighters ,角色 作 封 面包 装 的 Capcom Version 
及 以 上 King of Fighters 4 角色 包装 的 [ASCII PAD Fighting Special SNK Version =。 两 款 手 扬 也 附送 有 关 和 游 戏 角 物 的 
必 欠 技 卡片 ， 十 分 精美 ， 迷 倒 不 少 钾 情 坡 两 大 格 六 坟 戏 的 玩家 


ET 二 注 


25.Dreamcast Gun 
售 全 : 3000 日 圆 
半 放 光复 枪 ， 射 检 游 戏 专用 * 光复 检 对 应 VMS 或 转动 路， 震动 器 发 出 有 如 实弹 射 侣 时 产 的 合 撞 力 ， 更 刺 汕 
光线 枪 亦 对 应 VGA Box 。 检 上 设 有 Start ， "Bu 制 和 方向 制 ， 方 便 玩 家 在 Dreamcast 的 机 能 Menu 用 方向 制 
攻 : 姜 上 
26.Virtual On 专用 控制 器 
售 价 : 5800 日 圆 
和 团 台 Virtual On 雪 用 控制 器 ， 两 梳 控 查 有 不 同 功能 ， 同 样 用 以 控制 游 天 内 有 具 特 别 操控 的 机 械 人 “， 玩法 特别 " 控 
全 训 同样 对 座 圭 动 嚣 及 VMS 
27. 沙 杷 及 对 座 牧 
售 价 : 7800 日 圆 
和 游 需 [Samba De Amigo ! 柔 列 专用 控制 器 ， 沙 杷 及 对 认 秩 座 用 最 新 感 麻 系 和 统 ， 完 全 仿 旬 街机 版 诸 避 ， 愤 玩家 
安 在 家 中 亦 能 享受 街机 感觉 的 Samba De Amigo ， 


28. 跳 鳞 毯 
Konami 揭 ， 和 游 辟 5Dance Dance Revolution ,系列 吉 用 控制 品 " 对 座 和 革 所 有 对 座 键 平 铺 到 地 上 ， 使 用 者 可 
以 中 上 中 鱼 我 用 多 脚 进 行 泛 各 止 ， 推 出 当时 曾经 糙 动 一 时 ”另外 对 座 部 份 指定 堵 筷 


29.Pop'N Music 专用 控制 器 
水 和 遍 Pop N Music 系列 专用 控制 器 ， 控 制 器 完全 仿照 街机 龟 造 ， 轧 个 制 排 列 训 王家 7 青 莹 知道 团 民 下 [ 疫 


也 


NELUE 


巨 户 ME 三 








30.ASCII Mission Stick 
售 价 : 7600 日 曾 
0 EYESTe sie 


要 供 模 所 飞行 游戏 用 ， 手 制 配备 允 项 机 


能 。 可 当 手 制 用 ， 具 过 十 基 从 左 深 控 针 | 器 力 科 行 团 专用 ; 中 间 多 个 
排列 甫 | 可 党 手 制 用 ; 右 巡 一 个 控制 器 则 可 当 作 Dreamcast Mouse ， 用 


途 林 诈 " 控制 器 同样 对 应 VMS 和 晨 动 器 
31.Racing Wheel 
售 僵 : 局 1 吕 发 


Thrust Master 提 ， 法 拉 利 认可 ， 赛 车 游戏 专 机 时 让 
VMS， 性 能 良好 ， 上 比 同 类 型 控制 器 为 佳 " 可 利用 扩张 插口 配 上 脚 鹭 ， 享 


全 三 着 | 呈 < 车 感 迪 


语 己 | 


了 了 E 一 


这 三 


GO 
EDUESJC' 


地 


3 


证 


9 


corx 和 由 网 


35.VMS 记 疏 了 顺 
36. 彩 色 记 懂 嘻 


37.Sonic Adventure 2 记念 版 VMS 








原著 记 居 辕 ，Visual Memory ”200 Block 储存 空间 > 坝 有 液 呈 画面 显示 : 伍 有 有 朋 E ”这 十 时 
间 ， 管 于 让 1 又 或 者 在 堵 戏 中 下 载 小 堵 戏 vVMS 脖 用 二 一 未 RCR2 2 32< 称 虎 电 池 ， 志 池 规 命 能 供 使 用 和 狗 130 
八 昌 项 用 长 过 3 个 月 > 厚 租 Visual Memory 为 纯 昌 色 ， 最 FF 有 多 革 范本 VMS ， 寺 种 彰 色 以 供 灞 捅 
证 三 本 储 VIM Z2 吉 必 宣 [只 ;i 寺 是 ' 结 莽 棋 来 列 三 本 =YaraTTe 
Adventure 2 与 杷 大 战 3 纪 念 版 记 鼻 也 了 份 VMS 记 慨 卡 全 有 迷你 堵 懂 ， 不 换 ; 水 下 壕 缚 个 位 ， 读 类 让 尽 - 
逢 容 量 伪 有 60 许 Blieck ， 但 玩家 去 大作 和 撑 寥 上 加 复 200 Block 容 





三 


For Seg9a 坟 rearpeC 二 2 


证 he en moon wo 
本 mm 


32.Concept 4 Racing Wheel 


非 官 方 提 ， 赛 车 游戏 专用 控制 嚣 ， 基 本 功能 同 Racing ' 配 有 震动 功 
能 和 脚 足 
33. 旬 村 
售 价 : 5800 日 圆 

的 龟 团 戏 专 用 控制 器 ， 功 能 同 街机 ， 控 制 如 真实 龟 杆 无 全， 内 置 双 


震动 器 以 表现 过 程 中 急 史 上 芍 时 磁 扎 的 真实 感 迪 


34.Mic Device 


售 价 : 2500 日 贺 
用 以 和 收音， 对 麻 部 份 以 音 霹 操控 的 诸 戏 ， 最 和 经典 莫 过 和 矿 矿 
Seaman 。 亦 可 上 各 中 利用 Mic 与 其 他 移 友 对 话 满 通 


UE| 


二 





全 


汪汪 





37.4X Memory Card 
售 价 : 4800 日 圆 

大 容量 总 屋 嘻 ， 但 删 去 液 量 显示 书 
4 个 200 Bliock 储存 空间 ， 分 成 四 夏 ' 自由 
存 取 ， 记 昼 卡 上 四 音 灯 用 以 题 示 夏 数 "让 记 
疏 叶 有 些微 问题 ， 由 於 液 量 题 示 画面 ， 所 以 
不 能 对 朵 部 份 需要 VMS 进行 的 游戏， 于 
且 ， 不 能 在 部 份 游 表 之 中 转 页 * 另 有 早 前 在 
D-Direct 预订 PSO 附送 Phantasy Star 
Online 纪念 版 4X Memory Card 
38.4M Memory Card 

非 官方 般 ， 可 和 视 为 官方 4X Memory 前 
身 ， 功 能 同 4X Memory 卡 ， 不 过 缺少 四 叉 
灯 显 示 页 数 。 同样 有 4 个 200 Biock 储存 空 
间 ， 分 成 四 下 " 功能 比 4X Memory 卡 和 还 要 
好 ， 搬 除 未 能 储 取 VMS 迷你 坟 戏 ， 记 惊 卡 
可 以 在 所 有 和 游 戏 中 转 真 ， 性 能 佳 ， 记 居 损 接 
机 会 少 之 又 少 
39. 晨 动 器 
售 价 : 1800 日 圆 

非 记 屋 卡 ， 同 柑 播 於 手 制 上 的 揪 糟 ， 在 
j 许 饮 指 定 地 方 发 出 震动 ， 增 加 和 游 台 的 莉 场 感 
和 剂 油 程度 
40.DC VMS/Mem Game Saves Exchange Drive 

VMS 转换 器 ， 可 以 将 两 张 VMS 的 让 尽 
互相 交换 ' 或 将 转换 器 接 晓 到 电脑 上， 下 载 
互联 移 上 的 禾 戏 和 丛 料 和 和 游 戏 记 销 : 











41. 通 讯 对 战 Cable 
供 堵 志 兰 号 对 用 :连接 两 部 Dreamcast 主 机 ， 
的 党 光 幕 对 号 
银 Modular Cable 
迁 长 系 ， 用 以 接 恕 电话 线 ， 全 长 15M 
42.Modem 
Dreamcast Modem ， 日 与 名 有 上 和 绢 速度 每 秒 36.6K， 美 版 如 过 56. 
6k ，Dreamcast 上 秽 必 需 - 
区 届 =iei=[e 四 TIeEejeitell 
想 E 件 愤 Dreamcast 过 上 高 速 移 路 ， 以 高 速 连 和 线 ， 以 Modem 倍 和 速 直 
下 载 和 袜 料 '， 是 上 移 的 恩 物 
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Dreamecast Mouse 
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广 才 了 才 本 记 ?小 一 KU 一 太 夺 和 上 人 接 杰 六 一 了 沙 
SINHBK .eco 


AT 一 了 和 二 锥 工 . 闻 各 芭 于 基 人 让 
FF 号 一 心 于 二 和 生机 竺 和 丰 二 闻 一 池 





王 诈 洒 机 至 7 国生 下颌 约 人 
PDtLD 忆 直行 人 二 过 部 下 合生 于/ 
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Dreamecax keybeerd 


FU 一 村 YXF 一 








可 着 过 
_ 有 入 汪 了 必 二) 过 5 


TeTS 
售 价 : 2500 日 圆 

Dreamcast 用 Mouse ， 主 要 用 以 上 和 纲 ， 
也 寺 采 部 份 团 台 。 Mouse 人 备 有 左右 两 键 ， 更 
具 新 潮 的 接 轴 键 ， 均 敏 度 也 高 ， 不 逐 色 电脑 
Ia = 三 刘 := 下 > 
45.Dreamcast Keyboard 
46. 特 别 版 Keyboard 
47. 原 和 祖 Dreamcast Keyboard 
售 价 : 4500 上 日圆 

Dreamcast 用 Keyboard ， 除 供 上 网 用 以 
外 亦 支援 仅 The Typing Of The Dead 该 个 游 
肯 < 配件 以 真实 Keyboard 入 更， 所 有 字母 、 
附 号 排列 都 与 雷 脑 Keyboard 无 轩 - 划 款 和 白色 
Keyboard 在 早 前 已 停止 生产 ， 现 在 常见 的 都 
是 新 生产 的 透明 Keyboard 。 最 近 则 有 新 推 
出 ， 比 堵 小 巧 的 新 版 黑色 Keyboard >” 
48.DreamEye 
售 价 : 14800 日 圆 

Dreamcast 用 数码 报销 机 ' 重 62g， 另 雷 
池 重 28g - 电源 可 以 靠 Dreamcast 提供 、 
DreamEye 配给 的 充 雷 池 或 是 两 颗 3A 雷池 
DreamEye 伴 有 2 个 迷 你 游戏 ; 可 摄取 和 绝 25 种 
动态 电影 或 和 约 31 幅 静 仿 相 片 ， 东 可 调 较 画面 
光 暗 ， 镜 票 距 座 。 摄 销 和 后 的 图像 可 存 取 到 
VvMS ， 再 上 和 线 上 载 和 给 其 他 移 友 。 此 外 ， 也 可 
以 利用 DreamEye 在 网 上 与 其 他 人 作 和 视 像 会 
座 ， 用 途 面 极 广 


49.Bleeml! for Dreamcast 


非 官 方 抠 ，Dreamcast 版 Playstation 模 所 器 ， 利 用 过 配件 即 可 在 Dreamcast 上 


玩 到 大 部 份 的 Playstation 游戏 * 配件 分 为 四 个 版 本 分 别 推出 ， 每 个 版 本 对 内 100 个 
PS 游戏- 


BE 二 TIESiE1LTeT 
非 官方 余 ， 另 一 款 Dreamcast 版 Playstation 模 所 器。 比 Bleeml for Dreamcast 
更 佳 ， 利 用 和 过 配件 即 可 在 Dreamcast 上 玩 到 所 有 Playstation 游戏 : 
51.Neo Geo Pocket 连接 稼 
售 价 : 2800 日 圆 


兰 Neo Geo Pocket 接 恕 到 Dreamcast ， 增 加 Dreamcast 的 互动 面 - 
52.Neo Geo Pocket Color 
售 价 : 8900 日 圆 

名 和 游戏 感 SNK 稳 作 ， 手 提 适 戏 机 。 可 接 右 DC ， 独立 对 内 King of Fighters ， 
系列 ， 可 以 将 上 载 到 DC 或 下 存 到 Neo Geo Pocket ， 增加 和 游 需 的 娱乐 性 。 
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1DD1 漫 动 作 

1 三 ARCADE CENTER 

aa 三 siE 洒 三 | 

一 创造 球 会 超级 联赛 放 告 
ma 7@) 人 E 潭 三 | 

二 电脑 版 

TiE- 读者 共和 国 萝 画 请 

1T 盖 读者 共和 国 悟 克 道 33 号 
三 读者 共和 国 辩论 坛 

二 新 作 时 间 表 

一 “和 游戏 秘技 

一 秘技 和 经典 

二 一 设 定 资料 集 森 气 楼 IN SNK 


一 二 称 者 话 






























rr 2 洋 
SS < 
全 强 
和 2 共 
TEXT: 穆 羊 大 王 


月 
二 一 明 能 侠 
Neo = 一 各 俩 上 1 


热血 经 典 真 三 一 万 能 使 经 已 於 12 月 23 日 由 DYNAMIC 10;00 多 啦 A 划 ( 重 播 ) 
ASIA MULTI H.K. 为 香港 代理 推出 ， 和 经 已 有 售 ， 售 38 元 。 本 10:15。 新 机 动 靳 记 ( 重 播 )/1 月 19 日 起 转播 新 和 旦 
来 在 上 期 就 想 为 大 家 介绍 ， 但 廷 至 今 期 才 作 介绍 实在 抱歉 。 半生 人 


15:40 ”超人 帝 拿 (重播 ) 窒 
今 辑 ! 直 三 一 ,依然 魅力 四 射 ， 息 不 容错 通 !! 16:20 ”至 NET 小 人 类 ( 速 四 禾 见 弟 Champion); 


精 玩 动 雷 时 间 表 
(1 月 10 日 至 1 月 23 日 ) 





无 笋 电视 莫如 台 


09:20， 至 net 小 人 大 (重播 ) 
( 连 四 到 见 弟 Champion) 支 世 









真 三 一 万 能 侠 对 Neo 三 一 万 能 
( 即 Getter 号 ， 港 愤 无 衣 3X1) 故事 时 
光 倒 流 ， 在 上 一 辑 ! 真 三 一 万 能 侠 。 
世界 末日 , 之前， 是 另 一 套 重 新 空想 
揭 作 的 ' 真 三 一 动 媳 , 。 故 事 在 三 一 战 
降 与 恐龙 帝国 ' 哥 鲁 ,帝王 最 后 一 战 中 
立 脚 。 一 开始 ， 龙马 又 再 疯狂 ， 信 人 
和 早 乙 妇 博 士 忙 於 守 蔗 地 球 最 后 武器 
真 三 一 万 能 使 上 ， 只 鲜 武 藏 一 人 支撑 
大 局 。 武藏 与 原著 漫 忆 一 般 在 战役 中 
引爆 三 一 炉 心 与 恐龙 帝国 玉石 俱 焚 
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AAARA 和 


今 期 ， 我 们 为 大 家 送 上 一 份 补 上 


的 了 名 和 礼物 於 98 年 推出 的 
SUNRISE 供 作 1 钱 沙 光 鬼 
GASARAKI ， 


动 愉 由 DYNAMIC VIDEO 代理 ， 
全 上 日语 立体 声 ， 中 文字 幕 。 全 套 动 忆 
原价 至 少 $300， 但 我 们 四 出 搜 括 一 流 
动画 途中 ， 竟 偶然 於 旺 角 与 及 铜 刍 湾 
一 带 地 区 发 现 全 26 话 ，13 张 VCD 的 
1 硬 沙 洒 鬼 GASARAKI 竟然 只 和 售 
$100， 所 见 数 量 有 限 , 生 对 正版 ， 垂 
验证 和 后 见解 像 度 也 高 ， 精 打 和 组 算 的 动 


弛 DSU 风 RISE 








了 < 


重 来 ， 租 成 Neo 三 一 战队 ， 笃 苦 寻 不 多 
有 能 力 旭 御 Neo 一 号 机 的 成 员 ， 信 人 挺 
而 走 险 到 地 下 博 束 擂台 寻 机 师 。 那 里 ， 
他 遇 上 有 如 是 龙马 影子 的 一 文字 号 ， 
个 料 恐 龙 帝 国 亦 与 售 人 同样 目的 ， 希 刻 
俘 据 强 者 号 为 他 们 办 事 ， 号, 当 机 立 
训 ， 乘 上 Neo 战机 ， 成 功 合 体 ， 莒 退 恐 
龙 帝 国 ， 正 式 加 入 三 一 战队 。 另 一 边 
厢 ， 有 也 龙 王 ' 哥 鲁 , 正 皇 取 时 间 疗 伤 ， 不 
久 将 来 再 攻打 世界 ， 第 一 集 也 竺 束 


书迷 有 心 径 不 宜 娠 。 

斌 沙 考 鬼 GASARAKI， 
一 套 动 愉 肉 然 名 所 不 高 ， 不 
驼 作 分 见 人 优秀 。 故事 既 现 
代 又 带 日 本 仁和 统 色 彩 ， 风 格 
生 时 代 感 酷似 PS 和 游戏 ! 前 笋 
任务 Front Mission 3 , 。 故事 
写实 拉 述 现代 世界 ， 国家 与 
科技 战 各 ， 为 开发 更 加 完美 
的 兵器 ， 仁 承 天 狗 力 量 的 ! 有喜 
四 邹 ,被 日 本 宣 人 备 派 系 垂 青 ， 
身 兼 秘密 兵器 和 双 脚 行 走 型 机 
械 人 Tatical Armor(TA) 测 试 机 
师 ， 另 一 四 ' 为 实践 家 人 对 军事 的 葛 
想 ， 无 奈 召 唤 ! 某 个 东西 , 。 在 扰 意 识 
的 召唤 仪式 之 中 ， 可 四 郎 在 精神 意识 
被 一 个 五 女 打 扮 的 少妇 相 阻 :! 不 要 召 
唤 恐 怖 1 曼 四 郎 回复 清醒 ， 王 力量 中 


G@) 永 地 豪 。 石川 晤 /DYNAMIC 企 书 . 早 乙 女 研 究 所 


在 五 年 后 ， 售 人 芍 防 恐龙 帝国 搓 土 









德 括 ， 今 集 新 故事 与 上 一 辑 : 世界 


末日 同样 精采 。 主 角 ` 号 , 酷似 龙 
马 ， 野 性 十 足 。 戎 主角 ， 今 集 Neo 战 
队 比 上 一 辑 热血 ,区 不 像 上 辑 般 新 战 
队 比 茧 战队 比 了 下 去 。 另外， 故事 中 
有 交待 机 战 系 列 ,传统 一 一 使 用 必 银 
技 时 必须 大 喊 口 号 的 由 来 。 

下 一 集 ， 故事 将 发 展 至 美国 ， 大 
配角 西部 牛仔 " Jack 兄妹 亦 会 骑 上 新 
机 械 人 血战 芍 龙 帝国 ， 想 知道 最 新 有 
天 情报 和 动画 得 料 请 稳 强 留意 漫 动作 ! 





止 仪式 ， 但 那 少 女 是 ?? 扰 容 思考 耸 
地 ， 阳 和 才 双 天 沽 地 的 召唤 仪式 引起 各 
国 关 广 ， 成 为 世界 大 战 的 盗 火 生 ， 情 
况 一 发 不 可 收拾 ， 三 流 国 巴 基 斯 竟 然 
相 科 束 退 强大 的 联合 重 ， 据 情报 所 知 
巴基斯坦 似乎 由 某 些 渠道 黎 得 TA 技 
了 术 ， 於 是 喜 四 邹 在 狂 末 之 间 又 被 调派 
到 另 一 个 战场 。 战 场 中 ， 谜 之 少女 
美 畏 又 告知 可 四 郎 真 正 的 5 可 四 郎 ， 
和 经 已 在 多 年 前 死去 ， 那 曼 四 郎 又 是 ?? 
坚 四 郎 开 始 追 寻 真 相 ... 以 和 后 的 精采 剧 
青 留 待 读者 发 掘 。 

Sunrise 作品 径 已 是 信心 保证 ， 再 
者 ， 上 斌 沙 光 鬼 GASARAKI, 作 雷 和 
剧情 写实 出 色 ， 加 上 一 流 声 优 阵 (狮子 
王 " 覃 山 修之 4 配 ! 过 四 郎 ，， 了 基 崎 苦 
柚 ' 金 月 真美 J 配 妇 主角 上 美 畏 )， 作 
品种 对 物 超 所 值 ， 动 书迷 不 容错 过 





17:05 


01:15 


超级 小 星 咪 { 奉 星期 一 、 三 、 五 )/ 
和 福 旺 大 咀 电 { 奉 星期 二 、 四 ) 寺 
了 吹 波 糖 危机 2040( 逢 星期 五 ) 


sa5 洲 雪 禹 


16;00 
16:30 


17:25 


ff 
了 


09:30 
09:55 
10:20 
10;50 
11:20 
11:55 
16:00 
16:30 
17:00 
17:30 


18:00 
02:30 


手 笋 


小 吉 实 容 
银河 里 流 外 例 (OVA 版 本 )/ 
1 月 19 日 起 转播 新 莘 目 
爆 烈 圣 十 


电视 态 絮 台 


丁 满 与 袁 彭 故 险 让 (重播 ) 
安妮 记 超 

小 魔女 DOREMIz 

YO! 我 傈 导 恤 精 (重播 ) 
百 法 小 栅 MAGIC 陆 (重播 ) 
少女 革命 嘉吉 

机 甲 小 宝 ( 赛 与 日 暂停 播放 ); 
戎 幻 或 队 ( 赛 马 日 杰 停 播放 ) 
再 未 青春 派 (赛马 日 蓝 停 播放 ) 
反 斗 小 王子 (重播 ) 
(赛马 日 改 延至 17:50 分 播放 ) 
忍者 导 太 部 (重播 ) 
热门 小 马 ( 重 播 ) 

( 赛 委 日 改 延 至 零 晨 04:55 分 播放 )?# 


亚洲 电视 


09:30 
10:25 
17:30 


史 续 黄 巴 士 (重播 ) 
超级 蜘蛛 全 (SPIDER ULTIMATB) 
BB 与 我 


插 笋 电视 莫如 台 


06:00 
09:30 
09:55 
10:25 
15:00 
15:30 
16:00 
16:30 
17:00 
17:30 
17:;50 


种 子 特务 Blue Seed 码 

勇者 警察 

机 动 诗 士 0083 

数 友 吕 除 

新 抢 伊 索 敲 言 

中 华 一 番 { 重 播 )( 赛 委 日 暂停 播放 ) 

机 有 甲 小 壹 (重播 )( 赛 日 暂停 播放 )? 
葛 幻 读 队 (重播 )( 赛 雪 趾 草 停 播放 ) 

大 食 羽 加 菲 纤 (重播 )( 赛 勇 日 看 停 播放 ) 
反 斗 小 王子 (重播 }( 赛 马 日 改 延 笃 17:50 分 播放 ) 
了 时空 小 债 控 


7 了 EC 小 二 沁 示 
ap 洲 电 和 视 


09:30 
10:00 
17:30 


碗 对 黄 巴 士 (重播 ) 


23:50 过 
00:20 诗 


(由 於 前 目 铀 动因 全 ， 以 上 节目 播放 时 章 可 能 与 实际 时 人 池 
琢 有 出 入 ，' 所 有 季 百 播放 时 人 浊 以 志 砚 台 最 被 公 拖 为 淮 ) 





已 上 MEP 忆 上 有 站 臣 月 日 品 MMR 有 司 月 工 1INE 


















AR 


PE 
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基板 :NAOMI 
开 强 度 : 70 % 





TEXT :KOTARO 


在 一 九 九 八 年 中 推出 的 《SPIKEE 
OUT DIGITAL BATTLE ONLINE》 ， 
是 业界 首 个 可 以 提供 四 人 同时 参加 及 互 
相声 助 的 移 箱 型 通讯 动作 堵 甬 ， 由 於 洲 
戏 中 的 进行 路 线 ， 完全 由 参加 者 自由 决 
定 ， 所 以 自由 度 和 这 让 超出 同类 型 其 他 作 
品 ， 加 上 划时代 的 操作 系统 ， 内 然 无 
任何 复杂 的 指令 ， 不 过 同样 可 以 创造 出 
各 种 妓 化 多 端的 连 积 技 ， 成 为 近年 游戏 


机 中 心 内 的 主流 作品 之 一 









5 有 | 


关门 个 LEDIGIOG 有 力 


5PIKEOUT 


Liciral arrlzonunE 久 
STORY 


在 美国 前 市 商业 区 DISEL TOWN 
正面 ， 有 一 群 满腔 怒火 乱 处 发 泪 的 年 
青 人 租 成 的 暴力 集团 ， 他 们 进行 各 种 
暴力 苞 闲 ， 而 且 更 且 起 成 为 一 个 个 大 
大 小 小 的 租 积 

一 上 日， 一 个 称 之 为 BIG BOSS 的 
僚 伙 ， 在 经 周 详 的 部 署 底下 ， 率 领 
一 个 名 为 INFERNO 的 租 积 ， 以 愿 倒 | 
性 的 成 员 向 DISEL TOVWN 和 进行 了 武力 
人 镇压， 于 上 且 迅 速成 功 接收 和 支配 大 部 
份 城内 的 租 积 ， 至 於 其 中 只 有 四 个 人 
能 狗 幸 免 於 鸡 ， 为 了 阻止 BIG BOSS 
实现 支配 DISEL TOVWN 的 野心 而 抗 生 











SEGA (AMUSEMENT VISION) 7/ FIG /1 一 4P 
推出 日 期 : 预定 春季 


通 施 癌 老 BATTLE ROYALE 








4 - 本 产 


改 ] 避 忆 国 国 本 二 RPRFRCPRDE CENTERF 街 


EN 







十 名 越 稚 洋 毛 香 的 SEGA 

子 公 司 AMUSEMENT VISION (前 王 
SEGA 和 第 四 SOFT 研究 天 改 部) 天 发 的 通 
电动 作 游 台 fSPIKE OUT》， 德 九 九 年 的 
此 的 路 化 上 族 本 《一 FINAL EDITON》 之 
德 ， 兮 年 痊 季 '《SPIKE OU 季 列 正 稚 
熏 条 之 作 : 将 会 再 层 们 士 重 来 ， 而 主 更 依 
以 一 个 全 新 的 将 能 和 大 家 几 面 ， 至 基 代 哮 
就 是 一 一 /SPIKERS BATTLE,，! 


四 个 只 能 活 一 个 ! 


今 次 《SPIKERS BATTLE》 与 之 前 两 集 《SPIKE OUT》 最 明显 不 同 的 地 
方 ， 也 可 算是 和 游戏 的 形式 ， 其 中 会 由 以 往 的 动作 ， 控 身 一 权 成 为 摔角 式 
BATTLE ROYALE 的 对 战 格 周 ， 每 位 参战 者 也 要 为 了 生存 而 战 闵 至 最 和 后， 由 於 
对 吕 5b 寺 的 对 手 已 经 下 非 章 和 纯 电 脑 控制 的 角色 ， 因 此 以 往 一 切 由 行动 诱发 的 相 麻 
动作 也 会 完全 消失 ， 换 言 之 ， 只 有 真正 的 强 者 才 可 以 成 为 游戏 中 最 和 后 的 腾 利 
者 ! 另外 ， 为 了 打 喜 坐 收 渔 利 主义 的 参战 者 ， 如 果 在 法 定时 间 之 内 ， 仍 然 未 能 
名 分 出 腾 负 的 话 ， 和 游 甬 就 会 以 参战 者 的 得 分 来 决定 腾 鱼 ， 而 且 只 要 持续 使 用 
SHIFT 移 动 或 作出 消极 的 行径 ， 得 分 也 会 自动 下 降 ， 和 务求 可 以 做 到 平衡 每 位 参 
战 者 的 攻守 行动 





拢 对 庆 让 饮 ! 


除了 各 位 熟悉 的 SPIKE 、 
WHITE 、LINDA 和 和 天心 四 位 角色 之 
外 ， 今 集 更 会 有 了 两 名 女性 角色 光 
(HIKARU )、KITTY ， 以 及 GORN 等 
四 张 全 新 的 面孔 出 现 ， 克 与 TEAM 
SPIKE 进行 一 次 正面 交锋 ! 





天 
四 攻 _ 一 
本 0492 er 
人 
en 逢 玫 
1 入 全 芝 


Original Game GO SEGA,1998 
@ SEGA/AMUSEMENT VISION,LTD.,2001 








年 抢 
身高 















国 夭 : 
年 龄 : 27 成 
身高 :185cm 
团 戏 中 的 主角 ，TEAM 
SPIKE 的 领导 者 ， 也 是 前 重 
-一 量 级 拳手 ， 所 以 招式 主要 以 
直 拳 为 中 心 。 


美国 









国籍 : 

年 龄 : 25 成 

身高 : 185cm 

前 美 生 成员 ， 与 
SPIKE 租 积 了 TEAM 
SPIKE ， 身手 内 然 灰 缺 替 
活 ， 不 过 攻 吉 力 方 面 则 属 
於 TEAM SPIKE 之 冠 


美国 


国籍 : 
年 秦 : 
身高 


不 明 
不 明 
: 不 了 明 


只 知道 光 使 用 的 格 阅 术 ， 
是 中 国 拳 法， 其 他 具 骨 
的 答 料 则 完全 不 明 - 


CCDDCCD AAA DY 
加 避 民 过 | 
让 下 


雪 一 ~ 


2 E 5 河 
| 二 一 me 世人 


加 加 


国籍 : 


衙 著 TEAM SPIKE 而 来 的 
新 亏 力 其 中 一 名 成 员 ， 现 队 段 


美国 


: 25 成 
CImm 

于 金 小 姐 一 名 ， 也 是 
TEAM SPIKE 吉 面 唯一 
的 妇 成 遇 ， 身 手 刚 好 与 
WHITE 完全 相反 
腿 系 方面 的 招式 











: 擅 於 


国籍 : 
年 误 


日 本 

: 28 芯 
身高 : 193cm 
人 冷静、 沉默 朝 言 ， 与 性 格 乐 天 到 浮 的 

WHITE 形成 水 火 不 容 的 情况 ， 由 於 天 生 身 

形 高 挑 ， 所 雯 使 用 的 拳法 也 兼备 距 训 和 威 

力 两 大 特点 











六 庆 - 村 im 国 上 - ES ancaoe cenren un 













NAMCO / FIG /1~2P 
推出 日 期 : 发 售 中 
基板 : SYSTEM 246 版 


淡 所 有 称 技 以 角色 位 於 书 面 左 方 为 准 

※ (| ) 箭 附 号 代表 紧 按 箭 咀 方向 

湾 招 表 内 所 有 含 B 键 径 技 必 须 默 化 后 方 能 使 用 
滋 Beast Drive 1 : 上 、\ 一 上 \ 一 B 

※Beast Drive 2 : 上 一 二 上 二 < 一 B 


TelliNIece2ieieie 下 cieieioieEsrieNEelaaan SA 
目地 上 响 3E TL 上 久 sr 王 汉 


Bloody Roar 径 已 推出 ， 以 下 我 们 率先 为 各 位 革 者 完全 拔 露 乾 台 操 作 及 主要 角色 移 技 。 






















Quick Forward 
Back Step 
pas | 网 放 保持 -一定 中山) 
内 外 移动 内 移动 上 ( T)， 外 移动 站 (| ) 


多 出 力 回复 
上 令 攻 敬 力 及 防 察 力 上 异 
汪 8B 雏 过 成 特殊 攻 整 键 


















Ed 人 类 形态 中 ， B | 
全 哲 
Beast Drive 就 化 后 最 强 纠 招 从 束 傈 攻 莒 技 增 加 









Eee 二 LEIelal:| or GKB 
上 段 投 P+K orP+*G ， 
| 下 段 上 P+k or 上 P+G 

被 投 时 立即 P+K or P+G 


全 对 于 防 案 亦 可 六 其 体力 
令 可 使 用 Beast Drive( 使 用 后 轩 化 解除 ) 




















Guard Break 每 角色 指定 必 杀 技 2 PorKorB 

eliis: 指定 技 中 G 机 < 二 PorK orB 

Guard Attack [ET 下 全 集 所 有 就 化 和 惠 | 引 6 】 PorKorB 

Air Combo 黑人 时 候 考 起 对 手 后 跳 起 万 ae > Pork orB 
小 

es 上 段 动 作 ， 下 段 ( 上 ) 令 超 堵 化 夫 能 和 维持 12 物 必 PorKorB 

一 一- Pork orB 


售 角 色 SpeedUp 


AAAEITETL 
空中 Guard 


上 段 G or(e) ,下 (J)Gor(z) 
空中 输 下 Guard 指令 

紧 按 G， 再 」J()) 
接近 被 对 手 合 中 时 一 G 










Dash( 与 对 手 保持 一 定 距 歼 一 (一 )) 中 PorK orB 
傣 下 中 ( 紧 按 G ,再 上 (J|)) = 
和 抽身 中 PorKorB 
转身 中 外 PorKk orB 


会 攻 警 力 增 强 
会 所 有 拉 也 可 Cancel 









Escape 








王 ": 和 ER 个 = 
SCTTT 下 分 拒 限 天 使 用 Beast Drive TD 2 
倒 地 后 移 信 位 倒 下 中 (一 ) or (二 or(T) or(y)) 争 超 款 作 和 后 Beast Gauge 消失 Jump 中 一 PorKorB 








< PP < 一 KK 





BTelaaiiaireiswkeleia 








D “PPT K 
Dominion Axes sr 户 P 己 上 
Baroque Smasher T PP 
Velvet Chain KKK 






























Chain Breaker KKB ; 
Guilty Chain KK J4 长 KKKK 
WERSTDT ->*KPK 
Mystic Lanser 一 >KP- /长 
Mystic Chain 一 KKK 

吉 化 :Unkno Real Moon < 中 代 

Beast Dri ShadowBabel 一 一 KK 一 K 

Beast Drive LostBabel2 ”一 一 KKK | 上 K 
Spiral Babel ”一 一 KKKKK 








it=TIele zx=lez 信 一 一 KKKK 一 K 
Silhouette Moon 7 伏 下 中 KK 

Tyrant BBB 
Ravisher 0 | 














人 














Phantom 
Phantom 2 
LostBabel 2  BPKK JIK 
Lunatic Phantom BBPKKKK 
SET 







YiTeiniaire ie [EURatc Larsse 
Fifth Requiem 册 P+K 
Tire 在 苹 手 背后 时 P+K 


散人 时 P+K 

























iTe[e 区 =1EI PP <* 一 K 
RE 
Ce。A。l|。N PPP 
C。A。1。N2 PPPP( 可 后 接 BBB or BBK) 






















































=jleleIeNasgiireIeleiil 

















| 技 名 



























































本 si Babel PPPKK 4 长 了 Te S Arts BKB 
Sublimatied Air 本 WE=TTeasieldt=1| PPPKKKK Murders Arts 忆 KK ， 
WeE=TeI 区 [el 册 信 一 长 it=Ie[ew sielig=] PPPKKK 人 Darkness Baron 三 =] = 大 K 
Satellite Bariums 肝 Paradise [本 esii (一 )PPB 可 和 二 本 Nail Driver 本 
潭 je = 省 Te] JJ <* 一 PP CRUSADER 二 Nail Driver 















Barubaroi 
Geo Da Ray 


NS PPK 
NS PP < 一 K 


Mobius 
UROBOROS 


[@r=1iiirelil JJ 一 < 一 K 
TarereEelTEaWE=IUTI= 

























WMAdLe 人 GeliilereN 区 ee 


























Squat Pleats Combo 让 刘 7 
ITS PP 区 汪 永 
《1e1ejli Step Hammar 半生 和 NSPPP TB 
Low Sway Combo 二 
Side High Kick 3 0 二 荆 
Pleats Reverse Low 7 









































































































Heel Edge Combo KK 
Heel Edge Combo High KK<K 
Heel Edge Combo Low KK 上 K 
Heel Edge Combo Middle ”KK 一 K 
弹 aa Arc Drop Combo Rush 榴 汉 区 让 PP 
技 名 xs> -由 肯 令 Arc [Beje] Combo 一 
Sprial Cube 疏 0 Low Combo 下 Twin 1 下 K 4 K 
Jaw Slider 上 一 K 次 > FunnyChan KKK 
= Rs 2 ESKKAB 
了 Lily Silap “人 天 于 
Beasst Drive 1 : Mussy Rabbit 全 汪 本 7 Re 二 
Beast Drive 2 : Lifting Star Rain Swith Moonsault 生生 PE 下 
Somerset 了 ze 一 B 贴 糖 时 再 日 High Rabbit Combo BBB 一 B .2 
投 技 Service SS 一 K LowRabbitCombo  BBB JIB 



























































技 名 Middle Rabbit Combo BBB 一 B 
Reverse Frankensteiner “_P+K 技 名 LowRabbitRush Knee 业 )BBBBB 
Jackknift Heel Edge ”上 P+K Upper Slash 一 TEST 
ALICE Pressure 在 获 手 背后 时 P+K Thrust Rush 和 LowRabbitRush Ground1 NBBBB 
AIR Laid 空中 时 上 P+K LT Low RabbitRush Ground2  、BBB JB 























Rabbit Stamp 中 人 时 已 +K ENMadw eteiililelie) Low Rabbit Rush Somerset  \BBB 二 K 




















Beast Drive1 :S 


Beast Drive 2 : 








技 名 虽 念 


下 高 





fBreaker 



































































技 名 


Flicker 形 能 


玩 招 
背负 投 P+K 
Slip Down J P+K 
应 投 在 对 手背 后 时 P+K 
旋 血 牙 如 人 时 P+K 
Clinch LAN 一 P+K 
Critical Upper JJ AN\ 一 P+KP 
Turn Step 二 IE 
Style Change 并 王 ”和 后 转 成 必 杀 技 






































虽 令 [二 
Quick One Two | 三 SP 接 二 P or 
BloodyRoar 0 
Sliver Wolf Kunckle JP 
[eewiite[esieliller J 二 < 一 K 
Flying Pubser = 
Meteor Slash 本 









Meteor Crash 
各 Fiicker 








JJ 过 <*-B 点 精 时 再 B 





下 ATTi ii 
AN- 民 和 僵 可 接 以 下 稻 招 








:1 BaSIc 


PPPP 
















款 化 : 地 鼠 
Beast Drive 1 : 
Beast Drive 2 : 


庄 饭 移 落 
凶 移 落 总 全 
斩 沽 龙 卷 击 









分 身 火 炎 地 玫 
土 神 毁 醒 四 界 障 


在 向 手背 后 时 P+K 和 


多 中 时 人 PK 
Le P 己 +K 


第 一 至 第 三 吉 和 后 可 接 2.2 or 3.1 or 3.3 or 3.4 or 3.5， 第 一 
或 第 三 吉 和 后 可 接 2 和 3 所 有 招式 ， 全 四 喜 后 则 可 接 3.2 


1.2 Counter 人 











2.1 Break Down JP 接 3.5 
把 和 2 本 [elalt=iliire 一 色 世 
3.1 Middle Range NP 接 2.2 





3.2 Final Upper 丰 , 隐 
3.3 In Step 一 长 
3.4 Out Step < 一 长 
1 3.5 Free Style 人 和 





































Feint Rolling By 呈 -日 






















TiPX= 攻 =ilg=ifelali 一 一 KPPP 
Heel Task 伏 下 中 KK 
Blind Blow NB 一 PP 













Beiglej[= 二 re 帮 s[ei < BB 

















P 己 .KG GPL27 Or 
一 PP，C7orc9or C19or C25 

本 

必 了 -CTS 

转身 中 JP ，ANP 

长 2T7DFrCTS 

上 并 光政 

<“<K，NKorc4or JJ AN 一 P(Quick One Two) 
名 Pork orcC24 or C25orC26 

一 > 从: 一 ”和 
































































雷光 大 钢 落 - 














二 三 基 交 Be 
硬 气 流 贡 破 ”PP 本 
类 阵 其 螺 脚 1 了 一 < 一 K 








类 陈 竹 蜡 邮 2 :总 K 
粳 阵 罗 螺 脚 3 :0 5 
天 人 朗 移 落 2 3 





天 人 雷光 脚 














如 万 落 为 辣 了 PC 
固 刀 月 圆 脚 






























| 和- 


上 4 F: 也 | 一 图 上 CEMNTEF 


尺 共 和 和 领 


连 系 项 招 名 
C1 Blust 


C2 Straight Second 1 已 一己 6 局 oO 


C3 Quck Straight 


C4 Counter Straight P 一 PorPOorSPor 















CENTEPR 街机 








P 接 K or C2 or C16 
or C19 or C25 


















PorTPorNkor 
+JBorc5or C11 or C20 
局 忆 Or EPON 人 
TPorNkor 上 Bor 








TPorNkor 上 Bor 
CTHOrC20 





人 5 Strike Crash 
C6 Sieiaaa[eiel 






接 P 
接 ~P 











C7 Body Rush 





接 PorCc8or C10 





C8 Hard Break Blow 









C9 Straight Second 2 <-Bor 上 Bor C6 or 


C10 91 [esilL 












C8 or C10 or C20 
aight  “eP 接 C11 















C11 Counter Blow JP 
C12 ”Twin Upper NP 0] 
Ke 接 SNK or C14 。 















C14 Final Machine Upper AP 
C15 ”Dragon Finish Blow JP 











C16 One Two Body Upper 一 P 一 P 











C17 High Kick Twin K 








C18 Spiral Kick 






































C19 Side Kick K 
C20 Back Spin High Kick K 
C21 ETESI ES 上 
C22 ET 本 B 
C23 eleNAsiEE B 
C24 ”Silash Low JB 
C25 Twin Fang Dive 一 B 
C26 Slash Upper B 
Slash Dive B 


ET 








PP 上 |  K 

































































连 刀 螺旋 填 肘 PP |  KP 

三 连 刀 PPP 接 尽 P 

连 刀 浮 身 返 PPP 1T P 

三 连 刀 螺旋 里 肘 PPP 上 4  KP 

三 连 刀 螺旋 地 PPPP( 可 和 后 接 B or 上 AN 一 P) 
螺旋 流 影 妃 PPPP 一 PP 

流 影 日 瑜 脚 当权 下 
流 影 骨 吉 2 
流 影 此 打 N PB 六 
流 闵 地 一 Pi 所 站 和 
RE 可 N KKK 和 
厄 牙 落 槐 半月 落 ， ， KKSKS 
龙 牙 落 椭 圆 月 踏 KK <-K 乓 本 
裂 迅 雪 骨 趴 本 KK; ER 
裂 迅 草 雷 跳 NK |/ K 中 
裂 迅 刘 跤 ES 和 
月 彩 返 局 人 





































疾风 二 段 号 一 一 KK( 可 和 后 接 了 二 二 K) 
疾风 苗 证 落 KKKTKR 
落 雷 于 下 中 国耻 

毒 摇 支 转 脚 误 - 硬 而: 人 
连 授 BEB( 可 和 后 接 NK) 
毒 所 影 新 学 BBB 2 















连 抒 转 倒 息 


























毒 闪 转 倒 克 一 BB |}B 

毒 爪 流 影 日 输 脚 一 BBB SPK 
邪 舞 牢 头 豪 苦 突 1 ”一 BBB SP JS 一 B 
毒 爪 流 影 日 输 击 一 BBBB SPK 
邪 舞 牢 头 豪 苦 突 2 ”一 BBBB SP | NS 一 B 
毒 爪 久 连 机 中 一 BBEBEB 3 



















”对 手 倒 下 时 了 BBBBB 











:任何 玫 贡 需 始 亦 可 ， 一 个 循环 和 后 接 


高 并 志 E 于 陈 









[站 一 月 号 直 总 十 二 《人 :证 -二 
= 记 事 现 式 请 夫 技 舱 4 雪人 莒 下 辆 也 






















上 步 过 并  、， 一 P 入 接 逢 技 1 6 或 7 
公 扣 腿 一 K 和 后 接 绝技 5 


连播 挑 售 1 ETTZ 
六 二 ] 合 虎 输 式 径 技 


爪 掌 打  BP 和 后 接任 何 六 合 鸿 输 式 或 
ET 


掌 打 旋 脚 “PK JJK 和 后 接 逢 技 3 




















































; 花 : 连 手 昔 拒 PP 入 接 绝 接 3、6、9 或 12 
Beast Drive 1 二 ， 了 全 再 启 夯 1 BeBB | 和 下 山 二 -一 和 和 人 一 一 
， 本 昌 1 站 无 影 脚 上 “< 一 BBBB 上 <<K CT 
Beast Drive 2 : 猛虎 硬 | | TETEEYES 1 一 BUT)BBBBBB 的 和 
投 技 D. 人 金刚 汕 输 式 (地 ) + 一生 B(J)BBBBBB 三 区 
E. 金刚 油轮 式 ( 阳 ) /二 熏 B( 一 )BBBBBB : 






























技 名 仿 





FE， 金刚 江 轮 式 ( 险 ) 本 是 本 二 < 一 B(<)BBBBBB 到 

















































































































































































































































人 确 身 发 动 全 池 P+K 区 
封 跪 肤 JJ P+K 汪 
- - 2 -一 技 名 蕴含 
庄 投 3 在 散 手 背后 时 P+K 溃 捷 还 雪 酸 2 全 ss 
踏 身 金 刚 手 嘲 k 人 时 P+K 人 3 
本 -3 白 必 1 古 耻 和 ET 下 
虎 爪 旋 脚 区 Ba 日 :3 
爪 掌 环 云 吉 二 风格 全 
二 E 主 :可 和 < BB 
3 5 才 本 背 身 连 华 山 六 玫 本 村 
箭 疾 步 “ JJ A 一 P 通天 十 字 破 品 洒 二 
am 下 当 伏 虎 十 字 人 双 BB | B 
于 SA 本 站 
连 王 腿 ee 十 字 才 汇 
劲 径 牙 六 一 日 连珠 虎 偿 拒 ER 
IE JJ 二 < 一 PP 钉 脚 靠 叭 山 和 | 
他 过 订 暗 虎 偿 抬 “+-BPPPP 和 合 接 以 下 移 技 
无 影 肢 了 过 <K 入 爹 剧 虎 偿 拒 KB 二 P 壬 症 顶 肘 < 了 
金刚 礁 [EST KE 旋风 脚 ER 
前 摇 幻 脚 SIK 委 
连珠 克 动 JJ JP 
< 地 户 (p) 澳 才 轮 BB 本 
下 GO 要约 ET 
中 六合 种 天 移 B 一 B 
靠山 壁 一 -已 
四 -5 可-[ 面 || 半 


六 合 和 神龙 脚 








连 和 至 爪 驹 
















































连环 腿 一 KK 
斤 旋 猫 尾 脚 N KKB 
| 。 曹 帘 条 燕 落 1 JJ 二 <*K ， 吉 中 和 后 二 
5 车 索 来 节 落 2 了 之 二 K ,于 中 知 日 
| 爪 席 猫 舞 BBB 





雷击 旋 所 和 猫 尾 靶 “< 二 BKB 
ET 
德 接 六 合 风 输 式 天 始 技 


二 了 这 和 苹 会 局 输 式 并 始 技 技 法 下 叙 技 生 记 地， AS 二 层 , 夫 陈 
雷 环 天 舞 PP <*-PP 接 天 合 大 畏 趟 任何 稳 技 












































雷 刃 牙 PP jl P 接 六 合 凤 输 式 5 

雷 环 陵 王 肤 PPPPKK 接 六 合 凤 输 式 任何 经 技 

碍 肥 顶 肘 一 PP “” 接 六 合 凰 输 式 2 或 3 

旋风 陵 王 肤 < KK 接 六 合 凰 输 式 任何 和 技 

陵 王 旋 肤 转身 中 K 接 六 合 凤 输 式 任 何 筷 技 

雷 吉 陵 王 肤 < 一 BKK 六 合 aesade 
人 合 岂 输 式 以 下 各 技 后 接 去 俞 式 任 布 













衣 身 











林政 7 主 民 


































螺旋 铜 落 Se 征 熏 时 P+K 

水 光 商 | 空中 时 上 P+K 2. 乱 天 华 脚 二 并 

天 才 仙 异 ”村人 时 P+K 3. 祥 时 动 山 竺 并 
4. 草 刺 踢 三 员 
5. 日 月 把 JP 

















A. 盛 天 凤 舞 1] =j=j zjzjzjz: 








6. 全 爪 腿 降 





进 插 阵 























































































































































































居 


: | B. 扇 天 央 翔 +w，<B(T)BBBBBBB 7 E 最 和 终 拉 
ee 二、 2 守 于 直 上 宗 且 大- 潮 二 江 天 后 丽 手 3 
ee 二 C. 扇 天 凰 必 1 二 < 一 B(e 一 )BBBBBBB 和 莽 
项 车 攻 RCR 和 」D. 旋 天 凤 鳞 二 二 B( 一 )BBBBBBB 8. 天 震 胎 写 
和 二 TOTADEES 3 人 下- as 本 《本 和 ET 攻 : 记 天 风 起 上 LA < 一 BBBB 9. 连珠 凤 支 4 由 村 
巡 平 和 yy 一 中 后 接 以 下 绍 技 三 训 
和 oa 10. 闫 魔 宣 临 一 
5 | 本 11. 雪 下 过 轮 1 TK 
BE. 摩 爪 平和 K、 3 冲 合 12. 枝 覆 突 -让 
C. 才 震 平和 人 雷 环 烈 空 PPPPP 
D. 膀 猫 。 。 改 甲 放 于 ， 天 让 代 丙 于 雷 环 靠 ， 相 PPPP 一 已 
0 生生 雷 环 烈 空 猫 尾 脚 PPPPKB RE 
F. 狐 转 平和 >， 从 人 效 机 鲸 区 中 尼 二 
G. 解 除 马 步 “ 这 转 霸 操 手 生计 证 扣 


转 霸 穿 弓 腿 一 一 KK_ 


天 芭 洲 














一 
三 
二 
世 
工 
困 
下 
口 
下 
- 琶 
癌 
口 
山 
让 
世 
汪 
下 
= 
已 
山 
三 
下 
口 











列车 到 行 二 352Q01， 


斌 售 商 : ARTDINK 

售 价 '.6800 日 圆 

: 未 定 

记 收 : 未 定 

发 售 日 : 2001 年 3 月 8 日 发 售 预定 
PS2/SLG/ 对 麻 HDD 和 popegg 


吹 旦 
合 星 





令 在 PS2 旁 
的 东西 便 是 
HDD 


加 2001 ARTDINK. AI 
Rights Reserved 








张 售 商 : GENKI 

售 价 :6800 日 圆 

容量 : 未 定 

记 剧 : 170KB 以 上 

恒 售 日 : 3 月 发 售 预定 

PS2RAC/ 对 应 DUAL SHOCK2 和 USB 康 盘 





@ 2001 GENKI 





售 建 设 车 站 是 重要 的 一 环 





《首都 高 BATTLE ZERO) 


对 戟 模式 


在 DC 版 中 普 疫 有 收 销 的 模式 ， 


在 今 集 ZERO 中 稳 於 得 以 复活 过 来 ， 
令 大 家 悉心 改装 的 战 车 得 以 大 派 用 
场 ， 书 面 会 上 下 分 割 ， 而 对 战 当然 是 
揉 用 原 有 的 SP 战 啦 ! 
车 征 的 增加 

今 集 的 车 辆 数量 会 大 幅 上 升 ， 而 


数量 更 多 过 100 种 ， 而 新 增 的 车 种 分 
别 有 CL1 、TAGDA  、NB8RSM 、 
UCF30B 、R34RVM 、100MV 、 
R34GTM、EKO、S161VM  、CHA、 
CFA、D32AGS、ECGT  、BB6S 、 
A7OGTR 、 


NCP35 、A7GOGTA 、 
\v CBAEP * 


TASTI 











HDD 和 popegg 1 ! 

它们 都 是 今冬 发 售 预 定 的 全 新 周 
过 机 器 ，HDD 的 全 名 是 /Hard Disk 
Drive  ， 主 要 用 途 是 可 将 列车 的 种 关 
增加 ， 而 今 作 的 列车 种 类 更 超过 50 种 
呢 1 popegg 4 的 用 途 则 和 printer 相 
若 ， 主 要 是 将 堵 甬 内 的 图 片 往 印 出 
来 ， 令 玩 者 得 以 保存 * 


稻 币 的 风景 和 情报 的 重要 ! 
在 今 集中 ， 画 面 方 会 造 得 更 
为 细微 ， 迁 会 增加 新 的 车 站 和 
建筑 物 ， 而 重点 更 放 在 、 人 ， 
身上 ， 大 家 可 在 车 站 上 看 到 人 


物 的 各 种 动态 。 要 令 铁 路 移 和 络 
和 都 市 发 展 完善 ， 便 必须 要 借 


助 情 报 的 和 帮 助 ， 透 过 情报 便 可 
得 知 周转 的 发 展 状 况 ， 和 从 而 作 
出 通 当 的 改善 








《乘坐 A 列车 去 吧 1 2001》 
D ! 新 世代 的 SLG 


寺 服 | 





Emotional City System 


在 上 集 4《A6》 中 ， 有 一 个 叫 " ECS ， 
的 系统 ' 主要 是 以 发 展 欠 路 移 和 络 为 
主 ， 但 除 此 之 外 ， 都 市 的 发 展 亦 是 不 
能 忽视 的 ， 只 要 城市 发 展 良好 便 能 仿 
人 口 的 数目 增加 ， 和 从 而 透 他 们 乘坐 
列车 来 得 到 可 玫 的 收入 。 而 今 集 中 更 
会 进一步 强化 过 个 系统 ， 而 建设 的 重 
由 分 别 是 车 站 的 建设 、 路 和 线 的 建设 和 
车 辆 的 有 运行 * 


了 
让 
奏 
1 67 .3 和 7mm ,| 于 二 业主 王 下 
二 大 页 7 克 筒 = 
人 人 164.551P 工 各 己 
1 全 ”一 次 ou se 7172 本 本 一 一 
= ,二 次 19w ecszar 看 雪 -一 
= ) 斜 雪 es Te” 铀 类 
一 生 : 人 :88 


且 - 多 可 以 看 发 展 中 的 情况 


自首 都 高 在 DC 上 推出 后 ， ， 便 得 到 很 高 
的 评价 ， 故此 在 DC 上 一 共 推 出 两 集 。 





不 过 ， 现 在 PS2 的 玩家 亦 有 机 会 体验 

和 游戏 所 带 来 的 乐趣 ， 当 然 不 会 少 得 全 
长 180 公里 的 春 道 ， 但 到 底 在 PS2 版 
中 又 会 加 入 甚 庆 新 元 素 呢 ? 






在 REPLAY 中 的 四 个 视点 

在 ZERO 中 ，REPLAY 时 的 愉 面 
一 共有 四 个 视点 可 供 玩 择 ， 分 别 是 
RACE ANALYZE 、NORMAL 、 


DRIVER'S 和 CAR VIEW 。 





币 敌 的 SP 工 

SP 是 首都 高 决 腾 和 负 的 指标 ， 而 
SP 亦 可 和 视 为 精神 值 ， 只 要 被 对 手 超 
越 、 和 其 他 车 辆 发 生 碰 撞 便 时 会 被 扣 
去 ， 只 要 其 中 一 方 被 扣 去 所 有 SP 的 
谣 便 会 立即 坦 掉 





售 在 郴 上 作 赛 





令 上 下 对 战 的 分 割 画面 * 















































































革 多 
Rs 司 
As 
- 四 






EEEEIRTEEE 


报名 机 会 


由 12 月 28 日 至 { 月 17 日 的 星期 一 至 五 ， 下 午 12 时 30 分 至 2 
时 及 3 时 30 分 至 8 时 正 





参赛 者 需 亲 自 带 同 记 收 卡 过 球 队 记 从 到 “湾仔 洛克 道 
33 号 福利 商业 中 心 7 楼 和 游戏 苇 , 登记 ， 参 赛 者 需要 留 
下 姓名 、 联 入 电话 、 身 分 证 的 头 五 个 号 码 ( 连 英 文字 
在 内 ) 、 球 会 记 多 和 球 队 名 称 ' 而 留 下 记 儿 的 方法 可 
以 玩 择 留 下 记 恒 卡 或 只 留 下 记录 ， 轩 名 拧 取 先 到 先 得 
制 ， 首 六 十 四 名 可 以 参加 首届 有 联赛 ， 之 后 的 参加 者 可 


每 个 球 季 的 超级 联赛 冠 车 能 独得 强 值 一 干 港元 的 现金 入 
券 ， 而 严 、 季 重 亦 能 获得 精美 禄 品 ， 
亦 会 颁发 多 个 特别 奖项 予 表现 突出 之 球 降 





S0CCER CLUB- 





好 消息 ! ! 创造 球 会 超级 联赛 为 了 令 各 位 
- 球 会 Fansj 有 更 多 时 间 拳 人 备 ' 特别 把 报 
名 日 期 延长 一 星期 之 久 : 好 广 各 为 玩 者 

有 更 充裕 的 时 间 培 育 各 自 的 球 会 ， 要 
成 为 真正 的 球 介 霸 者 ， 汞 取得 苯 富 
奖品 二 就 千 万 不 要 错失 此 良机 了 ， 
而 “创造 球 会 超级 联 剖 , 的 形式 、 
报名 日 期 、 时 间 、 地 点 及 方法 如 下 : 


以 遗 择 预 先 留 下 记 多 作 参 加 外 围 淘 状 赛 或 是 等 待 下 炊 


此 外 每 个 球 季 千 束 时 


已 登记 的 参赛 者 可 以 在 每 季 报 名 时 ' 亲自 带 同 记 儿 前 来 
更 新 球 会 资料 乙 次 《但 必须 是 同一 队 球 队 ) 


而 FE 本 Wi 有 


创造 JLEAGUE PROFESSIONAL 


会 立即 取消 其 参赛 资格 








联赛 分 为 三 个 不 同 的 组 别 ， 分 别 是 超级 联 
赛 、 甲 组 和 乙 组 * 超级 联赛 和 甲 租 各 有 16 
队 ' 而 乙 组 则 有 32 降 * 首届 联赛 的 分 组 方 法 
是 以 淘汰 赛 形式 ， 首 圈 出 局 的 三 十 二 队 首 先 
会 被 编 为 乙 和 组， 而 次 圈 败 障 的 十 六 队 就 会 被 
往 为 甲 组 : 吝 下 的 十 六 队 便 会 成 为 超级 欢 赛 
的 参赛 球 队 ， 联 赛 以 四 期 为 一 个 球 季 ， 超 航 
联赛 和 甲 组 中 成 绩 最 差 的 四 队 便 会 降 班 ” 而 
乙 租 成 绩 最 差 的 16 陈 便 会 被 淘 关 所 取而代之 
是 在 外 图 淘汰 赛 成 绩 最 好 的 16 队 ， 相 反 甲 、 
乙 租 成 和 线 最 佳 的 头 四 陈 融 能 升班 


1. 球 队 中 的 EDIT 球 员 最 多 只 可 有 三 人 
2. 外 籍 球员 同样 只 能 所 有 最 多 三 人 


3. 球 队 记 销 不 能 用 任何 码 合 法 的 手法 作出 更 
改 0 秽 如 使 用 金 手 指 ) 


4. 如 发 现 过 反 任 何 联赛 规则 的 参赛 球 陈 ， 将 


@SEGACcOoRPORATION 2000 








JIXBOX.GAMECUBE 吉 





要 急 速 报 : XBOX 主机 正式 公 表 展示 站 





「 上 邮 堪 思 东 各 
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是 > | 」 … 


动 
配合 叶 滋 竟 强 尖 盯 国信 节 - 融 共 


在 美国 拉 斯 维 加 斯 没 行 的 CES (Consumer 
本 [etieliiiessiite 天 = 和 EEC 二] 这 5 证 E 对 = 村 :9 
后 半 部 份 向 在 场 以 及 收看 互联 移 现 场 直 播 的 现 因 首 于 
次 展示 预定 於 本 年 秋季 推出 的 Xbox 主机 。 
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主机 合 方 可 以 看 

困 到 一 个 大 型 风 启 

| 会 Xbox 外 形 上 最 特别 的 当然 是 位 右 下 方 的 Ethermet 兵 
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槽 和 PS2 不 同 ，Xbox 革 
:有 有 IEEE-1394 或 USBB 伸 | 
陈 的 皇 模 


於 主机 上 方 的 巨大  XJ 字形， 留意 
主机 半 非 长 方 型 的 ， 而 是 中 间 部 份 
稍为 突出 : 然后 以 去 微 弧度 向 外 忱 
伸展 





四 个 控制 器 插 槽 。 控制 器 的 插头 介面 
骏 然 是 基 於 现时 非常 流行 的 USB 人 制式 而 训 
寺 ， 但 皇权 形状 与 一 般 的 USB 皇 模 蔡 不 相 
同 ， 所 以 只 能 使 用 Xbox 专用 的 控制 器 


前 方 

主机 前 方正 中 间 有 两 个 按钮 ， 上 
方 入 DVD 舟 表 天 ， 下 方 为 电源 开 
天， 而 两 时 各 有 两 个 控制 器 插头 













和 Dreamcast 手 担 
一 榜 ，Xbox 手 制 的 上 方 
伴 有 两 个 记 尽 卡 插 槽 


在 访 











还 个 狗 从 大? 


(1) 扣 板 式 按 鸽 (左右 各 一 个 ; 八 阶段 感 订 能 力 ) 。 骏 然 微软 方面 站 没 有 透露 XYBOX 的 实际 外 痪 尺 时 ， 但 沽 现 
(2) 黑 按钮 及 白 按钮 ( 八 阶段 感 厅 能 力 ) 时 可 见 的 Xbox 主机 相片 中 的 DVD 盘 大 小 ， 我 们 可 以 估计 Xbox 
(3) X 按 钮 及 Y 按 钥 


的 机 身 尺 时 移 为 12" x 10.5" x 3.75" 左 右 ， 而 假如 将 Xbox 与 机 


(4) A 按 刍 及 B 按钮 ( 八 障 段 感应 能 力 ) 身 租 小 的 Gamecube 相 上 比较 ， 两 者 的 分 别 可 能 是 二 


(5) 右 Analog 控制 杆 (和 PS 的 Dual Shock 手提 
一 榜 ' 除了 控制 方向 之 外 ， 其 本 身 亦 是 一 个 
按 钥 ) 

(6) Start 及 Select 按 刍 

(7) 八方 位 方向 控制 键 

(8) 和 缘 色 Xbox 字样 

(9) 左 Analog 控 制 杆 ( 惟 计 上 与 在 Analog 控 制 杆 
完全 一 样 ) 








Xbox 到 发 部 德 指挥 Seamus 
Blackley 在 场 即 席 示 生 两 款 到 发 中 的 
Xbox 和 游 台 ， 分 别 是 "OOddworld (图 1- 
2) 以 及 Malice (图 3-4) 。 





XBOX 开 配 人 员 喜 芒 


开幕 演 褒 千 束 之 后 ， 会 场 举 行 了 一 个 有 关 Xbox 的 答 问 会 ， 负 责 回 答 问 题 的 是 微软 堵 戏 发 行 部 副 社 长 Ed Fries 以 及 Xbox 业务 部 平台 及 第 三 到 发 商 德 
和 经理 J Allard (访问 稿 中 两 人 的 名 字 均 会 以 微软, 代替 之 ) 。 


微软 游 甬 发 行 部 副 社 长 Ed Fries 


记者 : 至 现时 为 止 美 国 各 间 和 游戏 感 商 对 Xbox 有 什么 评价 ? 
微软 : 现时 已 经 有 超过 200 问 开发 感 商 表 示 会 为 Xbox 开发 矿 戏 ， 我 们 灾 先 后 将 超过 500 部 的 Xbox 到 发 主机 运往 各 个 表 发 部 门 ( 址 
1)， 而 有 移 100 个 以 上 的 和 游戏 正在 移 作 之 中 ， 在 今 次 的 开幕 演 褒 中 我 们 已 经 介 知 过 其 中 的 四 款 。 
记者 : 你 认为 Xbox 的 出 现 会 对 PC 和 游 戏 机 市 场 带 来 什么 的 影响 ? 例如 会 否 令 PC 和 游 戏 被 冷落 ? 
微软 : 微软 自己 本 身 亦 是 电脑 游戏 开发 原 商 之 一 ， 我 不 认为 会 有 你 所 褒 的 情况 出 现 。 家 用 电视 和 游戏 机 市 场 已经 有 超过 15 年 以 上 的 历 
更 .4 址 国生 mn PC 壕 戏 市 场 分 道 扬 灸 ， 单 在 使 用 者 年 龄 层 方 面 已 经 有 明显 的 分 别 ， 我 想 信 今后 PC 和 游 戏 在 游戏 界 中 仍 会 估 有 一 个 非常 重要 的 位 置 
一 直 以 来 许多 富 创 意 的 游 甬 德 是 首先 在 PC 禾 戏 上 产生 的 呢 


移 络 机 能 加 上 内 置 硬 碎 ， 进 胡 创 作 人 将 可 在 Xbox 上 创作 出 时 命 性 的 违 戏 作品 


记者 : 你 认为 Xbox 与 PS 及 DC 之 问 最 大 的 分 别 是 什么 ? 

微软 : 我 想 有 三 点 。 首先，Xbox 的 硬件 机 能 比 其 他 主机 强 ; 其 次 ， 日 后 许多 受 获 迎 的 游戏 作品 将 会 相 稳 在 Xbox 上 推出 ;最 后 便 是 Xbox 的 移 箱 机 能 
特别 是 最 后 一 点 ， 因 为 移 络 机 能 加 上 内 置 硬 碟 ， 和 游 戏 创 作 人 将 可 在 Xbox 上 创作 出 革命 性 的 和 游戏 作品 。 我 忆 为 Xbox 的 移入 矿 戏 将 会 在 移 禾 电视 和 游戏 估 据 
领导 性 的 地 位 。 

记者 : 你 认为 Xbox 的 最 大 喜 点 是 什么 ? 

微软 : 当然 是 Xbox 的 强大 硬件 机 能 、 以 及 简易 的 开发 环境 ， 而 且 Xbox 内 置 硬 碟 装 置 ， 用 者 无 需要 再 额外 付 加 任何 周 逮 设 备 '， 过 柑 开 发 者 便 能 狗 专 心 一 
致 针 对 同一 个 用 者 环境 创作 他 们 的 和 游戏 了 。 

记者 : Xbox 的 机 身 扩 寸 对 於 一 般 的 家 庭 是 否 会 过 大 了 呢 ? 

微软 : 你 沉 得 太 大 吗 ? 正 因 为 Xbox 机 身 较 大 才能 狗 注 入 更 大 的 可 能 性 和 动力 呢 ( 笑 )。 其 实 ， 由 於 考虑 到 主机 在 散 熟 上 需要 ， 一 定 程 度 的 机 身 大 小 是 必 
需 的 。 dns : 所 邀请 的 对 象 包括 亚洲 区 的 用 家 以 及 不 同年 龄 人 仕 ， 驻 取 了 他 们 对 Xbox 所 作 评 
价 之 后 才 决 定 最 和 终 的 Xbox 训 计 









Xbox 业务 部 平台 及 第 三 开发 商 德 和 经理 J Allard 
在 Xbox 上 你 不 可 以 使 用 Internet Explorer 或 Outlook Express 等 电脑 应 用 软件 ， 将 来 亦 不 会 。 


记者 : 你 们 对 於 Xbox 移 和 络 服务 的 未 来 有 没有 什么 特别 的 构想 ? 

微软 : Xbox 百 分 之 一 百 是 一 部 和 游 表 机 “， 我 们 所 追求 的 亦 只 是 壕 戏 机 的 更 多 不 同 可 能 性 ， 当 然 堵 戏 与 移 络 服务 亦 会 有 某 程度 的 融合 的 
机 会 ， 但 Xbox 最 和 终 仍 然 是 一 部 壕 戏 主机 。 在 Xbox 上 你 不 可 以 使 用 Internet Explorer 或 Outlook Express 等 电脑 座 用 软件 ， 将 来 亦 不 人 会。 一切 都 是 以 曙 
视 游 瑶 为 本 。 我 们 认为 ， 如 果真 的 要 使 用 麻 用 软件 的 话 ，PcC 仍然 是 最 佳 的 麻 用 平台 。 

记者 : 你 们 对 於 Xbox 在 推出 后 本 年 内 的 销售 数字 有 没有 有 具体 的 目标 ? 

微软 : 假如 数目 比 PS2 推 出 时 的 销售 数字 更 多 的 话 便 最 好 了 ( 笑 ) 。 但 实 降 的 目标 数字 ， 我 们 预计 会 在 E3 (Electronic Entertainment Expo) 上 公 念 
记者 : Xbox 会 在 美国 及 日 本 同日 推出 唉 ? 

微软 : 由 於 两 地 的 假日 按 排 花 不 相同 ， 例 如 美国 有 感恩 节 和 假期 旺季 ， 和 发售 日 亦 因 此 可 能 会 有 些微 出 人 人， 但 你 仍然 可 以 看 作 是 同时 发 售 


在 东京 游戏 展 上 ， 我 们 将 会 集中 展 出 由 日 本 开发 商 所 并 发 的 Xbox 拷 矣 作品 。 


记者 : 今年 稍 和 后 时 间 将 会 举行 Gamestock 、Game Developers Conference 以 及 E3 等 与 游戏 有 关 的 大 型 展 敬 活动， 你 们 对 於 Xbox 今后 的 筹备 工作 有 
疫 有 定 下 具体 日 程 ? 

微软 : 你 不 要 忘记 还 有 东京 游戏 展 呢 ( 笑 ) 。 首先 ， 我 们 会 在 3 月 13 日 举行 的 Gamestock 上 介 稳 由 我 们 的 第 一 天 发 古 商 所 揭 作 的 矿 戏 。 而 在 东京 游戏 展 
上 “， 我 们 将 会 集中 展 出 由 日 本 开发 商 所 开发 的 Xbox 和 游戏 作品 。 而 Xbox 的 价格 则 预计 会 在 E3 涂 行 期 间 公 侧 。 

记者 : Xbox 推出 时 ， 你 估计 会 有 多 少 款 和 游戏 可 以 於 同日 推出 ? 

微软 : 我 们 今日 已 经 为 大 家 介 咎 过 4 款 和 游戏 ， 而 我 估计 Xbox 推出 当日 至 少 有 12 款 高 质 素 壕 戏 同 时 推出 ， 而 德 和 游戏 数目 大 概 为 30 至 40 款 左 右 。 

假如 尽 使 用 者 将 列 印 机 或 数码 相机 之 类 的 设备 接 避 至 Xbox 上 的 话 ， 那 将 会 抵触 了 我 们 开 发 Xbox 时 的 最 基本 构想 

记者 : 日 后 会 不 会 推出 更 多 Xbox 的 扩张 周 还 设备 ? 

微软 : 不 会 。 Xbox 站 支援 IEEE-1394 或 USB 制 式 输 入 。 而 且 ， 假 如 尽 使 用 者 将 列 印 机 或 数码 相机 之 类 的 设备 接 屠 至 Xbox 上 的 话 ， 那 将 会 抵 角 了 我 们 
开发 Xbox 时 的 最 基本 构想 。 Xbox 手提 插头 使 用 了 专用 格式 亦 是 因为 同一 个 原因 

记者 : 较 早 前 曾 传 出 任天堂 收购 世嘉 的 消息 ， 你 们 那 时 有 没有 想 过 希 刻 抢先 一 步 收 购 世 嘉 呢 ( 笑 ) ? 

微软 : 过 个 问题 很 双 回 答 呢 ( 笑 ) 。 其实 Xbox 开发 部 的 成 员 有 许多 都 是 世嘉 游戏 的 FANS， 我 们 亦 很 希望 见 到 在 Xbox 上 有 更 多 高 质 素 的 团 戏 推出 。 唔 .…. 
我 们 就 只 褒 到 过 壬 吧 ( 笑 ) 。 





广 1 : 微软 Xbox 软件 部 德 鉴 Jeff Henshaw 曾 表示 至 今 为 止 已 经 分 旨 了 超过 1500 部 Xbox 到 发 主机 - 


广 2 : 由 於 报 导 Xbox 最 新 消息 的 天 傈 ， ' Gamecube 专责 , 将 会 暂停 一 期 
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上 戏 ， 而 过 个 LEE 就 
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由 只 是 世界 知名 的 功夫 

巨星 一 一 李小龙 ， 
| 至於 死 亡 和 游 台 就 是 
李小龙 主演 的 最 后 
一 套 电影 。 在 和 游 戏 
内 将 有 大 量 电影 内 
的 打 门 场面 重 现 ， 而 各 位 就 要 天 著 





一 家 上 日 本 公司 E-Fronter 沃 定 推 


打字 的 速度 来 提 异 李小龙 的 出 类 『 速 
度 ， 不 但 要 快 ， 膛 要 准确 ， 用 最 
简单 的 方法 阻 描 对 手 攻 豆 ， 再 以 最 
快速 度 反 莒 ! .4 和 过 就 是 截 尖 「 道 的 真 
正 意思 。 可 惜 矿 甬 输入 的 都 是 一 些 
日 文 的 光 马 音 ， 对 於 不 精通 日 本 的 
人 了 吸引 力 比 较 小 ， 不 过 ' 中 国人 各 
对 不 是 东亚 病夫 4 ， 所 以 相信 各 位 
一 定 能 狗 克 服 过 个 交 题 。 ( 金 ) 


出 一 套 名 为 《LEE 打 ~ 死亡 游戏 的 打 


金良 群 伙 补 上 乱 





笑 书 神 侠 倚 匠 乱 飞 雪 连天 射 白 
座 ,， 有 玩 过 《金庸 群 侠 传 》 的 朋友 
一 定 知 其 意义 ， 由 著名 华人 武侠 巨 警 
金良 ， 噶 心 涯 血 写 成 的 14 部 武侠 小 
说 剧情 、 近 王位 人 物 及 上 上 下 种 武功 招 
式 ， 将 会 经 过 中 华 游 戏 移 的 乾 戏 开发 


围 队 一 番 努 力 和 后 ， 再 次 
串联 在 一 起 ， 形 成 一 焦 
和 网上 和 游 双 一 一 《人 金庸 
Online》 即 将 与 各 位 见 
面 ， 在 各 壬 大 家 可 以 显 
露出 对 武林 的 野 刻 。 (人 金 ) 





雷 脑 和 获 感 移 植 全 家 用 中 





在 八 月 时 Cyberfront 曾经 推出 
过 育成 游 戏 《Fantastic Fortune》》 的 
复 刻 版 ， 而 最 近 有 关 方 面 公 布 会 在 
明年 3 月 推出 Digital Accessory 
集 ， 而 且 会 在 5 月 移植 至 PS 上 。 

过 焦 《Fantastic Fortune》》 是 一 
焦 以 女 玩 者 为 中 心 的 荐 成 游戏 ， 篮 
肯 中 有 很 多 俊男 美女 ， 加 上 简章 的 
和 游戏 方式 一 向 也 很 党 女 玩 者 的 获 
迎 。 为 了 答谢 玩 者 的 支持 ， 
Cyberfront 决定 在 明年 3 月 推出 
Digital Accessory 集 ， 定 价 4800 日 





日 本 Unbalance 的 电视 游戏 《 雷 
车 GOI! GOI! 蒸气 篇 》 将 会 在 PC 
平台 上 出 现 ， 于 且 预 计 在 本 年 2 月 
面世 。 以 北海 道 为 背景 的 游戏 分 为 
两 个 视点 ， 一 个 是 传 芒 司机 视点 ， 
另 一 个 是 车 而 旁 的 视点 。 另外 既然 





Blizzard 的 Battle.net 恢 疑 被 怠 客 人 侵 ， 玩 家 的 得 料 曾 一 度 消 除 
一 空 ， 不 过 现在 所 有 径 验 、 技 能 、 道 具 已 回复 正常 ， 于 上 且 加 强 了 
移 上 的 保安 ， 以 维持 玩家 的 权益 和 和 游 甬 公平 度 。 


智 冠 科 技 将 推出 《 仙 狐 奇 黎 WAP GAME》， 玩 家 可 以 在 手提 曙 
话 内 和 普 养 水 替 儿 ， 它 莫非 想 成 为 新 一 代 的 他 怒 哥 池 ，」 ? 

本 月 6 日 《Biohazard 3》( 中 如 : 恶 才 古 堡 3) 中 文 版 在 台湾 首 训 ， 
在 发 表 会 中 还 有 美女 置 永 婕 装扮 成 游戏 主角 Ji Valentine 。 
InterAct 将 会 推出 一 个 名 为 DexPort 的 PS2 的 周 还 设备 ， 壹 样 便 能 把 PS2 刀 尽 嘻 内 
的 次 料 透 过 一 条 USB 连接 的 线 传 送 到 电脑 硬盘 上 ， 兹 e-mail 到 世界 各 地 的 朋友 。 


元 ， 当 中 包括 和 游 甬 的 
名 场面 、 唐 定 赣 料 
集 、 禾 戏 音 乐 及 音 
效 、 月 层 、 时 钾 、 计 
数 机 及 迷你 小 游戏 等 
等 ， 必定 能 锡 满 足 各 
位 Fans。 此 外 由 於 有 
天 方面 收 到 很 多 Fans 和 
的 信 支 持 各 焦 和 游戏 ， 
於是 Cyberfront 决定 将 此 禾 戏 改 纺 玩 者 。 人 4 军 世 REE 

EVA 所 溯 





成 家 用 版 和 游戏， 于 有 上 且 在 PlayStation 
中 推出 ， 相 信 到 时 必定 能 兔 更 多 的 com) 


生气 篇 》 PC 中 


和 五 10:03:15 _ 幸 
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于 国 国 

05 下 放 汪 
称 为 蒸 氟 篇 ， 所 以 除了 原 有 的 电动 
火车 外 ， 有 时 迁 需 要 者 驶 古老 的 蒸 


责 ， 在 多 人 模式 内 则 由 同伴 来 负责 
的 工作 ， 大 大 提 异 和 游戏 的 可 玩 性 。 
气 火 车 票 ， 而 蒸气 火车 头 需 要 加 (人 金 ) 

煤 ， 如 果 进 行 单 人 模式 时 由 电脑 负 


Activision 取 代 了 lnfogrames 的 位 置 和 International Media Productions 
签订 协议 ， 得 到 独家 开发 《Rally Masters : Michelin Race of 
Champions》 的 牌照 。 

《战国 策 》 将 会 被 成 电脑 动 愉 的 电影 ， 片 长 徇 90 分 钾 ， 预 计 在 2002 年 春 
季 上 上 上映， 六 且 有 意 进 重 欧 美 市 场 。 

号 称 集 合 《 三 国志 VII》 和 《AOK》 於 一 身 的 《Fate of the Dragony》( 做 
世 三 国 ) 已 在 Eidos 的 移 页 内 有 试 玩 版 提供 下 载 。 

《Diablo 11》( 中 订 : 暗黑 破坏 神 2) 将 推出 繁体 中 文 版 ， 更 可 以 在 游戏 内 二 
和 中文， 似乎 破坏 神 照 原 还 周到 呢 ! 








(FT 加 国 间 和 


《Commandos》 在 1998 年 得 到 全 球 销量 100 万 套 的 佳绩， 在 两 年 后 的 今天 ，Pyro Studios 正 密 乌 紧 鼓 地 
揭 作 它 的 乔 集 ， 淮 人 备 在 2001 年 再 和 给 大 家 一 个 黎 喜 。 


训 芒 的 战场 

今 集 和 游戏 将 会 保留 第 二 次 世界 
大 战 时 欧洲 的 故事 背景 ， 依 照 真实 
的 地 方 和 事件 改 篇， 再 加 入 寒冷 的 


重点 改善 

今 集 《Commandos 2》 凋 会 拾 
课 只 有 640x480 解像度 的 蕾 有 引 
擎 ， 取 而 代 之 的 是 一 副 全 新 设计 、 


新 增 人 物 


在 《Commandos》 之 内 士兵 的 独 
有 技巧 非常 重要 ， 在 新 一 辑 内 除了 保 
留 原 有 6 个 突 吉 队 员外 ， 将 会 加 入 3 
名 新 队员 ， 首 先是 善 於 狙 丈 敞 人 的 
Natasha ， 他 可 以 分 散 疝 人 注意 力 之 
外 更 有 百 步 穿 杨 的 技巧 ， 只 要 站 在 窗 


北欧 、 南 太平 洋 小 外 和 日 本 侵 估 的 
亚洲 地 区 等 ， 过 些 新 双关 将 会 引领 
出 敬 人 的 任务 ， 就 连 当 时 日 本 最 已 


有 1024x768 高 解像度 的 游戏 引 
擎 ， 在 过 环境 之 下 能 锡 提 供 一 个 更 
广 关 和 更 清晰 的 性 面 。 另 外 加 入 了 


台 生 类 } 隐 于 的 地 方 ， 和 视点 会 自动 友 成 
十 字 浮 标 ， 能 在 特 码 之 外 把 散人 射 
匀 。 第 二 个 是 全 队 速 度 最 快 的 Paul 
Toledo， 内 然 他 对 武器 的 使 用 冰 不 熟 
和 练 ， 和 公 能 狗 仿 装 任何 物品 或 人 物 ， 浊 
避 疝 人 的 侦察 。 最 后 一 位 队员 郊 不 是 


和 1 和 二 二 二 LU 


人 在 江湖 

在 1930 年 的 芝 加 
哥 ， 由 於 黑 帮 横 行 所 以 社 
会 民 常 混 天 ' 城市 内 作 好 
犯 科 和 视 为 闻 事 ， 於 是 过 地 
方 就 克 成 臭名 鼻 播 的 罪 
恶 之 城 J， 不 过 所 谓 时 驳 
做 英雄 ， 当 时 也 出 现 一 些 
黑道 中 的 英雄 人 物 ， 名 子 
敬 当 当 的 亦 大 有 人 在 。 各 





位 现在 亦 有 机 会 成 为 英 


「 - 《Gangsters 2》 内 坏事 做 





即时 台 略 斤 破 二 

游戏 将 会 分 为 两 个 部 份 ， 第 一 部 
份 以 即时 战略 形式 执行 ， 在 过 时 段 
内 各 位 可 以 随意 控制 手下 活动 ， 走 


教父 , 的 道路 
《Gangsters 2》 内 的 处 事 手 法 十 
分 自由 ， 各 位 可 以 吐 择 与 其 他 玫 会 为 
癌 ， 又 或 是 先 投 靠 其 中 一 方 ， 然 后 以 
吞 侨 的 方式 得 到 上 地 般 ， ， 其 中 不 乏 
匀 人 放火 、 据 人 勒 赎 、 盒 承 枉 法 的 义 


素 ! 


入 建筑 物 、 攻 侣 、 跳 进 车 内 至 进去 
无 跳 都 由 间 下 一 手包 办 人。 第 二 部 份 
则 是 情报 收集 ， 各 位 要 在 和 过 时 间 珊 


当 ， 当 然 大 家 亦 可 以 成 为 一 位 正义 
教父 上 ， 只 要 利用 种 班 流氓 的 长 处 做 
一 些 合法 生意 ， 例 如 对 酒 有 知识 的 人 
可 以 和 从事 酒 吧 “， 过 样 就 能 赚 取 清白 的 
金钱 ， 即 不 怕 和 警察 追捕 、 又 不 会 被 





By 金 


大 的 运输 机 亦 收 销 在 内 .: 而 且 仿照 
人 物 的 比例 设计 ， 更 能 体验 到 礁 史 
战 于 的 气氛 


3D 技 术 和 后， 和 无 葵 使 用 四 个 中 任何 一 
个 视点 进行 游戏 ， 内 壬 的 景物 都 是 
立体 ， 不 再 是 一 幅 平面 的 图 画 。 


人 类 7， 而 是 一 售 狗 Whisky ， 物 拥 带 
武器 和 装 人 备 的 位 置 非常 有 限 ， 亦 不 能 
自己 使 用 ， 不 过 在 狭窄 的 通道 和 疝 人 
的 户 密 监 视 下 ， 物 就 成 为 一 些 重要 物 
品 和 你 的 重要 橘 哥 ， 利 用 和 细小 的 身 形 
注入 守 生 深 亦 的 区 域 为 你 完成 任务 。 






读 进 戏 内 的 报纸 ， 和 从 中 吸取 最 新 的 


黑白 两 道 消 息 ， 德 而 准备 下 一 步行 
动 。 原来 做 坏人 也 不 是 一 件 易 事 。 


FBI 列 为 头号 通 香 犯 。 不 过 当 一 位 正 
当 商 人 就 会 被 其 他 玫 会 所 侵犯 ， 各 位 
到 底 会 选择 成 为 一 代 奸 雄 逮 是 奉公 守 
法 的 商人 了 呢 ? 成 功 的 "教父 ,前 路 似 
乎 颇 为 崎 央 呢 ! 
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昌 of Dragon 












由 於 中 国 的 历史 源 和 这 流 长 ， 所 
以 有 不 少 文 作 、 和 遗 踊 都 会 吸引 到 一 
些 外 国人 ， 上 双 E 子 兵法 , 相信 是 最 
和 为 广汉 流传 ， 因 为 它 是 现代 的 重 事 
家 都 必 读 的 忆 藉 ， 其 次 可 数 :三国 
演义 ， 肉 然 它 只 是 一 段 历 史 故 
事 ， 但 仍 能 吸引 到 一 班 外国 访 者 ， 
改 往 成 游戏 和 后 更 大 受 获 迎 ， 以 下 的 
《Fate of Dragony》( 傲 世 三 国 ) 就 是 由 
Eidos 所 发 行 的 作品 。 





by 金 


话 奴 真实 的 内 政 _ 

禾 戏 内 除了 和 《AOE》 一 样 要 揉 
集 多 种 音源 外 ， 还 可 以 建设 市 场 和 城 
市 之 间作 商业 交易 ， 其 中 有 一 些 独 立 
的 丙 陈 会 带 来 硫磺 等 特殊 位 源 ， 玩 家 
可 以 透 过 控制 价格 来 打 敬 对手。 另外 
在 翰林 院内 可 以 研究 新 的 重 事 科技 ， 
和 从 而 提 异 重 队 的 喜 门 力 ， 再 配合 客 酚 
内 招揽 到 的 在 野 武 将 ， 更 能 大 幅 提 高 
国力 。 不 过 膛 要 留意 自然 灾害 、 
运 、 声 莹 和 民心 等 ， 过 些 备 微 事项 都 
会 影响 肚 负 ， 肉 然 有 点 繁复 ， 和 分 使 洲 
戏 有 更 多 妓 化 。 


别出心裁 的 战 站 

《傲世 三 国 》 的 吉 门 系统 相信 是 
禾 戏 中 最 特别 、 最 吸引 的 地 方 ， 首 
先 探 用 即时 惰 略 模式 ， 士 兵 不 再 是 
直接 由 兵 警 内 生产 ， 而 是 在 城内 招 
募 村 民 再 训练 出 来 ， 骑 兵 更 是 亲自 
币 玩 士 兵 到 马匹 己 上 ， 马 匹 可 在 马 
僵 篇 } 养 或 从 敞 人 手 上 抢 压 ， 失 去 马 
匹 的 骑兵 则 会 夺回 步兵 ， 再 加 上 三 
兵 熏 共 三 款 兵 种 。 而 重 队 需要 食物 
来 维持 体力 和 士 毛 ， 所 以 补 和 给、 休 
息 也 是 重要 的 原 素 ， 和 一 般 的 即时 
唱 ” 略 ;过 般 差 别 很 大 ， 各 位 请 密切 留 


天 三 品 
YE 
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神话 册 现 

中 国 神话 式 武 侠 伍 著 一 一 7 蜀山 
剑侠 传 在 近 半 世纪 以来， 相信 已 迷 
倒 成 千 上 万 的 读者 ， 当 中 的 构思 、 想 





故事 简介 


由 於 ”蜀山 剑侠 传 , 的 字数 有 四 
百 万 以 上 ， 多 不 腾 数 的 登场 人 物 和 数 
十 个 单元 故事 ， 所 以 为 了 取得 长 度 适 
中 而 又 有 趣 的 故事 ， 所 以 特意 选 了 小 


革新 的 系 入 


为 了 忠实 呈现 小 说 的 要 素 ， 所 
以 殷 作 小 租 开 发 出 新 的 游戏 系统 ， 
商店 的 设 定 内 然 保留 ， 但 不 再 单单 
是 金钱 的 交易 ， 加 入 以 物 吻 物 过 类 
古代 商业 运作 的 方式 ， 即 使 是 路 人 


即时 战略 

本 禾 戏 最 特别 部 份 就 在 战 门 系 
和 统 ， 因为 不 再 揉 用 回合 制 或 等 待 行 
动 指数 ， 只 需 专 注 於 忌 面 内 和 双方 的 
动作 ' 看 准时 机 按 下 指令 就 能 
招 ' 而 那些 指令 则 以 图 形 显示 ， 于 
且 可 以 除 意 排列 次 序 和 设 定 热 键 


各 全 | 


像 和 文笔 更 对 后世 的 武侠 小 说 家 有 深 
这 的 影响 ， 现 在 过 股 影响 力 将 在 电脑 
上 上 出现， 名称 是 《新 蜀山 剑侠 传 》。 


一 碍 中 最 活 浅 可 爱 的 诸 金 蜂 作 为 矿 戏 
主角 ， 以 峨 岂 七 矮 为 中 心 ， 讲 述 充 金 
曙 出 外 到 处 历险 、 降 魔 伏 妖 ， 最 后 与 
过 侣 朱文 相 宿 相 楼 的 故事 。 


也 有 过 项 功能 ， 而 且 膛 可 能 得 到 一 
些 特殊 武器 和 法 裤 。 另 外 和 路 人 雍 
话 探 用 了 关键 句 的 方式 ， 遗 择 正 确 
或 错误 都 会 得 出 不 同 秸 果 ， 完 全 是 
一 个 互动 的 世界 。 


(Hot-Key)， 和 无 葵 是 攻 苘 或 反 台 都 能 
锡 快 速 作出 反应 ， 即 使 不 幸 有 同伴 
在 战 问 中 不 支 ， 仍 可 在 后 补 人 选中 
即时 顶替 ， 再 加 上 一 些 五 行 、 八 填 
和 奇 门 通 甲 的 谜 题 ， 篮 戏 似乎 有 意 
考 上 验 各 位 的 智力 和 反应 。 











有 际 









本 人 和 千 覃 ， 盐 娄 站 者 被 起 汪 的 持 梳 ， 妆 
他 的 扒手 去 玖 第 全 敬 田 子 ， 六 他 台 攻 他 的 
人 可 年 征 一 隐居 子 ， 作 入 可 以 理光 
站 





在 4 黑金 企业 ;第 一 集 颇 受 欢 迎 的 情况 下 ， 第 二 集 已 迅速 地 热 喜 中 ， 再 次 带领 大 家 周旋 於 帮 派 六 种 之 间 ， 进 


入 和 扰 法 扰 天 的 世界 。 


《黑金 企业 2》 洛 用 第 一 集 的 引 
敬 ， 所 以 游戏 的 介面 和 操控 分 别 于 
不 大 ， 至 於 人 物 设 定 转 妈 亦 未 见 特 


在 了 效 开 始 的 时 候 玩 家 只 是 一 个 
小 哈 嘱 ， 首 先 要 遗 择 加 入 那 一 个 
-和 社 围 ，， 内 然 内 那里 所 进行 的 故事 


今 集 除了 工人 和 杀手 之 外 ， 膛 新 
增 了 不 同 种 类 的 建筑 物 来 生产 出 其 他 
用 途 的 ' 兄弟 姊妹 JJ， 例如 在 檀 构 湾 


中 然 《黑金 企业 2》 关 傈 到 黑 社 
会 ， 但 一 点 亦 未 网 血腥 暴力 ' 内 祷 
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出 : 而 最 易 见 到 的 妓 化 就 是 壕 甬 的 
场地 是 我 们 熟识 的 小 馈 一 一 台湾 ， 
游戏 名 称 配 合 在 以 :黑金 政 治 , 而 


一 样 ， 但 利用 的 武器 就 各 有 不 同 ， 
例如 来 自 香港 的 湾仔 康 就 是 利用 刀 
攻 喜 敞 人 ， 每 个 社团 都 各 有 特性 ， 


内 的 村 郴 西施 ， 可 以 把 散人 或 警察 迷 
倒 ' 过时 便 可 以 为 所 欲 为 。 又 或 是 黑 
金立 委 ， 利 用 公职 的 关 傈 和 从 中 得 到 利 


的 幽默 风趣 显而易见 ， 禾 戏 介 面 简 
音 易 用 ， 喜 获 : 扮 大 佬 , 的 你 赶快 


ABR 个 让 


一 一 一 


用 人 / 全国 于 SA 
= 人 天 三 N | Te 


《 爱 神 餐馆》 是 焦 全 本 地 原创 的 
游戏 ， 火 狗 工 房 再 次 为 大 家 带 来 一 
次 和 敬 总 ， 以 理想 、 麻 法 和 过 去 和 经 答 
餐 管 ， 当 中 更 有 冒险 和 萎 爱 ， 到 底 


各 位 会 做 出 一 个 怎样 的 未 来 呢 ! 


by 金 


本 人 1 


关 名 的 地 方 简直 天 造 地 设 ， 加 上 内 
容 含 风 趣 摘 笑 和 讽刺 成 份 ， 对 於 有 
留意 两 岸 动态 的 人 就 更 有 亲切 感 。 


过 样 提 异 使 游戏 的 妈 化 更 多 、 乾 戏 
性 比 上 集 更 为 丰富 。 


人 益 或 加 害 淫 人 。 可 以 使 用 的 摆好 手段 
简直 层 出 不 赛 ， 一 般 想 像 到 的 犯法 事 
情 都 以 轻 县 的 手法 完全 表现 出 来 。 


来 一 当 所 厌 吧 ! 


5 


实 避 老 轩 


年 仅 14 蕨 的 主角 杜 拉 由 於是 料 
理学 院 的 二 年 生 ， 所 以 必需 径 故 一 
个 为 期 2 年 的 实 必 ,而 实 必 识 题 是 
径 警 ' 爱 神 餐馆 ,不单 是 证 师 过 压 
简单 ， 更 要 人 置 餐 馆 、 招 聘 员 工 、 
研究 食物 、 打 猎 ， 在 假期 内 更 可 以 
和 绝 会 呢 ! 稳 而 不 断 升 航 ， 和 餐馆 每 升 
一 级 就 会 向 上 增高 1 属 ， 当 到 过 12 
屋 时 就 是 最 高 等 级 ， 不 过 在 过 之 前 
必需 不 断 研 究 和 找到 得 力 的 帮手 ， 
而 最 后 当然 是 和 爱人 一 起 啦 ! 


冒险 RPG ? 

在 和 游戏 之 内 不 时 会 有 一 些 对 话 出 
现 ， 遗 每 个 不 同 答案 对 往 后 和 结交 的 女 
性 都 有 不 同 ， 而 每 个 女性 尔 所有 不 同 
地 方 的 请 艺 ， 所 以 即 是 往 和 后 餐馆 将 会 
有 机 会 聘请 到 的 捷 师 ， 所 以 要 小 心 遗 
择 。 另 外 和 游戏 之 内 亦 有 打猎 , 指 
令 ， 二 行动 不 但 能 狗 提 升 等 航 和 得 到 
道具 ， 更 能 获得 金钱 和 学 会 新 菜 式 ， 
所 以 对 入 戏 有 一 定 重 要 性 。 


日 程 往 排 的 重要 ~ 

游戏 会 每 星期 都 坡 定 一 次 工作 
表 ， 和 从 经管、 创造 、 外 出 、 打 猿 和 
休息 中 称 排 ， 每 项 指令 都 有 重要 用 
途 ， 所 以 芋 不 能 偏重 某 一 方面 ， 另 
外 在 一 些 特定 节日 会 有 一 些 特 殊 的 
玩 项 ， 和 过 些 都 是 追求 喜 获 的 女孩 或 
提高 证 艺 的 好 机 会 ， 各 位 在 美女 和 
事业 之 问 会 如 何 取 拾 呢 ? 








名 各 国民 关上 月 和 下 相生 日 已 本 有 所 月 二 1NME 
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攻 到 底 是 否 DC 的 支持 者 较 少 人 喜 歼 
投稿 ?上 芝 画 廊 , 第 二 期 的 三 位 投 


稿 者 之 中 ， 竟然 有 二 位 是 曾 於 上 期 
的 参加 者 ! 不 要 册 埋 疫 你 的 天 份 
了 :只 要 你 有 任何 关於 DC 进 戏 的 
书稿 或 是 原创 题材 的 作品 、 甚 至 是 
CG 或 盖 书 都 可 寄 和 给 我 们 ， 我 们 除 
考评 : 放 B 示 了 会 有 竹 日 末 子 」 姐姐 的 评语 
全 外 ， 膛 介 每 期 遗 出 优秀 作品 送 上 稿 


费 作 为 鼓励 ， 马 上 动笔 吧 ! 





YUHN DA 书 : 银 火 CG:AREIOS 

人 人 扫 三 双 | 来 自 上 次 得 奖 作 品 同 一 组 微 的 作品 ， 看 来 此 组 各 有 很 多 高 手 啊 ! 

二 于 可 IN 人 物 比 入 台 中 的 美 型 多 了 “， 加 上 出 色 的 构图 及 上 色 ， 和 确实 是 幅 出 色 的 
人 本 作品 。 不 过 如 果 人 物 的 表情 可 以 加 多 点 霸 氛 及 怒 毛 ， 将 会 与 火红 红 的 


可 背景 更 相配 。 


很 高 册 又 收 到 问 下 的 作品 。 整 个 Gundam 的 比例 也 很 准确 “， 不 
过 随意 的 笋 人 条 信人 有 加 马 虎 的 感 沉 ， 而 以 黑白 画 来 褒 Gundam 的 险 
影 似 乎 不 足 ， 加 上 单调 的 背景 ， 令 人 有 未 完成 的 感 财 。 和 希望 下 次 会 收 
到 闫 下 更 出 色 的 作品 。 





投 _ 稿 须 知 

1) 本 刊 欢 迎 各 关 型 书稿 ， 唯 书稿 大 小 不 得 超过 29. 
7cm 久 21cm(A4 SIZE ) ， 而 CG 画 稿 则 以 500K 
以 上 之 JPG 图 为 佳 

2) 请 於 尽 稿 背 面 附 上 间 下 之 真实 姓名 、 笔 名 、 年 
抢 、 性 别 、 身 份 证 号 码 、 地 址 及 电话 

3) 本 刊 每 期 会 玩 出 优秀 之 书稿 以 稿费 作 鼓 励 

4) 所 有 画 稿 请 寄 往 “香港 湾仔 胎 克 道 33 号 中 央 广 场 

福利 商业 中 心 7 字 要 入 戏 话 《GPDC 为 ，CG 画 

投稿 则 可 E-MAIL 往 


keliielcieleliat=jelieh= 下 ooelli 同 4 


Lake Law 


十 分 有 趣 的 一 个 作品 ， 将 
美女 加 上 初 号 机 “， 相 信使 徒 看 
网 她 也 会 立即 转身 便 走 。 作品 
整体 上 没有 什么 大 问题 ， 不 过 
右手 肩膀 及 手臂 似乎 不 合 比 
例 ， 上 色 不 错 ， 格 红 笋 人 和 休 有 点 
粗糙 ， 此 外 如 果 可 以 加 上 背景 
会 令 作 品 更 出 色 。 











三 
地 直 ， 各 位 若 有 任何 关於 DC 团 怕 的 问题 
想 恒 间 ， 又 或 是 有 一 些 关 於 我 们 一 有 过 入 轩 
们 的 事 想 知 的 话 ， 马 上 来 信 吧 ! 


信 请 寄 往 /香港 渡 仔 戏 克 道 33 号 中 央 砍 
场 和 福利 商业 中 心 7 字 楼 游戏 访 《GPDC 朋 


克 道 33 号》 ， 亦 可 E-MAIL 往 


站 elate[Cc2ek=LI= el EEReell 辣 al 


Dear jjwong 

噢 !IGPDC 黎 於 也 出 到 第 二 期 了 ! 看 来 我 各 位 长 期 读者 也 麻 该 比 些 意 见 
^_ AN 。 不 过 两 期 都 好 像 脾 期 呢 @ 人 @?! 

一 表 始 当然 是 创刊 诅 ， 跟 著 的 目 销 、 新 闻 、 排 行 榜 都 没什么 问题 ; 新 
作 短 评 亦 很 整 诗 ， 但 不 要 好 像 GPPS 那 榜 开 半 版 评 一 售 和 游戏 。 因 为 壕 
上 戏 辣 出， 根本 评 不 出 什么 ， 要 话 评 不 如 重 表 和 游 甬 和 审 吧 ! 

中 裕 司 的 访问 、 履 历 、 作 品 简介 做 得 很 好 ， 是 否 真 的 是 独家 呢 ? 订 该 是 
吧 ! 不 GPPS 的 好 像 不 是 了 !PSO 和 SONIC 的 介 和 种 很 有 日 本 书 感 沉 
整 版 的 封面 、 不 一 定 有 解 褒 的 大 插图 、 用 上 数 版 的 去 介绍 未 出 大 
作 等 。 声 且 不 夜 版 权 问 题 ， 其 实 本 人 对 於 使 用 那 种 表 过 手法 都 没 癌 
题 ， 又 多 又 大 的 图 片 亦 可 以 很 充实 。 之 前 本 人 在 FORUM 褒 的 皇朝 完 
秸 其 实 是 掉 念 J.J、 米 奇 所 创 辨 的 GPM ， 实 质 皇 朝 早 就 完结 ; 本 质 和 
开 书 宗旨 亦 随 米奇 、J.J 、 黑 龙 等 人 部 去 。 新 书 没 什么 要 背负 ， 和 从 新 
开始 予 人 清新 的 感 响 。 风 格 需要 自己 去 建立 和 到 创 。 

GGX (GUILTY GEAR X ) 的 攻略 也 很 似 日 本 书 街 机 书 ， 不 惜 用 上 两 
版 去 分 析 一 个 人 物 。 第 一 期 的 月 华 攻 略 十 分 不 错 ， 不 过 分 少 了 系统 的 
活用 篇 ， 例 如 通常 技 CANCEL 恕 生 奥 闵 、DASH. 近 接 的 应 对 等 。 瑟 
乒 奥 羡 的 段 数 为 何不 跟 NGF(NEOGEO FREAK ) 那 样 在 下 底 广 明 ， 
因为 所 有 人 的 段 数 是 一 样 的 ， 二 段 攻 莒 可 个 别 补足 。 不 惜 每 期 用 上 一 
至 两 版 去 攻略 一 个 人 物 的 NGF 只 用 了 很 少 篇 幅 去 介 稳 瑟 策 奥 盖 ( 移 半 
版 一 一 活用 加 指令 ) ， 但 你 们 邹 用 上 极 大 篇 幅 去 介 和 种 乱 舞 奥 羡 (指令 
加 二 段 攻 喜 ) ， 而 连 匀 地 6 表 分 不 是 人 人 人 有， 实在 信人 摸 不 著 头 脑 。 不 





XBOX 和 GAMECUBE 专责 有 助 提高 读者 质 素 、 PC 专 臭 亦 不 错 ， 动 书 
版 能 否 增 至 两 下 ?论坛 开朗 提 目 和 给 人 讨论 相当 不 错 〈 人 很 像 以 前 ) 。 ART 
OF GAME 和 终 於 复活 了 ， 实 在 太 好 了 。 建 议 加 回 和 游戏 音乐 介 委 ， 能 令 读 
明白 和 从 不 同 角 度 去 欣赏 和 游 戏 。DREAM ONLINE 实在 不 济 ， 
IDREAMCAST 移 络 徽 底 检 间 , 是 否 用 了 墨 战 士 的 HYPER 化 ^_ ^? 为 何 
权 个 大 字 就 估 了 半 版 和 葡 ， 其 后 的 访问 内 容 就 密 得 很 。 过 其实 亦 是 整 本 书 
的 问题 所 在 。 

VOL.002 PSO 的 攻略 很 不 错 ， 但 最 基本 的 东西 名 没 有 府 明 ， 例 如 
MAG 是 什 千 、 最 基本 的 界面 如 何 使 用 (START 转 成 的 愉 面 ) 、 如 何 
转 WEAPON 等 。 内 然 可 能 很 简章 ， 但 都 请 褒 一 许 。 好像 以 的 VP 、 
DQ7 和 现在 TOP 那样 一 开始 就 攻略 实在 不 太 好 ， 基 本 系统 的 解 褒 是 
很 重要 的 ， 不 褒 就 等 同 於 不 准 新 人 加 入 玩 和 游戏 一 样 。 格 六 游戏 出 现 断 


屋 就 是 因为 各 样 ， 连 停刊 的 NGF 以 前 也 连载 格 周 初 心 者 专 桶 Grade- 


1 ， 专 门 书 都 要 做 初 心 的 东西 可 见 是 有 需要 的 (证 明日 本 都 有 断 履 ) 。 
希 刻 责 刊 能 重 开 格 闵 初 心 专 栏 ， 格 六 矿 戏 的 系统 你 们 不 是 没 说 ， 但 好 
像 没 人 教 过 ARCADE STICK 怎样 用 >_<( 具 然 我 识 用 ^_ ^)， 不 如 和 我 
们 的 雷 玩 FREE GAMECLUB 合 作 吧 。 

最 后 想 问 问 jjwong 一 些 问 题 : 

1 ) 你 们 的 方针 是 什么 ， 例 如 想 做 日 本 书 、 地 道 书 或 者 是 两 样 都 想 做 。 
专 书 麻 否 有 初 心 内 容 、 你 个 人 又 想 做 些 什 压 出 来 呢 ? 

2 ) 攻略 麻 不 会 再 放 上 移 吧 ! 个 人 认为 哇 做 等 同 背 奢 了 读者 。 试 想 想 如 
果 SEGA 将 DC GAME 放 上 移 免 费 任 人 DOWNLOAD 你 会 有 什么 感 
2 

3 ) 香港 SEGA.COM 会 否 架 设 自 己 的 SERVER ， 如 有 大 和 钩 冯 时 会 完 
成 ? 能 否 赶 及 美 版 PSO 的 推出 (2 月 6 日 ) 。 如 果 和 布 是 否 用 美国 那个 ? 
4)PSoO 日 版 究竟 能 不 能 用 过 壬 的 (HK ) SERVER ; 美 版 又 是 否 一 定 
得 ? 骏 然 日 版 能 上 日 本 SERVER 加 上 可 用 很 多 服务 ， 但 不 是 日 本 人 的 
话 那 些 服 务 都 不 是 太 有 用 。 而 且 本 地 收 上 费 一 定 最 平 ， 加 上 想 支 持 本 地 
服务 。 

5 ) 如 果 我 用 你 地 教 的 方法 上 去 玩 PSO ， 哇 每 个 月 要 比 疙 钱 ? 

6) SAGA FRONTIER2 OST 在 香港 已 经 断 呆 货 ， 请 问 J.J 能 否 比 个 
商品 no. 同 价钱 我 。 另外 有 否 出 过 其 他 版 本 (piano 一 no.? and $? ) 
对 不 起 ! 问题 多 多 。 

不 和 经 不 蜗 原 来 已 打 了 乏 多 ， 是 时 候 收 手 ( 笔 ) 了 。 如 阻 了 你 的 时 就 真 的 
不 好 意思 了 “， 因 为 本 人 很 想 与 前 丝 褒 褒 问 话 。 最 后 最 后 亦 要 向 你 们 谢 
名 加 油 ! 


计 者 Aoi: 

很 多 谢 你 过 封 提供 了 多 个 宝 焉 意见 的 来 信 ! 

和 从 你 的 来 信 中 ， 我 可 以 感到 闻 下 是 多 年 来 对 游戏 证 的 支持 ， 而 且 亦 对 
我 们 分 拆 和 后 的 两 本 杂 读 话 逢 地 看 过 和 后 才 下 笔 的 ， 即 使 在 下 将 过 封 信 区 
和 给 寒 武 纪 、KOTARO 等 人 看 时 ， 他 们 亦 很 多 谢 你 和 给 他 们 的 意见 。 


1 ) 我 们 的 方针 是 希望 集合 美 版 与 日 版 书 的 长 处 来 移 作 一 本 ' 地 道 书 ， 


或 许 你 会 荔 得 过 句 话 野心 很 大 ， 但 在 下 儿 得 只 要 得 到 称 辑 和 美术 
部 的 支持 ， 要 实行 起 来 亦 是 有 可 能 的 ， 只 不 过 是 因为 一 下 子 要 改 寻 多 
年 来 洛 用 的 版 面 设 计 大 方向 ， 每 人 都 要 有 不 同 程度 的 通 应 期 吧 。 
2 ) 你 所 指出 的 攻略 可 任 人 DL 的 问题 ， 一 方面 各 是 公司 的 政策 问题 ， 另 
一 方面 亦 关 乎 各 位 读者 的 心态 问题 ， 若 然 有 多 一 些 像 你 各 样 的 反对 考 
音 ， 相 信 我 们 公司 的 高 属 亦 一 定 会 从 善 如 流 的 。 
3 ) 现时 香港 的 DC SERVER 仍 未 有 落实 的 详细 次 料 ， 但 照 估 计 麻 评 
址 不及 在 美 版 PSO 推出 前 完成 的 了 。 
4 ) 其 实 个 人 澳 得 现时 DC 的 日 版 网 上 服务 收费 亦 不 算 太 昂 焉 ， 反正 融 
算是 开 香 港 SERVER 的 话 ， 收 费 亦 应 亦 不 会 和 日 本 方面 相差 太 和 这 ， 人 否 
则 连 其 他 国家 的 人 也 过 来 用 的 话 怎 办 ? 不 过 无 戎 如 何 ， 当 香港 
SERVER 开始 服务 之 后， 只 要 收费 合理 的 话 ， 作 为 香港 人 尔 麻 变 支 持 
的 
5 ) 若 然 你 用 我 们 在 上 期 书 所 教 的 方法 上 移 玩 PSO， 则 收 餐 方面 和 日 本 
玩家 一 样 是 登 妈 和 后 首 30 日 免费 ， 之 后 每 个 月 400 日 圆 或 每 三 个 月 1000 
日 圆 ， 当 然 要 另 加 你 所 用 的 1SP 服务 费 吧 。 
6 ) Saga Frontier 2 OST 的 CD NO. 为 SSCX-10031 ，1999 年 04 月 21 
日 出 品 ， 售 价 3204 日 圆 。 至 於 其 钢琴 版 则 因为 早 阵子 撤 办 人 公 室 时 失 跳 了 
一 直 未 能 巡回， 要 吾 点 才能 补 回 得 料 和 给 你 了 。 





























一 二 
于 者 共和 区 
日 < 要 0 区 户 世 后 已 正良 二 户 上 户 二 IE 下 


By 和 无 责任 主持 人 .人 金 





详 论 坛 是 一 个 和 给 大 家 舒 发 自己 意见 的 地 方 ， 每 次 我 们 都 
会 订 下 辩论 题目 ， 之 后 读者 可 以 把 自己 的 意见 写 下 ， 字 数 
为 150 字 以 上 《不 设 上 限 ， 和 视 乎 你 有 没有 理据 ) ， 之 和 后 请 
邓 寄 至 ' 香港 湾仔 骆 克 道 33 号 和 福利 商业 中 心 7 楼 
GamePlayers DC 收 J 信 封面 请 广 明 ! 辩论 坛 」， 或 是 Email 
到 以 下 信箱 freetalk@gameplayers.com.hkj， 最 具 代 表 
性 的 信 将 会 刊登 在 本 其 坛 之 上， 而 我 们 每 期 更 会 从 正 反 入 
方 各 选 出 最 好 的 一 篇 文章 ， 送 上 小 小 稿费 以 作 鼓 励 ， 请 大 
家 踊跃 参加 ! 

今 期 的 辩 题 是 SEGA 在 香港 开设 Sever ，DC 
Online 会 对 本 地 PC Online 和 游 戏 界 带 来 种 吉 , ,以 下 
是 一 些 诗 者 的 来 信 。 


肥 方 


致 主持 人 : 

小 第 认为 DC Online 对 本 地 PC Online 坑 台 界 带 
来 种 苟 不 大 。 原因 有 以 下 继 点 : 
原因 1. 现 时 DC Online 膛 未 太 成 熟 ， 而 且 有 沦 、 日 之 
分 ， 有 些 Online Game 服 务 只 支援 日 本 本 土 ， 而 香港 
则 到 奉 ， 不 像 PC 一 开机 玩 Online Game 就 可 以 和 全 
世界 玩家 半 误 。 
原因 2. 现 在 要 用 DC Online 只 可 以 在 指定 供 座 商 ， 不 
能 给予 玩 择 权 ， 而 PC 则 可 遗 很 多 服务 商 。 
原因 3. 拓 有 PC 的 人 数 上 上 DC 多 ， 而 且 里 DC 的 大 多 
数 只 考 钻 购 质 大 作 ， 不 多 考虑 online 方面 
原因 4.PC Online 书 有 一 段 日 子 尽 一 定 的 支持 者 ， 而 
DC Online 则 在 起 步 障 段 ， 膛 未 成 气候 ， 所 以 必需 一 
及 时 间 才 可 令 人 接 有 党。 

以 上 只 是 小 种 一 些 意 见 ， 多 谢 主持 和 读者 能 花 守 
焉 时 间 来 看 小 第 的 意见 。 

祝 焉 刊 能 畅销 全 球 ! 

新 GPDC 苹 者 上 


正方 


无 责任 主持 人 : 

很 久 况 有 井 稿 了 ， 但 者 希 获 主持 人 刊登 我 的 来 稿 ! 
SEGA 香港 开设 Sever ，DC Online 是 会 对 本 地 

PC Online 迁 甬 界 带 来 一 定 的 种 警 ， 但 只 是 时 间 的 疝 

题 明 了 。 致 於 在 过 时 间 内 有 影 澳 力 的 因素 如 下 : 

一 .DC 有 和 否 很 多 出 色 的 Online Game: 眼看 DC 值得 
埋 票 苦 干 的 Online Game 只 有 重头 作 《Phantasy 
Star Online》 ， 只 和 王 它 是 疫 法 动 拉 PC Online 壕 戏 
界 的 稳固 根基 。 若 DC 能 在 短期 内 出 现 数 焦 重 枯 
Online Game ， 基 至 是 中 文 Dnline Game 的 话 ， 
支撑 香港 PC Online 是 指日可待 的 事 。 

二 . 家 用 和 游 戏 机 Online Game 仍 未 成 熟 : 始 和 攻 家 用 壕 
肯 机 Online Game 是 始 创 ， 即使 日 本 也 未 能 发 展 
至 成 熟 阶 段 ， 更 何况 是 香港 ! 所 以 要 看 DC Online 
在 过 段 时 间 内 的 发 展 速 度 和 成 果 。 

三 .DC Online Game 的 价钱 是 否 大 宕 人 褒 实 在 的 ， 

认为 现时 DC Game 的 价钱 仍 未 算 大 家 化 ， 焦 和 焦 
都 有 三 百 元 或 以 上 上， 反之 PC Online Game 则 每 焦 
都 在 以 上 价钱 之 下 ， 台 湾 的 出 品 售 价 更 在 一 自 元 以 
下 。 在 香港 里 原装 游戏 的 人 数 已 很 少 ， 所 以 要 人 买 
价格 高 星 的 DC Online Game 则 区 上 加 区 ， 所 以 价 

芝 玩 是 一 个 最 要 的 因素 。 

最 和 后， 我 希望 DC Online Game 会 在 一 年 之 内 在 
香港 普及 。 过 样 一 办 DC 机 主 便 有 和 福 了 。 
和 祝 : GPDC 和 GPPS 会 成 为 Game 忌 之 王 


Form: 重出 江湖 的 MG 加 大 魔 2 号 


在 刊登 过 芋 者 珍 焉 的 意见 德 ， 今 期 的 瓣 题 将 会 和 结束， 而 下 期 的 瓣 题 将 会 是 CDreamcast 将 
会 成 为 SEGA 的 最 德 主机 ,，,, 各 位 可 以 把 自己 所 持 的 立场 和 理据 写 下 ， 再 邮寄 或 Email 至 





有 天地 址 即 可 。 最 和 后 请 大 家 多 多 支持 ! 


一 人 本 四 【一 Phe 人 对 人 全 一 此 引 和 和 二 二 








日 上 


Dreamcast 新 作 时 间 表 











BATTLE BEASTER STUDIO WONDER EFFECT ”价格 未 定 SLG 
2001 OUTTRIGGER ( 芹 称 ) SEGA 价格 未 定 STG 
人 有 /8 是 训 由 1 ce 人 
人 dt 2 ee ms 外 THE HOUSE OF THE DEAD 2 @barai 版 SEGA 价格 未 定 STG 
Me， ee 二 SGGG (D-DIRERT 专 坦 ) SEGA 价格 未 定 SRPG 
1 月 25 日 eccoTHEDOLPHIN ~Defenderofthe Future~，。” SEGA 5800 日 周 AVG Resoagsaeee 人 下 
， DYNAMITE 刑 事 2 @barai 版 SEGA 价格 未 定 ACT 
我 是 多 A 莫 SEGATOYS 5800 日 轩 SAVG 。，，， 
ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP CAPCOM 5800 日 赔 FlG sg 过 大 汪 生 
来 于 可 而 大 于 取 2 新 的 拓 ww 56g0 日 Dee Dee Planet SEGA 2800 日 ACT 
Balder 援 Gate SEGA 价格 未 定 RPG 
2001 年 仿 月 预定 仙 魔 大 战 2000 假名 LEON 新 帝 之 队 潮 SEGA 价格 未 定 RPG 
WWW.SOCCER ~ 参加 者 募集 ! ~ HAPPY ? 5800 日 圆 ( 预定 ) SLG 
发 售 日 赣 怖 名 字 关 发 次 / 发 行商 售 人 远 虎 天 型 DARK EYES ( 章 称 ) NEXTECH 价格 未 定 RPG 
2 月 1 日 THE 心理 游戏 VISIT 4800 日 转 ER 超级 机 械 人 大 战 a BANPRESTO 价格 未 定 SLG 
2 月 2 日 ELDORADO GATE 第 3 卷 CAPCOM 2800 日 周 RPG 春风 时 队 V FORCE 2 ( 暂 称 ) VING 价格 未 定 SRPG 
2 月 8 日 HUNDRED SWORDS @barai 版 SEGA 980 日 周 SLG 章鱼 之 MARINE MICRO CABIN 价格 未 定 PUZ 
2 月 15 日 HUNDRED SWORDS SEGA 5800 日 赎 SLG 10SIX 一 Own Mine Defend Attack 24.7~ 发 售 商 未 定 价格 未 定 SLG 
AERO DANCING i CRI 6800 日 周 SLG 紫 炎 六 2 ( 暂 称 ) ， 重 价格 未 定 STG 
强 珠 机 VI@VPACHI~CR 寻 实 图 ~ 大 时 电机 4800 日 轩 ETC 玛 莉 与 艾 莉 的 鲜 爹 术 圭 COOLKIDS 价格 未 定 RPG 
2 月 22 日 ”MACROSS M3 关 六 社 6800 日 赔 STG ELDORADO GATE 第 4 关 ” CAPCOM 价格 未 定 RPG 
MSR METROPOLIS STREET RACER SEGA 5800 日 轩 RAC 职业 指南 谭 省 5 兵 ， DX 泛 信 叶 谭 版 CULTURE BRAIN 4800 日 由 TAB 
西风 之 狂 请 曲 SOFT MAX 5800 日 轩 RPG 范 林 2 ( 芹 称 ) SEGA 价格 未 定 RPG 
2 月 FISH EYES WILD VICTOR INTERACTIVE SOFTWARE 5800 日 转 SPT DYNIMITE ROBO ( 雪 称 ) 童 价格 未 定 ACT 
春雨 下 日 NECINTERCHANNEL 6800 日 轩 AVG K1 DREAM XING ENTERTAINMENT 价格 未 定 FIG 
NFL 2K1 SEGA 5800 日 略 SPT 
2001 本 PRINCESS MAKER COLLECTION GENEQS 5800 日 周 SLG 
蝇 售 日 游戏 名 字 并 发 商 /发 行商 售 价 游戏 类 型 Littledream PANTHER SOFTWARE 价格 未 定 AVG 
3 月 22 日 。 EVEZERO 完 全 版 ark ofthe matter GAMEVILLAGE 7800 日 轩 AVG MEMORY 依 OFF 2 (村 名 ) KID 价格 未 定 AVG 
BIOHAZARD Code:Veronica 完 全 版 CAPCOM 价格 未 定 AVG GUNDAM 网 铬 战 问 ( 暂 名 ) BANDAI 价格 未 定 SLG 
Angel Present NEC Interchannel 6800 日 轩 AVG 
POWERJETRACING 2001 CRI 5800 时 RAC 2 Cn 六 = 
外 Carvas NEC Interchannel 价格 未 定 SLG D Re 广 六 Mi 人 A 2 了 因 [二 
散 迎 来 到 Piaccarrotl2.5 NEC Interchannel 价格 未 定 SLG 二 
炳 情 房 束 俏 房 客 smile again SEGA 价格 未 定 AG 2001 | 
HAPPY 太 LESSON DATAM POLYSTAR 6800 日 AVG 。. 
NEPPACHI 2001@VPACHI (站 称 ) 大 黑 电 机 价格 未 定 SLG 玫 信 日 划 且 名 字 日 本 折 名 字 多 玫 沿 到 5 商 过 各 型 
1 月 16 日 Dragonriders Chronicles of Per 日 本 未 发 表 Ubi Soft Ubi Soft ACT 
200 了 右 1 月 17 日 Metropolis Street Racer MS-R Bizarre Creations Sega of America RAC 
Bangai0 爆裂 组 庆 番 外 王 treasure Classified Games ACT 
发 售 日 。。 刘 厂 名 字 半 邓 痪 / 缴 行 商 售 从 进 磊 型 Record of Lodoss War 二 德 身世 NeverLand Conspiracy ARPG 
4 Close to ~ 入 玉 之 丘 ~ KD 6800 日 ADY Phantasy Star Online Phantasy Star Online Sonic Team Sega of America RPG 
今冬 人 悚 售 预定 2001 年 1 月 ”Project Justice 燃烧 吧 ! JUSTICE 学 转 Capcom Capcom FIG 
IHRA Drag Racing 日 本 未 发 表 Bethesda Bethesda RAC 
赣 般 名 字 并 发 商 / 发 行商 售 价 和 游 戏 类 型 Vanishing Point 日 本 未 发 表 Clockwork Games Acclaim RAC 
MONSTER BREED NECINTERCHANNEL 价格 未 定 SLG 
ILLBLEED SEGA 价格 未 定 ETC 2001 2 
se we 2 有 信 日 。。 流 字 日 本 天 名字 阴 有 滥 台 本 
地 球 之 友 NEXTING 价格 未 定 ETC 2 月 14 日 18.WheelerAmerican Pro Tucker 18.Wheeler Segaof Japan Segaof America 未 定 
READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 MIDWAY 价格 未 定 SPT 2 月 28 日 Daytona USA Daytona USA2001 Sega of Japan SegaofAmerica 。 。 RAC 
NBAHoop2 MDWAY 全 格 未 定 SFT Outtigger Outtrigger AM2 of CRI Segaof America 。 3DSTG 
- 却 。- 2001 年 2 月 Ilbleed llbleed ClimaxGraphics S$ega of America ANMVG 
今春 发 售 预定 Legend of the BladeMasters 日 本 未 发 表 Ronin Ripcord Games RPG 
游戏 名 字 并 发 商 / 发 行商 售 从 壕 台 类 型 Mars Matrix Mars Matrix Takumi Capcom STG 
Innocent Tears GLOBAL AENTERTAINMENT ”6800 日 凯 ( 预定 ) SRPG Stupid invaders 日 本 未 发 表 Xilam Ubi Soft ACT 
NIBELUNGEN 之 戒指 SUCCESS 6800 日 轩 AVG 3 月 2 日 Alone inthe Dark 4 The New Nightmare 日 本 未 发 表 Dark Works Infogrames AVG 
楼 大 战 3 ~ 巴黎 在 燃 迷 吗 ~~ SEGA 价格 未 定 AVG Unreal Tournament 日 本 未 发 表 Unreal Tournament Infogrames 3DSTG 
FLAG LANSTEL ( 芹 称 ) TAKUYO 价格 未 定 AVG 3 月 7 日 The Mummy Hamunaptra Rebellion Konami ACT 
LitherB( 暂 称 ) TAKUYO 价格 未 定 PUZ Stunt GP. 日 本 未 发 表 Team17 Infogrames RAC 
ROOMMATE NOVEL~ 井上 流 子 声名 ) DATAM POLYSTAR 6800 日 轩 AVG 
角子 老虎 机 帝王 DREAMSLOT@VPACHI( 暂 名 ) MEDIA ENTERTAINMENT 4800 日 辕 ETC 2001 年 内 预定 
200 1 三 习 吃 售 日 效 坑 名 字 日 本 版 名 字 并 发 次 蜗 行 商 进 吉 类 型 
2001 年 冬 Half Life 日 本 未 发 表 Sierra Sierra 3DSTG 
发 售 日 邀 戏 名 字 并 发 商 /发 行商 售 价 游戏 类 型 2001 年 春 Peacemakers 日 本 未 发 表 MASA Ubi Soft ACT 
2001 年 SONIC ADVENTURE 2 SEGA 价格 未 定 ACT Bomberman Online 爆 弹 人 ONLINE ( 日 本 未 发 表 ) ”Hudson Soft Sega of America ACT 
不 可 逆 世 界 之 探 侦 种 十 ABBI 价格 未 定 AVG Floigan Brothers 日 本 未 发 表 Visual Concepts Sega of America APUZ 
敬爱 廊 洛 MELTY SCHOOL CULTURE BRAIN 4800 日 轩 TAB 0oga Booga 日 本 未 发 表 Visual Concepts Sega of America ETC 
MAGIC the GATHERING SEGA 6800 日 转 TAB Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Soul Reaver 2 ( 日 本 未 发 表 ) ”Crystal Dynamics Eidos FIG 
Brave Knight PANTHER SOFTWARE 价格 未定 SLG WORLD SERIES BASEBALL 2K2 日 本 未 发 表 Sega of Japan Sega of America SPT 
RING AGE TAKUYO 价格 未 定 ARPG 2001 年 夏 Crazy Taxi 2 闻 狂 的 土 2 ( 日 本 未 发 表 ) Sega of Japan Sega of America ACT 
ALEXANDER The Road to Percia MEDIA FACTORY 价格 未 定 SLG Samba De Amigo 2001 Samba De Amigo Ver2000 ”SONICTEAM Sega of America ETC 
CULDCEPT SECOND MEDIA FACTORY 价格 未 定 TAB 2001 年 Black and White 日 本 未 发 表 Lionhead Studios Sega of America SLG 
F1 Racing Championship FfWORLD GRAND PRIXIlfor Dreamcast Video System Ubi soft RAC 
履 售 日 未 定 Surf Rocket Racer POWERJET RACING CRI CRAVE RAC 
游 名 字 并 发 商 / 发 行商 售 价 滥 吉 类 型 Roswell Conspiracies 日 本 未 发 表 Red Storm Red Storm ACT 
COMIC PARTY AQUAPLUS 价格 未 定 AVG Sonic Adventure 2 Sonic Adventure 2 Sonic Team S$ega of America ACT 
SENTIMENTAL PRELUDE NECINTERCHANNEL 价格 未 定 AVG TYyping of the Dead Typing of the Dead Sega of Japan Segaof America ETC 
GAIAMASTER CAPCOM 价格 未 定 TAB VP 日 本 未 发 表 Kalsto USo ACT 
STREET FIGHTER ZEROII (DC DIRECT 专 献 ) ”CAPCOM 价格 未 定 FIG 发 售 日 未 定 
TREASURE STRIKE @abaraj 版 KID 价格 未 定 ACT 
部 问 之 三 国 苇 GAME ARTS 价格 未 定 SLG 游戏 名 字 日 本 版 名 字 并 发 商 发 行商 游戏 类 型 
AGE OF EMPIRE ( 暂 称 ) KONAMI 价格 未 定 SLG Aien Front Alien Front ( 日 本 未 发 表 ) Sega of Japan Sega of America STG 
GRINCH ( 章 称 ) KONAMI 4500 日 ACT Evil Twin: Cyprien 援 Chronicles 日 本 未 发 表 In Utero Ubi soft AVG 
HAMUNAPTRA ~ 失去 了 的 沙漠 之 都 ~ ( 暂 称 ) KONAMI 价格 未 定 ACT Monster Breeder Monster Breeder NEC HE Tommo SLG 
虹 色 天 使 JAPAN CORPORATION 价格 未 定 SLG Take the Bullet 日 本 未 发 表 Red Lemon Sega of America ”3DSTG 
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此 不 是 提供 近日 热门 
和 洲 矣 秘技 的 地 方 ， 使 
各 位 能 够 轻 县 过 关 、 
找寻 隐藏 物品 或 是 发 
气 其 他 特别 东西 ， 提 
异 堵 甬 的 趣味 和 附 琵 
度 。 大 家 址 快 进来 碍 
看 有 妆 有 你 正在 玩 的 
和 游 戏 吧 ! 
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街机 /SIM/KONAMI 


CRGOSS 

在 玩 曲 忆 面 内 输入 一 一 全 
MIRROR 

在 玩 曲 书面 内 输入 人 熏 擂 一 
Upside-Down 

在 游戏 画 面 内 输入 一 生生 
2-Line 

在 和 游戏 书面 内 输入 生生 一 
Cancel 

在 游戏 书面 内 输入 熏 一生 
Option Mode 


投入 硬 效 和 后 在 Title 书面 
内 ， 肾 按 左 右 两 个 遗 项 键 
再 按 Start 。 


Custom Mode 


投入 硬 澡 和 后 在 Title 书面 
内 ， 紧 按 左 和 还 玩 项 键 再 按 
Start ， 人 
度 等 游戏 设 


bance Manlax 2ndMI 久 


By 神秘 事件 钴 


1 己 已 三 





Super Street Fighter 2 人 


DC/FIG/Capcom 


隐藏 EX Option 

指 到 Option 和 后 按 重 P+ 重 K， 内 守 可 以 
调教 超 必 匀 技 Bar 等 吐 项 。 
Superj 版 颜色 ( 况 有 超 必 匀 技 ) 


RYU 

在 先 定 人 物 后 快速 输入 右 、 右 、 右 、 
左 、 到 P+ 轻 K， 成 功 后 会 匠 到 声 黎 和 
玩 色 。 

KEN 

在 选 定 人 物 后 快速 输入 左 、 左 、 左 、 
右 、 到 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 匠 到 声 著 和 
丢 色 。 

E.HONDA 

在 选 定 人 物 和 后 快速 输入 上 、 上 、 上 、 
下 、 到 P+ 轻 K， 成 功 后 会 匠 到 声 著 和 
好 色 。 

CHUN LI 


在 玩 定 人 物 后 快速 输入 下 、 下 、 下 、 
2 P+ 轻 K， 成 功 后 会 匠 到 声 冤 和 


BLANKA 


在 选 定 人 物 后 快速 输入 右 、 左 、 
站 、 餐 人 可 类” 成功 入 守 朵 光志 竹 和 
玫 色 。 

ZANGIEF 

在 选 定 人 物 后 快速 输入 左 、 右 、 右 、 
右 、 到 P+ 轻 K， 成 功 后 会 蓝 到 声 黎 和 
党 色 。 

GUILE 

在 选 定 人 物 后 快速 输入 上 、 下 、 下 、 
下 琶 P+ 轻 K， 成 功德 全 匠 到 电 守 和 


EX 才 了 冯 >/ 铀 定 


国 畏 Uo0dO X 寻 


站 人 妆 苯 昌 dnS 


Rage Racer V 
街机 /RAC/NAMCO 
Time Trial Mode 


过 怕 秘 拉 


| GHERTE 





M.BISON 


在 玩 定 人 物 和 后 快速 输入 在 、 左 、 

有 、 轻 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 卫 光志 等 和 

BALROG 

在 选 定 人 物 和 后 快速 输入 左 、 右 、 右 、 

左 、 轻 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 匠 到 声 千 和 

妓 色 。 

SAGAT 

在 选 定 人 物 和 后 快速 输入 上 上、 下、 下 、 

上 、 轻 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 匠 到 声 千 和 

先 色 。 

VEGA 

和 速 朝 大 下 > 上、 上 上、 
\“ 到 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 了 到 声 骆 和 

叫 色 o 

THAVWK 

在 玩 定 人 物 和 后 快速 输入 在 、 右 、 左 、 

左 、 轻 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 阳 到 声 押 和 

先 色 。 

CAMMY 

在 玩 定 人 物 和 后 快速 输入 上 上、 上、 和 下、 

下 、 轻 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 匠 到 志和 骆 和 

好色 。 

FEILONG 

在 选 定 人 物 和 后 快速 输入 左 、 左 、 右 、 

右 、 轻 P+ 轻 K， 成 功 和 后 会 匠 到 志和 骆 和 

先 色 。 

DEE JAY 

在 玩 定 人 物 和 后 快速 输入 下 、 下 、 上 、 

2 至 P+ 轻 K ， 成 功 信 会 驰 到 声 竹 和 

使 用 隐藏 人 物 一 一 野 鬼 

人 Start、 轻 P、 中 P、 重 

己 后 


〇 D 





投入 硬 冲 后 紧 按 转换 视点 和 油门 键 ， 之 后 按 Start 开 始 堵 戏 ， 而 在 玩 车 画面 出 现 之 


前 都 “ 必需, 紧 按 转换 视点 键 。 


全 elilile[>iilt] 四 NS[eil 
街机 / 射 警 /SEGA 

Internet Ranking Mode 
按 著 扳机 再 投入 硬 疝 即 可 。 





eleldis Jam 





街机 /SPT/SEGA 


所 有 就 技 选项 
在 开始 复 圾 后 司仪 说 话 完结 前 ， 输 入 


上 、 下 、 右 、 左 、1 按 钮 、2 按 钮 即 可 。 


LEI UL EL 





DC/ACT/Crave Entertainment 


利用 裁判 John Carthey 进行 游戏 
在 Career Mode 内 输入 Big John , 作 
为 名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 
可 以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 选 
否 (no) 即 可 。 又 或 是 利用 自 设 玩 手 在 
Championship Road Mode 得 腾 。 
利用 和 纸 身 妇 郎 进行 团 戏 

在 Career Mode 内 输入 Smile , 作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 可 
以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 和 玩 否 
(no) 即 可 。 又 或 是 所 有 22 个 选手 都 在 
UFC Mode 内 腾 出 。 


利用 空手 道 遗 手 进 行 园 颈 


在 Career Mode 内 输入 Chop , 作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 可 
以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 选 否 
(no) 即 可 。 


利用 好 者 进行 游 虑 

在 Career Mode 内 输入 (Sasuke 作 
为 名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 
可 以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 选 
否 (no) 即 可 。 


利用 职业 摔角 手 进 行 团 颈 


在 Career Mode 内 输入 [Mask 作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 可 
以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 吐 否 
(no) 即 可 。 

利用 功夫 少年 进行 游戏 

在 Career Mode 内 输入 ! Kung-Fuy 作 


为 名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 
可 以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 选 


否 (no) 即 可 。 

利用 西洋 拳手 进行 游戏 

在 Career Mode 内 输入 5 Punch ,作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 可 
以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 和 玩 否 
(no) 即 可 。 

利用 和 终极 玩 手 进行 团 戏 

在 Career Mode 内 输入 OCTAGON ， 
作为 名 称 (first name)， 姓 氏 (last 
name) 可 以 随意 ， 之 和 后 问 是 否 储 档 
(save) 时 和 玩 否 (no) 即 可 。 

利用 相 搂 手 进 行 游 戏 

在 Career Mode 内 输入 ! CIRCLE , 作 
为 名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 
可 以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 寻 
否 (no) 即 可 。 

利用 街头 勇士 进行 游戏 

在 Career Mode 内 输入 [Street 作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 可 
以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (save) 时 和 玩 否 
(no) 即 可 。 

利用 业 饼 摔角 手 进 行 游 颈 

在 Career Mode 内 输入 [MAT， 作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 可 
以 随意 ， 之 后 问 是 否 储 档 (Save) 时 和 玩 否 
(no)B 即 可 。 

利用 超级 战士 进行 团 戏 

在 Career Mode 内 输入 [Best 作为 
名 称 (first name)， 姓 氏 (last name) 是 


Buy, ， 就 能 得 到 999 点 建设 点 。 


利用 Bruce Buffer 和 进行 游戏 
利用 自 设 玩 手 在 UFC Mode 内 腾 出 。 


隐藏 身体 类型 和 战 闵 模式 
利用 22 个 中 任何 一 个 在 UFC Mode 内 
腾 出 ， 就 能 得 到 该 角色 在 Career 
Mode 内 的 隐藏 身 体 类 型 和 战 半 模式。 
隐 甩 雹 判 

在 Vs. 画 面 内 紧 L 和 R 就 能 使 Bruce 
Buffer 妓 成 裁判 。 

在 Career Mode 的 Vs. 书 面 内 竖 按 L、 
R、A、B、X、Y 就 能 得 到 其 他 裁判 。 





By 神秘 事件 调查 员 ' 金 


秋 技 径 典 各 竹 主要 查 供 雷 邀 台 的 釉 技 


使 藻 位 可 以 把 以 往 未 


能 完成 的 来 个 了 筹 ， 


面 内容 将 蕾 包 枯 所 有 丢 、 日 版 诸 台 ,， 各 位 


请 密切 留意 ! 
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High jump 和 Triple jump 事件 
在 Trial 模式 内 的 头 八 项 事件 中 ， 全 部 
都 得 到 头 三 名 位 置 即 可 。 


射 陷阱 
在 所 有 八 个 正常 和 三 个 奖励 的 事件 中 ， 
全 部 都 得 到 金牌 即 可 。 


挝 杆 跳 

在 Championship 模式 内 输入 [L. 
A.4， 如 果 输 入 正确 会 匠 到 一 下 声 敬 。 又 
或 在 八 个 正常 事件 中 得 到 金牌 ， 再 加 上 在 
High jump 和 Triple jump 事 件 内 得 到 银牌 
或 以 上 即 可 。 


额外 事件 


在 Championship 模式 内 输入 
I MontrealJ， 如 果 成 功 会 取 到 一 下 声 克 。 


金牌 级 玩 手 
在 Trial 模 式 内 输入 Montrealj ， 如 果 
成 功 会 了 到 一 下 声 移 。 


银牌 级 跑 手 

在 Trial 模式 内 输入 '" Sydney ， 如 果 
成 功 会 匠 到 一 下 声 克 。 
青铜 牌 级 选手 


在 Trial 模式 中 输入 Helsinki ， 如 果 
成 功 会 甘 到 一 下 声 蹇 。 


铜牌 级 玩 手 
在 Trial 模式 中 输入 [Roma ， 如 果 成 
功 会 匠 到 一 下 志 移 。 


自 色 牌 选 手 

在 Trial 模式 内 输入 [Moscow, ， 如 果 
成 功 会 阳 到 一 下 声 黎 。 
艺 色 牌 选 手 

在 Trial 模式 内 输入 5 L.A.,， 如 果 成 功 
会 了 匠 到 一 下 声 阁 。 
浴 艺 色 牌 选手 

在 Trial 模 式 内 输入 [Munich j， 如 果 成 
功 会 了 到 一 下 声 阁 。 
青色 牌 玩 

在 Trial 模 式 内 输入 Mexico,， 如 果 成 
功 会 了 到 一 下 声 痪 。 
红色 牌 选 手 

在 Trial 模式 内 输入 ! Tokyo ， 如 果 成 
功 会 了 到 一 下 声 冤 。 
灰色 牌 玩 手 

在 Trial 模 式 内 输入 ! Athensj， 如 果 成 
功 会 了 到 一 下 声 赂 。 





栖 色 牌 选 手 
在 Trial 模 式 内 输入 Atlantaj， 如 果 成 
功 会 匠 到 一 下 声 阁 。 


紫色 牌 选 手 
在 Trial 模式 内 输入 Seoul, ， 如 果 成 
功 会 匠 到 一 下 声 徊 。 


ATi 用 





Jedi Power Battles 


Jedi Power Battle 模式 

在 进行 二 人 和 游 骏 模式 中 ， 按 R、A、 
B、X、Y ， 容许 玩家 互相 攻 吉 ， 和 从 复 以 
上 输入 就 能 回复 正常 。 
Ki-Adi-Mundi 

成 功 完 成 所 有 七 个 认 度 的 和 纯 避 关卡 ， 之 
后 再 储存 和 游戏 即 可 。 


利用 Darth Maul 进行 游戏 

利用 Qui-Gon Jinn 成 功 完成 和 游 蚤 
即 可 ， 过 个 Darth Maul 是 最 后 关卡 那 
个 版 本 。 


利用 Queen Amidala 进行 游戏 
利用 Obi-Wan Kenobi 成 功 完 成 游 双 即 
可 ， 她 会 以 源头 和 雷 射 枪 作 为 武器 。 


利用 Captain Panaka 进行 游戏 
利用 Plo Koon 成 功 完成 游 表 即 可 ， 他 
的 武器 也 同样 是 拳头 和 雷 射 枪 。 


第 11 关中 的 Droidekas 
利用 Plo Koon 成 功 完成 和 游戏 即 可 。 


第 12 关中 的 Kaadu Race 
利用 Adi Gallia 成 功 完成 游戏 即 可 。 


第 13 关中 的 Gungan Round-up 

Gungan Round-up 分 为 三 个 部 份 : 
Naboo Swamp 

跳 进 第 二 天 完 千 前 的 裂 德 内 。 
Tatooine 

跳 在 一 片 中 等 大 小 的 高 地 上 “， 进 和 小屋 
内 即 可 。 
Gungan Ruins 

在 完结 隐藏 的 陷阱 前 附近 ， 树 的 右手 边 
一 大 片 草 闵 之 后 。 


第 14 关中 的 Survival Challenge 
利用 Mace Windu 成 功 完成 和 游戏 即 可 。 


和 余 极 重 刀 

在 第 14 关内 打倒 100 个 散人 ， 包 括 所 
有 竺 集 类 ， 便 能 得 到 所 有 敞 人 (首脑 除外 都 
一 刀 死 的 ) 终 极 音 刀 ， 玩 家 可 在 暂停 书面 的 
玩 项 内 开关 各 武器 的 功能 。 

广 : 只 要 用 任何 角色 得 到 过 军刀 和 后， 其 饶 
的 角色 都 能 在 各 模式 内 使 用 。 


三 已 开 
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每 关 得 到 最 高 经 验 值 
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释放 所 有 秘技 

在 Lifestyle 模式 内 输入 PASWRD ， 
为 名 称 ， 就 能 释放 所 有 滑板 、 人 公园、 角 
色 和 装束 。 


Quake 3: Arena 


秘技 模式 

在 任何 难度 下 成 功 完 成 和 游戏 就 能 得 到 
一 个 VMU 的 迷宫 mini-game ， 完 成 生 
mini-game 和 后 就 能 释放 秘技 模式 ， 之 后 在 
进行 游戏 时 暂停 普选 /Setting ， 在 
lnternetu 那 守 向 下 移 就 会 出 现 
Cheats , 的 玩 项 ， 和 视 乎 完成 那个 认 度 的 
和 游戏， 不 同 的 秘技 也 会 出 现 。 


简短 按 制 码 
以 下 按键 都 需要 Dreamcast 

Keyboard， 先 按 ' ~ J 键 来 显示 输入 画面 ， 

再 按 和 人 以 下 指令 : 

Code 结 

















果 


4X4 Evolution 


隐藏 金钱 

在 Farm Road 的 赛 道内 走 到 火车 鸭 
下 ， 在 池塘 中 间 可 以 找到 $1500 元。 

在 Restricted Area 赛 道 内 ， 当 通过 
第 五 道 关 站 后 向 前 走 ， 很 快 会 见 到 有 条 
机 在 内 的 科 机 库 ， 在 盒 库 的 角 位 在 个 金 
库 正 等 著 大 家 。 

在 Laguna Del Ray 赛 道 内 ， 向 右手 逮 
走 将 会 是 个 向 海 的 龟 几 ， 在 篇 的 最 高 点 将 
会 有 个 金 康 。 

在 Black Gold 赛 道内 的 第 六 和 七 道 间 
之 间 ， 生 壬 是 个 被 转 著 的 区 域 ， 在 一 部 运 
油 车 旁 大 一 箱 金 钱 。 

在 开始 Treasure Bay 赛 道 比赛 时 ， 走 
过 沙 淤 上 的 运 油 船 普 向 右 塌 ， 在 海边 不 
扬 地 跑 ， 你 会 发 现 一 个 装 有 $666 元 的 金 
库 在 水 内 。 

在 Truck Stop 101 的 赛 道内 ， 走 进 叫 
Hidden 的 高 速 公 路 内 ， 芷 贴 著 右手 过 
不 断 地 跑 ， 最 和 终 会 发 现 一 个 金库 。 


秘技 经典 | 


一 





Army Men: Sarge's Heroes 





















测试 资料 

输入 ITHDTST，, 作为 秘 码 。 

玩 关 密码 

因 卡 交友 
IE 
[earom 上 
[RMeacn 和 WSIT | 
[Fe 
[eeverMeain 并。 | 
[Thekwssen | sebMN | 
[SnowMieson | BtzzRo | 
[shrap Mission | SREPNK | 
[Fartpaste。 | eeNRIMN | 
[scorehwesn | rip 
[om 
ET 
[kan 上 Fe 
Team 下 本 和 
[于 own 人 





多 人 模式 内 释放 所 有 角色 


输入 [The Way Home 作为 密码 。 


NBA 2K1 


隐藏 队伍 

进入 Options 书 面 内 的 Codes， 之 后 输 
入 [vc 作为 密码 ， 就 能 得 到 Mo Cap 、 
Sega Sports 和 Sega Net 队 伍 。 广 : 如 果 
输入 和 后 汞 未 成 功 ， 请 重 覆 再 输入 。 


利用 Redman 进行 游戏 
开放 了 隐藏 队伍 秘技 和 后 ， 再 到 Mo Cap 
队伍 的 后 人 备 席 内 即 可 找到 。 


障 机 选 队 
在 Exhibition 模式 内 指 著 任何 一 队 队 
伍 ， 再 按 L、R 和 A 即 可 。 


保持 常 漠 体 力 

当 并 启 计 算 疲 劳 度 后 进行 堵 戏 ， 暂 停 
游戏 再 进入 Options 内 把 它 关于 冀 回 到 
坟 戏 之 内 ， 然 后 再 次 去 到 Options 内 重 
并 疲劳 度 ， 各 时 你 的 所 有 球员 都 有 
100% 体力 。 


摄 乱 作客 队伍 射 罚 球 

当主 场 比 赛 时 客队 正 准 人 备 射 罚球 时 不 停 
按 X 键 ， 观 有 办 就 会 发 出 吐 杂 声音 和 控 晃 白 
色 毛 球 去 报 融 射手 射 球 。 


封 截 射 球 
当 准 人 备 封 截 对 手 射 球 时 ， 只 需 紧 按 著 封 
球 键 ， 待 需要 时 才 放 手 即 可 。 


更 佳 的 第 一 时 间 人 樟 

只 要 不 停 地 走动 和 停止 ， 走动 时 以 
Analog 来 按 制 ， 到 送 当 的 时 候 再 按 R 就 能 
做 出 更 完 对 的 第 一 时 间 人 模 。 


在 Street Ball 内 经常 偷 球 

Street Ball 内 对 付 电 脑 时 ， 按 方向 键 和 
R， 你 的 电脑 队友 就 会 走向 持 球 者 花 推 开 
对 手 ， 由 於是 Street Ball 的 规 例 ， 所 以 即 
成 没有 犯规 下 偷 到 球 。 
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自 设 球员 
米 高 佐 敦 (Micheal Jordan) 


名 称 : Michael Jordan 
位 置 : SG 

除 伍 : Bulls 

星 业 年 期 : 1984 
经验: 15 

身高 /体重 : 6'6" /212 Lb 
球衣 号 码 : 23 

身体 颜色 : 2 

及 : 12 

身 人 骨 种 类 : Regular 
红 部 和 身体 : 不 他 
左 臂 : Elbow 

颜色 : 红 (Team Color 1) 
左 膝 : 黑色 Brace 

袜 : 短 

鞋 : 10 

属性 : Pure Shooter: If done right 
能 力 分 配 ( 纺 数 100 点 ) 
控 球 : 10 

传 球 : 10 
自由 球 ( 因 球 } 1 

射 球 : 10 

3 分 球 : 加 

和 人 模 : 10 

低位 进攻 : 0.5 

进攻 篮板 球 : 9 

防守 篮板 球 : 9 

封 截 : 0.5 

偷 球 : 10 

速度 : 10 

体力 : 10 


100 点 的 SG 能 力 分 配 


控 球 : 10 
传 球 : 10 
自由 球 ( 因 球 } 1 
射 球 : 10 

3 区 和 球 10 
Rs710 
低位 进攻 : 0.5 
进攻 篮板 球 : 9 
防守 篮板 球 : 9 
封 截 : 0.5 
偷 球 : 10 
速度 : 10 
体力 : 10 


100 点 的 PG 能 力 分 配 


控 球 :10 

传 球 : 10 
自由 球 ( 因 球 六 8.5 
射 球 : 10 

了 人 条 10 

入 模 : 0.5 

低位 进攻 : 0.5 
进攻 篮板 球 : 10 - 
防守 篮板 球 : 10 
封 截 : 0.5 

偷 球 : 10 

速度 : 10 

体力 : 10 


100 点 的 中 锋 能 力 分 配 


控 球 : 0.5 
传 球 : 8 
自由 球 ( 唱 球 8 
射 球 : 9.5 
SEEK ,9.5 

和 人 模 : 9.5 

低位 进攻 : 10 
进攻 篮板 球 : 10 
防守 篮板 球 : 10 
封 截 : 10 
偷 球 : 0.5 
证 三 示 右 

体力 : 7.5 


Test Drive: LeMans 





多 角度 重播 
在 重播 的 时 候 按 Y 。 


全 对 面 暂停 
暂停 游戏 时 安 X 和 Y 。 


Star Wars: Demolition 


乱 敞 

进入 Preferences 遗 项 按 L 和 R， 在 Jedi 
Nisn id Trick 的 书面 入 输入 
『RAISE_THEM , 。 


所 有 角色 
进入 Preferences 遗 项 按 L 和 R ， 在 Jedi 


Minad Trick 的 画 面 入 输入 
[WATTO _ SHOP , 。 
低 纪 力 


进入 Preferences 遗 项 按 L 和 R ， 在 Jedi 


Minad Trick 的 画面 人 输入 
rLO_GRAV_ ON 。 
慢 动 作 模 式 


进入 Preferences 遗 项 按 L 和 R， 在 Jedi 
Minad Trick. .的 画面 入 输入 
ITLOW _MO ON。 


快速 模式 

进入 Preferences 吐 项 按 L 和 R， 在 Jedi 
Minad Trick 的 书面 入 输入 
[THROTTLEUP ,。 


利用 Tamtel Shreej 进行 游戏 

利用 Boba Fett 和 Wade Vox 以 10,000 
分 或 以 上 成 功 完 成 和 游 骏 后， 即 可 得 到 
Tamtel Shreej。 


利用 Pugwis 进行 游戏 

使 用 General Otto 和 Tia & Ghia 以 
10,000 分 或 以 上 成 功 完成 游戏 后 ， 即 可 
使 用 Pugwis 。 


利用 Wittin 进行 游 骏 

使 用 Aurra Sing 和 Quagga 以 10， 
000 分 或 以 上 成 功 完成 游戏 和 后， 即 可 
使 用 :Wittin 。 


利用 Walakili 进行 游戏 

使 用 Tamtel Shreej 、Pugwis 和 Wittin 
以 10,000 分 或 以 上 成 功 完成 和 游戏 后， 即 可 
使 用 Malakili 。 


利用 Boushh 、Darth Maul 和 
Lobot 进行 游戏 

使 用 Malakili 以 10,000 分 或 以 上 成 功 完 
成 游戏 后 ， 就 能 使 用 Boushh 、Darth 
Maul 和 Lobot 。 : 


Aero Wings ( 目 版 名 称 : 


eskLeliie) 


秘技 模式 (北美 版 ) 

在 Press Start 书面 时 同 按 L 和 愉 键 ， 
如 果 输 入 成 功 会 发 出 /OKk Good , 的 声 
音 ， 二 时 Exhibition mode 内 所 有 关卡 、 
素 机 都 会 出 现 。 





Exhibition mode 

成 功 完结 所 有 12 个 Blue Impulse 
Missions ， 然 后 Exhibition mode 内 会 出 
现 新 的 关卡 。 


爆 闹 的 暂停 画面 
在 暂停 游戏 的 时 候 同时 按 X 和 Y 。 


额外 玩 项 

把 名 称 设 定 为 TASCAS ， 然 后 就 可 以 
在 Options menu 的 Special 进入 HUD 、 
Cockpit 和 Player Assist 选项 。 


额外 任务 
成 功 完结 Sky Mission Attack 1 至 7 ， 
Sky Mission Attack 8 将 会 出 现 。 


5 或 6 架 飞 机 结构 
成 功 完 结 Sky Mission Attack 1 至 8 ， 
在 Free Flight mode 内 自然 会 出 现 。 


Dolphin 战机 

成 功 完 告 Sky Mission Attack 8 和 后 
Dolphin 就 会 出 现 ， 之 后 可 以 在 Free Flight 
和 Sky Mission Attack 两 个 模式 内 选 用 。 


Buggy 模式 
利用 Dolphin 完成 Sky Mission 
Attack 1 至 8。 


额外 飞机 
只 要 完成 以 下 任务 就 能 得 到 隐藏 飞机 : 
任 务 飞机 

















F-15DJ 


Airforce Delta 


特别 选项 

以 Normal 准 度 去 成 功 完 千 所 有 12 项 任 
务 ， 在 玩 项 书面 中 会 出 现 /Special ， 和 从 
此 可 以 遗 无限 导 弹 了 。 


额外 条 机 

成 功 完 千 所 有 12 项 任务 就 ， Sea 
Harrier 、AV-8B Harrier 1 上 | 、F/A-18C 
Hornet 、F-15E Strike Eagle 、Su-27B 
Flanker、Su-34 Platypus、S-37 Berkut 
和 MiG-1.44 MFI 就 会 出 现 。 


更 多 金钱 
使 用 机 栓 吉 落空 到 目 标 ， 就 能 得 到 
双 倍 金钱 。 


穿 过 物品 

在 击 中 任何 东西 前 暂停 游戏 ， 再 同时 按 
X 和 Y 去 改 灵 视 点 ， 鼻 积 游 戏 时 就 能 选 越 
所 有 物件 。 


全 繁 幕 观看 从 播 
在 从 播 的 时 候 同时 按 X 和 Y 把 字 
幕 除 去 。 





Blue Stinger 


所 有 武器 

在 5 个 小 时 之 内 完成 游戏 站 且 存 档 ， 之 
后 再 在 已 存档 的 游戏 内 从 新 闻 始 和 游 戏 ， 就 
能 得 到 在 商店 买 不 到 的 新 武器 。 


追 践 激光 

在 5 至 7 个 小 时 之 内 完成 洲 戏 兹 存 
档 ， 在 已 存档 的 游戏 内 和 从 新 闻 始 游戏 
就 能 取得 。 


200 件 补充 体力 饮品 
首先 过 成 以 下 修 件 : 

在 A-Shatft 内 阻止 穿梭 机 下 跌 ， 琵 救 
山王 以 we 

在 有 限时 间 之 内 取得 Docksin 心 有 蚁 药物 
和 给 Devlin 站 救 回 生 命 。 

把 Big Gaily 送 和 给 Sandy 。 

在 Kimra Xenobiological Laboratory 的 
医疗 室内 与 Aisha( 妇 性 工人 ) 倾 谈 。 

完成 以 上 休 件 后 存档 ， 站 在 己 存 档 的 和 游 
上 戏 内 和 从 新 开始， 就 会 得 到 大 小 各 100 支 回 
复 体 力 饮 品 。 顺 带 一 提 ， 在 和 游 戏 内 和 儿 下 的 
金钱 将 会 带 到 下 一 次 新 游戏 开始 。 


疯狂 模式 

成 功 完 千 游 戏 3 次 或 以 上 ， 在 第 3 次 或 
最 后 一 次 完成 游戏 时 要 过 到 ' 取得 200 支 
补充 饮品 , 的 条件 冰 且 存档 ， 在 已 存档 的 
堵 戏 内 和 从 新 闻 始 乾 戏 就 会 出 现 疯狂 模式 。 


泳装 模式 

成 功 完 成 秸 游戏 3 次 或 以 上 ， 在 第 3 次 
或 最 和 后 一 次 禾 戏 中 ， 要 完成 取得 200 支 
补充 饮品 , 的 4 样 人 条件 中 0 至 3 样 ， 把 最 少 
5 杯 在 Kimra Xenobiological Laboratory 
内 找到 的 上 “Free Water 给 Eliot 饮 ， 站 且 
存档 ， 之 后 所 有 角色 都 会 穿著 泳装 ， 而 按 
B 键 Eliot 更 会 游泳 呢 ! 


大 眼 模式 (北美 版 ) 
以 杂 的 多 度 成 功 完成 游戏 。 


Lab Card 密码 

在 Rat 处 得 到 Lab card ， 之 后 回 到 
Janean 上 处 ，Eliot 把 嘻 交 和 给 Janean 时 会 问 
及 密码 ， 二 时 输入 /0513. 吧 ! 


Bank Card 密码 
走 到 Bank Of Kimra 银行 区 输入 以 下 次 
料 ， 就 可 得 到 相 放 的 金钱 : 
Bank card 密码 金额 


Eliot's 3532 $20 





Kimra 《 008 $4000 
Yucatan 1861 $5700 
Bermud ”1394 $6000 


Expendable (生体 兵器 
动 ,4el=lileF1el[ 





玩 关 
掀 停 游戏 冰 输 入 上 、 下 、 上 、 下 、 上 、 
下 、 左 、 右 、 右 、Y。 





跳 状 
暂停 游戏 汞 输入 Y、Y、X、X、L、 
ERERREOEAA ES 


悉 敞 
暂停 游戏 疮 输 入 A、B、X、Y、L、 
R、 上 、 下 、 左 、 右 。 


额外 生命 
白 停 游戏 站 输 入 A、B、X、Y、L、 
RR、 上 、 下 、 左 、 右 。 


更 外 credits 
赤 停 游戏 疮 输入 A、B、 左 、A、B、 
右 、B、 An、 和 下、 R 。 


手榴弹 
暂停 游戏 兹 输 下 、 下 、 下 、 下 、 下 、、 
上 上 闷 上 霹 上 上 直上 避 Rs 


讨 盾 
暂停 游戏 站 输 入 上 、 下 、 左 、 右 、X、 
芋 -、OTRS 二 有 YL 


立即 膀 利 
暂停 游戏 站 输入 L、R、L、R 、` 左 、 
右 、 在 看 六 旬 、 勾 * 


第 一 身 和 视 点 
思 停 游戏 普 输 入 L、 左 、R、 右 、X、 
XXX 


NI 辣 国 2 


Sega Sports 队伍 

进入 Options 画 面 内 的 Codes， 然 后 轮 
和 信人 [SUPERSTARS , 为 密码 。 

广 : 此 密码 可 能 需要 输入 数 次 才能 成 功 。 


加 速 模式 
进入 Options 书 面 内 的 Codes， 然 后 二 
入 ITURBO , 为 密码 ,就 能 在 Game 
Options 内 调教 Game Speed 为 Turbo 。 
广 : 此 密码 可 能 需要 输入 数 次 才能 成 功 。 


慢 动 作 模 式 
进入 Options 书 面 内 的 Codes， 然 后 二 
入 IDEDMAN, 为 密码 ， 就 能 在 Game 
Options 内 调教 Game Speed 为 SIlomo。 
广 : 此 密码 可 能 需要 输入 数 次 才能 成 功 。 


高 音 的 评述 员 

进入 Options 书面 内 的 Codes， 然 后 输 
入 TSQUEEKY， 为 密码 。 

广 : 此 密码 可 能 需要 输入 数 次 才能 成 功 。 


肥 仔 球员 

进入 Options 画面 内 的 Codes， 然 后 输 
入 [LARD， 为 密码 。 

广 : 此 密码 可 能 需要 输入 数 次 才能 成 功 。 


其 他 文字 

进入 Options 书 面 内 的 Codes， 然 后 输 
和 人 [SCRAWL 为 密码 。 

广 : 此 密码 可 能 需要 输入 数 次 才能 成 功 。 


自动 进攻 

当 黎 戏 进攻 的 时 候 按 A、A， 电脑 会 自 
动 愤 择 最 有 效率 的 打 法 。 
自动 防守 

当 游 戏 防 守 时 按 A、A， 志 脑 会 自动 
选 最 有 效 的 方法 截 停 对 手 ， 但 切 勿 在 第 四 
和 节 时 使 用 。 


5 
址 


自 设 球员 时 更 强 能 力 值 

在 自 设 球员 画面 内 ， 把 能 力 值 使 用 至 
零 ， 之 后 再 把 数值 增加 ， 便 会 发 现 数值 比 
之 前 增多 了 6 至 9 点 。 


Pen Pen Tri-lcelon 


利用 Hanamizu 和 进行 入 戏 
完成 所 有 赛 道 普 全 部 得 到 银牌 。 


隐藏 装束 
以 第 一 位 完成 所 有 路 穆 两 次 即 可 。 


隐 茂 介绍 画面 
开启 一 个 新 记 销 即 可 。 


额外 遗 项 

在 任何 准 度 设 定 下 跑 其 中 一 个 角色 
完成 Arcade 模式 后，Extra Options 
将 会 出 现 。 


Gattliing Gun 
在 任何 认 度 设 定 下 玩 其 中 一 个 角色 完成 
Arcade 模式 两 次 后 即 可 猎 得 。 


Ray Gun 
在 任何 认 度 设 定 下 ， 利 用 三 个 不 同人 物 
完成 Arcade 模式 后 即 可 多 得 。 


久 盾 
在 任何 难度 设 定 下 ， 利 用 四 个 不 同人 物 
完成 Arcade 模式 后 即 可 获得 。 


Falcon 的 mini-game 
在 任何 认 度 设 定 下 ， 利 用 五 个 不 同人 物 
完成 Arcade 模式 后 即 可 。 


Ayame 的 mini-game 
在 任何 难度 设 定 下 ， 利 用 六 个 不 同人 物 
完成 Arcade 模式 后 即 可 。 


Gunrock 的 mini-game 
在 任何 有 允 度 设 定 下 ， 利 用 七 个 不 同人 物 
完成 Arcade 模式 后 即 可 。 


利用 Kraken 进行 游戏 
利用 所 有 八 个 人 物 全 部 完成 Arcade 模 
式 即 可 多 得 Kraken 。 


利用 Valgas 进行 游戏 
利用 Kraken 完 成 Acrade 模式 后 即 可 
获 得 Valgas 。 


利用 Mutant Fusion Valgas 
进行 游戏 

开启 使 用 Valgas 的 秘技 ， 再 在 将 度 8 
的 情况 下 完成 Arcade 模 式 ， 然 后 在 Power 
Stone Collection 的 第 12 页 就 能 见 到 
Mutant Fusion Valgas 。 

广 。 Mutant Fusion Valgas 只 能 在 对 战 模 
式 内 选用 ， 荡 且 对 手 只 容许 是 1 人 。 


VR 模式 

开启 Kraken 秘技 ， 普 利用 他 在 任何 
的 难度 下 完成 Arcade 模式 后，VR 模式 
将 会 出 现在 Power Stone Collection 的 
第 5 页 内 ， 过 模式 能 狗 提 视点 调教 在 角 
色 的 背 和 后。 


对 战 VR 模式 

开启 Valgas 秘 技 ， 站 利 用 化 在 任何 难 
度 下 完成 Arcade 模式 德 ， 对 战 VR 模式 
将 会 出 现在 Power Stone Collection 的 
第 6 页 内 ， 过 模式 容许 以 VR 模式 的 镜头 
作 人 双打 和 游戏 。 


美术 画册 

在 VMS 的 mini-game 内 收集 到 1000 个 
或 以 上 的 金 黎 和 后， 将 会 出 现在 Power 
Stone Collection 的 第 13 页 内 。 


音 测 试 f 

在 VMS 的 mini-game 内 收集 到 2000 个 
或 以 上 的 金 冲 后， 将 会 出 现在 Power 
Stone Collection 的 第 25 页 内 。 


疯 看 爆 机 韦 面 

在 任何 难度 下 喷 其 中 一 个 角色 完成 
Arcaade 模式 和 后， 将 会 出 现在 Power 
Stone Collection 的 第 14 页 之 内 。 


其 他 故 束 
在 任何 一 个 角色 上 按 B 即 可 。 


转变 胶 利 的 视点 

当 腾 出 一 场 比试 德 ， 按 方向 键 或 
Analog 和 A 便 可 调教 镜头 ， 放 开 A 键 就 会 
回复 原状 。 


全 画面 折 停 
掀 停 游 4 时 按 X 和 Y。 


MeNMIe sieie 


铜牌 级 别 拳手 

在 主 喷 单 玩 Championship Mode ， 
之 后 输入 RUMBLE POWER , 作为 体 
育 管 名 称 ， 便 能 在 该 模式 内 得 到 所 有 铜 
牌 航 别 的 拳手 。 


银牌 和 级别 拳手 

在 主 玩 趾 玩 Championship Mode ， 
之 后 输入 [RUMBLE BUMBLE 作为 骨 
育 管 名 称 ， 便 能 在 该 模式 内 得 到 所 有 银 
牌 级 别 的 拳手 。 


金牌 级 别 的 拳手 

在 主 玩 单 玩 Championship 
Mode ， 之 后 输入 [上 MOSMALIL , 作 
为 体育 管 名 称 ， 便 能 在 该 模式 内 得 到 
所 有 金牌 级 的 拳手 。 


冠 重 级 拳手 

在 主 选 单 玩 Championship Mode ， 之 
后 输入 POD 5! .作为 体育 管 名 称 ， 便 
能 在 该 模式 内 得 到 所 有 冠 宣 别 的 拳手 。 


其 他 装束 

在 Arcade 模式 内 的 玩 择 角色 画面 中 ， 
指 在 玩 的 角色 上 按 X 和 YY 就 能 使 角色 更 换 
其 他 衣服 。 


其 他 玫 手 
在 选 人 画面 内 紧 按 X， 再 输入 上 、 右 、 
下 、 左 即 可 。 


到 手 变 成 妖精 
在 选 人 画面 内 紧 按 X， 再 输入 L 和 
R 即 可 。 





吗 敬 四 超 
在 比赛 的 时 候 紧 按 X 和 A， 又 或 是 Y 
和 B 即 可 。 


补充 力量 
把 对 手打 倒 地 上 和 后 ， 当 他 们 在 量 眩 时 控 
动 Analog 或 重 覆 按 L 和 R 即 可 。 


在 Two-Tier 内 进行 兰 赛 
进入 Arcade 模式 后 玩 双 人 模式 ， 选 人 
时 肾 按 X 即 可 。 


在 冠 重 场地 内 和 进行 源 赛 

进入 Arcade 模式 后 选 双 人 模式 ， 选 人 
时 紧 按 R 即 可 。 
在 体育 管 进 行 拳 赛 

进入 Arcade 模式 和 后 玩 台 人 模式 ， 跑 人 
时 紧 按 L 和 R 即 可 。 


在 互 外 进行 产 赛 
进入 Arcade 模式 后 玩 双 人 模式 ， 喷 人 
时 肾 按 X、L 和 愉 即 可 。 


平价 训练 器 材 

在 Championship 模式 内 园 Train 
Boxer ， 再 走 进 /Rumble Aerobics 
TrainingJ， 推 地 和 快速 按 A， 如 果 成 功 每 
样 器 材 都 会 大 减 价 。 
聆 术 游戏 音乐 

在 没有 放 和 人 任何 碟 的 情况 下 开启 
Dreamcast ， 肌 进入 Audio CD Player 


内 ， 放 和 人 和 游 戏 光碟 和 后 普 挟 玩 第 2 首 或 以 上 
的 音乐 即 可 。 


全 画面 车 停 
暂停 游戏 时 按 X 和 Y 。 


TNN MotorSports: HardCore 





Heat (日 版 名 称 : Buggy Heat) 


LE-2001 卡车 

在 模式 玩 择 画面 内 输入 Y、X、 
下、 和 十 下 必 / 下 
又 或 是 利用 Coyote 以 第 一 位 完成 
Expert 模 式 即 可 。 


T4 战 靖 机 

在 模式 跑 择 书面 输入 左 、 右 、 下 、X、 
X、X、X。 又 或 是 在 Level Checker 内 建 
做 一 辆 100% 的 车 。 


额外 颜色 

在 模式 玩 择 书面 内 输入 下 、 左 、 右 、 
X、Y、L、R 就 能 得 到 第 4 组 颜色 。 又 
或 是 成 功 完 成 Expert 模式 。 


在 计时 喜 内 随机 跑 择 天 和气 

在 模式 选择 画面 内 输入 R、X、X、X、 
六 、 XU 
Y、Y 即 可 。 


Beelzebub Buggy 
以 第 一 位 完成 Expert 模式 即 可 。 


Super Expert Mode 

在 模式 选择 书面 内 输入 左 、 左 、 右 、 
YY 、Y 区 、 
Y、Y、Y。 又 或 是 以 Beelzebub Buggy 
成 功 地 在 championship 妇 度 下 完成 
Expert 模式 即 可 。 
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@ SNK 1994,1995,1996,1997,1998,1999,2000,2001 


拨 哟 癌 匀 丰 人 灵 册 左下 过 畏 艳 @ MOTO KIKAKU @ CAPCOM CoO.,LTD. 1999,2000 ALL RIGHTS REVERSED. 


※《 顶 上 决 战 最 强 FIGHTERS SNK VS. CAPCOM》 由 CAPCOM CO.,LTD. 部 份 受 权 SNK CO.,LTD. 抠 造 及 孤 豆 
《ASO 中 少 ※ CAPCOM, CAPCOM CO.,LTD. 广 册 商 林 

※《CAPCOM vs. SNK MILLENNIUM FIGHT 2000》 由 SNK CO.,LTD. 部 份 受 权 CAPCOM CO.,LTD. 驱 造 及 最 嘉 

※ TSNK, SNK CO.,LTD. 广 册 商 标 
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新 层 新 年 期 间 ， 自 己 那 位 天 真 可 爱 纯 真 无 邪 的 老婆 去 了 一 个 零下 三 十 多 度 的 地 方 渡 假 ， 自 
已 笃 要 短 顷 陪伴 PSO 的 各 大 中 小 怪物 …… 希 望 下 次 可 以 有 机 会 一 当 她 的 心 厌 ， 带 她 到 冬天 


的 北海 道 看 雪景 。 


只 然 公司 的 新 年 往 物 令 大 家 出 了 一 点 融 子 ， 幸 好 各 同事 仍 如 常 地 努力 ， 质 素 才 能 得 以 维持 
下 一 期 便 是 每 年 一 度 的 死亡 时 间 表 超 稿 期 ， 似 乎 成 功 的 话 会 有 一 个 颇 美 满 的 新 年 假期 …… 


金 心 情 诛 


老 刚刚 王 更 Mission Impossible 原来 依然 在 放映 ! 





令 再 次 自我 测量 中 |! 
令 身 仙 越 来 越 差 ， 为 我 增添 不 少 麻烦 。 


令 任 务 完 千 ! 


一 AINHO“ 伤 , 通话 ~ 


>_< 上 回 入 者 话 提 及 到 笔者 不 知 买 甚 庆 届 放 和 礼物 送 给 朋友 ， 於 是 在 数 天 
后， 禾 於 找到 一 份 合 心 水 的 东西 ， 就 是 近来 十 分 大 热 的 日 本 风水 
猫 ， 。 可 惜 与 各 位 朋友 互相 交换 稳 物 和 后， 只 然 不 介意 她 的 往 物 没有 包 
起 ， 可 是 发 晕 盒 上 封条 和 经 已 打开 ， 芷 且 内 壬 还 找 到 一 张 写 上 别人 名 字 的 
对 永 嘻 ， 屡 为 她 是 毫 无 诚意 …… 

>_< 圣 诞 季 ， 人 人 都 喜 氛 洋洋 地 庆祝 ， 但 对 本 人 来 说 ， 则 是 因 生 病 而 安 
在 家 中 度 过 : 

吃 一 黑 诈 大 餐 > 殉 

喝 一 汽水 > 清水 

玩 一 出 外 游玩 > 家 中 独 个 儿 打 机 

乐 一 开心 、 将 忘 > 可 惕 

>_< 踏 信 2001 年 ， 怎 知 新 年 的 第 二 日 ， 便 收 到 一 份 入 喜 的 宝物 ， 令 大 家 
顿时 心里 充满 著 一 片 ， 灰 , 的 感 攻 …… 

^_^ 其 实 笔者 早已 有 一 个 自己 的 网 页 ， 内 壬 有 留言 
版 、 讨 葵 区 、 交 流 等 ， 而 地 址 是 ainho.uhome.net ， 
各 读者 有 疗 时 不 妨 光 莉 ! ! 

^ AZARD 将 会 推出 新 一 张 的 个 人 大 碟 ' 推出 后 第 一 时 ， 
间 要 购买 回来 。 

^ 和 ^ 很 想 质 PlayStation2 啊 ! 


和 炉 羊 大 王 


蕊 想 与 报酬 

















交 - 届 汪 


在 世 20 年 ， 扰 时 无 刻 都 在 实现 自己 的 葛 想 ， 但 实现 萝 想 往往 出 沉重 代 测 


价 。 中 然 自己 在 萝 想 之 中 得 到 的 可 能 比 任何 人 都 多 ， 可 是 当 物 质 上 询 得 前 三 


比 其 他 人 笨 要 少时 我 往往 感到 氟 评 ,不 其 然 转 牛 角 尖 : r 自己 的 蔓 训 道 是 “局 


无 聊 的 废物 ?? ,然后 再 本 末 倒 置 根据 自己 的 报酬 重新 评估 自己 的 能 力 ， 千 
果 我 将 自己 仅 和 的 自信 心 打 进 谷底 …… 在 某 程度 我 为 第 时 间 的 精神 丰盛 感 
到 快乐 ， 但 当 独 处 时 我 为 物质 的 不 如 意 而 伤感 。 越 是 追寻 葛 想 ， 我 澳 得 越 
是 空虚 ， 感 到 空虚 我 又 更 努力 追寻 葛 想 ， 换 来 的 务 只 有 …… 
写 太 多 ， 连 自己 都 有 点 混 乱 ， 我 究 意 怎 厅 了 …… 人 怎 奈 … 我 … 


病 和 后 鲜 生 的 小 言 


李 自 1 号 起 ， 便 已 经 病 了 ， 但 手头 上 功课 务 …… 

有 2 号 一 早起 来 的 时 候 ， 发 晕 正 发 高 烧 J 中 ' 但 依然 照 上 学 和 上 班 ， 
晚上 回来 已 退 了 少许 的 烧 ， 又 …… 

有 3 号 要 比 太阳 和 膛 早 便 起 来 上 学 ， 秸 果 上 午 的 堂 就 …… 了 晚上 下 班 回 家 


仍 要 做 功课 至 清早 

有 4 号 第 二 天 要 交 功 课 ， 但 病 仍 未 根治 ' 幸而 有 好 转 ， 不 然 今 期 的 工 
作 会 不 敢 想 像 

有 5 号 是 工作 高 峰 期 ， 依然 带 病 

全 


本 现在 ' 依然 带 病 ， 而 肛 海 中 只 有 以 上 和 很 多 辛苦 的 记 尽 
可 最 近 好 像 发 生 了 很 多 事 ， 但 完全 记 不 起 似 的 

本 吉星 期 有 测验 和 功课 啊 ! 如 何 是 好 呀 ? 

本 补 祝 一 句 : “新 年 快乐 ! ) 


ee 

3 

今 期 没有 前 两 期 那 庆 赶 ， 禾 於 可 暂时 胸 坑 赶 稿 地 狱 …… 

今 个 月 又 买 喇 到 PSO， 了 唉 ……… 

新 一 年 又 到 ， 恭喜 发 财 ， 希望 有 多 些 利 是 钱 ， 希 望 有 时 间 进 修 ， 希 望 家 人 身体 
健康 ， 最 希 刻 的 当然 是 揭 番 个 女 朋友 仔 …… 

近日 径 常 要 挨 夜 ， 幸 好 小 弟 抵抗 力 强 ， 再 加 上 有 阿 姑 靓 汤 ， 若 果 唔 傈 就 …… 
近日 经 常 犯 错 ， 小 弟 一 定 会 反省 反省 ……. 

《GGX》 的 攻略 多 得 KOTARO 和 |IKI 的 帮助 ， 否 则 省 小 弟 的 个 人 力量 实在 妆 以 


PS. 身 为 神 的 KOTARO ， 实 力 果然 是 非 同 凡 敬 … 劲 呀 ! ! 





KOTARO 


二 ”Number03 
谁 会 喜 台 拖 拖拉 拉 、 婆 婆 婚 婚 ? 早 阵子 ， 再 见 久 过 了 的 

朋友 ， 发 顺 他 的 词 锋 依 然 够 利 ， 别 人 仍然 容易 认定 他 是 
位 不 近 人 情 的 傣 伙 ， 然 而 ， 可 以 办 到 不 仿 不 倚 ， 其 实 往 
往 比 做 到 一 个 好 人 更 加 困难 。 


代 也 此 要 明和 釉 求 好转 噬 吕 ， 轴 丰 啼 准 


最 村山 邮 “Sd 办 铸 王 。Sd sJe 人 eld ae 虽 妈 "Da 族 犯 王 ，DQ suieAeld eue 虽 
- 蜗 扣 和 了 和 目 zZ5 才 000zZ 测 昌 了 “加 针 王 。sJeAeld euuee ,， 


2 rpueD- 习 ，sJeAeldeuwee 册 纪 大 d <- 


诡 O1 一 -S 攻 王 志 *Y SI | 
万 下 4 毕 广 同 后 国 | 受 纪 有 宇 ER ?ad JedAH 
询 上 81 一 9325 蓄 敌 兹 乡 Snld We9 
上 临 E~- 上 上 芝 Sd 和 站 束 这 SJBAeldy BuueD 

临 ty 一 上 蛇 全 个 DOQ SJBAeld 3uue 口 

蜀 上 上 Oot 上 比 ev) 


妙 尼 YY pieD-3 上 明 恕 旭 孙 青玉 许 思 激 | 


。 人 许 】 导 皮 明 轴 和 - 乡 渚 训 
1 二 三 上 已 已 三 - 虽 一 - 上 起 已 已 二 aa aa 000'000'31$ 


站 “下 
PJE-)- 卫 | 


淮 竹 斗 夺 语 
和 


对 有 录 时 上 明 半 台电 回 


i 性 上 琵 MY 生 和 季 如 于 季 人 碟 细 ) 
i000 000 814 中 于 可 彤 到 狼 


《PuezeH ola》 《JalU6I3 
3BeBJ3S》 于 号 证 末 轧 四 时 引 国 阔 


昌 导 避 汪 上 PJeD-: 证 : 和 5 《 虹 狂 滑 驻 天 十 重 卉 局 
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有 羊 器 门口 蝗 悦 三 蝗 习 由 记 个 于 LN 书写 











下 MEEPLAERRS 三 已 只 口 U 户 


qq “IT 一 辐 


英和 





一 一 
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精 玩 浆 品 包括 : 
PlayStation 2 12 部 
| Dreamcast 20 部 


Panasonic GD 93 手 提 曙 话 ”10 部 





\ 欲 知 详情 ,， 密切 由 意 Gameplayers ! ! 


下 
本 
局 
局 
局 





避 


> 区 司 失 三口 口 操 .11.1 一 入 三 口 口 1.1 三 .三 | 
人/ 登 训 ， 涯 【印花 】 以 $1 换取 超 值 奖赏 
数码 和 游 戏 嘉 年 华 -- 第 二 次 “ 议 投 日 ， 


册 行 日 期 : 2001 年 1 月 28 日 (星期 日 大 年 初 五 ) 
鼻 地 点 : 沙田 新 城市 广场 


扑 
遇 
大 
> W NS 
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和 和 Gi 训 ， iiKIDNSs G 局 IVMEE 


由 即日 起 , 立刻 剪 下 Game Players DC " 黎 戏 旋 DC。“、Game Players PS “和 游戏 读 PS，“、Game Plus “和 游乐 读 ，、Hyper PC Player “电脑 游 围 地 , 及 


| KIDS “少年 王 ， 刊登 之 【Gameplayers Group 印花 ] 。 就 有 机 会 由 2000 年 12 月 9 日 起 ,为 期 一 年 举行 的 “数码 游戏 嘉年华 。 之 “六 投 日 , 中， 滞 印 伦 | 
以 $ 1 公开 六 投 多 款 新 游戏 主机 及 其 他 重量 级 奖品 。 印 花 愈 多 ， 奢 标 机 会 愈 大 ! ! 


详细 参加 方法 ， 请 参 关 Gameplayers.com.hk 及 杂 读 的 最 新 公布 
(最 后 决定 , 一切 以 http://www.gameplayers.com.hk 的 公布 和 准 ) “ 












G 己 ME 瑚 由 己 呈 E 尿 三 GPRO 〇 UP 亚 扑 作 






G 忆 NME 己 上 L 忆 呈 人 E 尿 三 GPROUP 后 著 


丰 交 日 期 : 31.12.2001 为 止 右 效 日 期 : 31.12.2001 为 目 





G 忆 MEEP 瑚 由 已 E 愉 三 GROUP 印花 G 忆 MEP 己 上 L 己 二 E 忆 三 GROUP 5 区 











”有效 日 期 : 31.12.2001 为 止 






有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 


G 已 NME 瑚 由 已 己 E 尿 己 GROUP 印花 ”G 忆 ME 亚 上 已 宇 E 尿 三 GPROUP 扑克 
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有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 






G 已 ME 天 贞 己 呈 E 尿 己 GROUP 印花 ”G 已 MEP 瑚 由 己 呈 E 尿 三 GROUP 牛人 
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”有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 





有 效 日 期 : 31.12.2001 为 上 





G 已 ME 瑚 上 己 E 尿 三 GPRROUP 后 人 
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有 效 日 和 : 31.12.2001 为 止 
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有 效 日 期 : 31.12.2001 为 止 
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